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® Атомный реактор в кармане 


® Интеллектуальное мусорное 
ведро 


e Как настроить игровой сервер 


‹ Повым годом, доролие читатели. 
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ЛИДЕР СРЕДИ МОН 


Идеально плоский экран 








W-ARAS Coating 


Safety Glass 
(W-ARAS Coated) 





В отличие OT обычных мониторов с плоским экраном Вот преимущества, которыми обладает только 
модель LG Flatron имеет три абсолютно плоские этот монитор: 

поверхности: 

® Плоская поверхность экрана ® Не утомляются глаза 

® Внутренняя плоская поверхность трубки e Нет искажений 

® Плоская поверхность изображения e Нет стабилизирующих нитей* 


Никакая другая модель с плоским экраном не дает столь реалистичного изображения, Kak Flatron. 
Если Вы хотите наслаждаться поистине живой картинкой — остановите свой выбор Ha LG Flatron. 


* В обычных мониторах с плоским экраном имеются стабилизирующие НИТИ, отбрасывающие слабую тень на экран, 
a Flatron полностью свободен от этого недостатка. 


17-дюймовая модель Flatron на ЭЛТ 
(рабочая область экрана 16.01 дюйма) 
Целевая маска с малым шагом 0.24мм 
Покрытие W-ARAS 
Максимальное разрешение 1600х1200 
Сенсорное управление 
Диапазон частот горизонтальной 
вертикальной развертки 
(30-96кГц/50-160Гуи) 
USB. 


Он ласкает глаз 


FLATRON® 








ИТОРОВ 


Hi-LB-MQCun 
(Улучшенная фокусировка) 


———_ Funnel 


Flat Tension Mask 
(0.24mm Stripe pitch) 
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УМ DVM Group: 958-6070 


РиК: 230-6350 
Фалькон: 150-8320 
Технотрейд: 291-2686 
Формоза: 234-2164 

Д.С.: 959-7744 

ЛВ Group: 917-0503 
«Техносила»: 966-0101 
«Диал Электроникс»: 966-0010 
г. Екатеринбург, 

Трейд Рут: (3432) 554-182 
С.-Петербург, 

Евклид (812) 325-6300 
Альт (812) 327-2181 

г. Находка, 

Эпси: (266) 4-6573 


Информационная 
служба LG 7427777 
http://www.lg.ru 


http://flatron.lge.co.kr 
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6 Крутое пике Microsoft 


Судебный процесс, в котором ответчиком 
выступал монстр современного 
компьютерного бизнеса — корпорация 
Microsoft, — наконец завершился. 





7 Звезда по имени Sun 


Уже более миллиона пользователей 
компьютеров загрузили из Internet пакет 
StarOffice от Sun. 


8 Вирус нового поколения 


Забудьте все, что вы знали о компьютерных 
вирусах. 


9 ВСША 100 млн сетян 


По данным недавнего исследования, 
количество взрослых пользователей Internet 
в Соединенных Штатах превысило 100-млн 
отметку. 


10 Компьютеры танцуют 
Rock'n'Scroll 


Анонсированы новые оригинальные модели 
миниатюрных компьютеров. 





11 Кто совместим 
с Windows 2000? 


Получить сертификат на совместимость 
с Windows 2000 практически невозможно. 


27 Новый Т\-тюнер All-in- 
Wonder 128 ot ATI 
Technologies 





По-видимому, не появился на свет тот владе- 
лец домашнего компьютера, который не хотел 
бы играть в современные трехмерные игры. 
Многие хотят смотреть телевизор, не отходя 


В МИРЕ КОМПЬЮТЕРОВ 








Инфузории на мониторе 


Цифровой микроскоп не даст заскучать за 
изучением бактерий. 


12 Миграция в Internet 


В ближайшем будущем Internet перейдет на 
128-битовую систему представления IP- 
адресов. 


13 Интеллектуальное 
мусорное ведро 


Анонсирована разработка нового продукта 
— мусорного бака с явными признаками 


интеллекта. 


14 Винчестер 
на 73,4 Гбайт 


Вместительность 
винчестеров 
приближается 

к отметке 100 Гбайт. 


15 Атомный реактор — 
в кармане 


Идея мирного атома получает все большее 
развитие. На этот раз область его 
применения — обычные батарейки. 


Internet и Windows 
несовместимы? 


Крупные производители персональных 
компьютеров тайно работают над новым 
поколением продуктов, не использующих 
операционную систему Microsoft Windows. 


смотрите стр. 26 


от компьютера, а также фильмы Ha DVD-ROM. 
А что делать, если хочется всего этого одно- 
временно? Приобретать кучу различных плат 
расширения? Нет ли более простого способа? 


29 C Daewoo MPIO 


Не слишком ли много материалов о MP3- 
плейерах (за этот год уже четвертая статья)? 
Да нет, в самый раз — плейеров становится 
все больше, они обретают новые функции, да 
и интерес к этим маленьким, но таким полез- 
ным устройствам не ослабевает. Так что будем 
продолжать. 


30 Creative CD-RW Blaster 
4224E 


Внутренние устройства, скрытые в корпусе 
компьютера, обычно не вызывают у пользова- 


СОДЕРЖАНИЕ 


В МИРЕ 
КОМПЬЮТЕРОВ 
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1st Impression 
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внешним видом. Она не похожа на другие 
подобные устройства. Серебристо-стальной и 
темно-серый пластик придает ее корпусу с эр- 
гономичными обводами очень стильный вид. 


34 Lexmark Optra M410 — 
полноправный 
пользователь сети? 


теля никаких эмоций. Разве что при наличии 
проблем с установкой или в случае поломки. 
Вот и Creative CD-RW Blaster при использова- 
нии совершенно незаметен, ибо хорошо вы- 
полняет все, что нужно, и так, как нужно. 


32 Microsoft IntelliMouse 
Explorer 


IntelliMouse Explorer, новая мышка OT 
Microsoft, привлекает внимание уже своим 


Что можно печатать, имея 
хотя бы один компьютер с 
принтером в сети, вы уже 
наверняка знаете. А знаете 
ли вы, что принтер может 
быть подключен к сети неза- 
висимо, как отдельное уст- 
ройство, и не требовать сис- 
темных ресурсов компьюте- 
ра, на котором он установ- 
лен? 
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| смотрите стр. 52 
54 Системные платы на основе Socket 370 


Среди материнских плат, установленных в домашних 

и офисных компьютерах, значительное место занимают платы 
на базе Socket 370. Поэтому сегодня мы решили уделить им 
особое внимание. 





76 LG FLATRON 775FT 


Тестирование мониторов — занятие достаточно сложное 

и продолжительное. Поэтому не вызывает удивления тот факт, 
что буквально через несколько дней после завершения 
глобального тестирования (см. предыдущий номер «ПЛ») 
выяснилось, что один из мониторов появился в редакции 
позже. Он тихо стоял в углу, никак не напоминая о своем 
существовании, и было бы просто несправедливо не дать ему 
возможности поучаствовать в соревновании. 


61 Тестирование приводов CD-ROM 


На этот раз, как следует из заголовка, речь пойдет о CD-ROM- 
приводах. И делаем мы это для того, чтобы подготовить 
читателя к последующим публикациям, посвященным DVD, т. к. 
в DVD используются многие технологии, присущие CD. 


69 Atlas 10K — $С$1-диск от 
Quantum 


Самыми емкими, производительными 

и высокотехнологичными среди жестких дисков всегда 
были винчестеры с интерфейсом SCSI. В этом году на 
нашем рынке появились диски серии Atlas 10К — 
продукт известного производителя — корпорации 
Quantum (www.quantum.com). 





BKYCHOTA 


48 Красота нестандартности 


Рано или поздно любому человеку, пользую- 
щемуся Windows ХХ, начинают надоедать 
стандартные цветовые схемы, которые есть 
по умолчанию, и не менее стандартные про- 


граммы. Все одинаковое — можно поменять 
лишь цвета окон, шрифты да еще поместить 
на десктоп какую-нибудь фотографию. Пря- й 
мо скажем, это не очень интересно, и после 
пары лет разглядывания надписи «Windows 
95» на фоне синего-синего неба с белыми- 
белыми облаками хочется залезть на стенку 





70 Выбираем Internet — пейджер 


Развитие компьютерных технологий не всегда предсказуемо. Первоначально ICQ 
воспринималось всего лишь как забавная онлайновая игрушка, но вскоре ее популярность 
заинтересовала ряд известных производителей программного обеспечения и между ними в этой 
сфере даже началась ожесточенная конкурентная борьба. ЗА a a og 


СПЕЦИАЛЬНЫЙ РЕПОРТАЖ BKYCHOTA NA-TECT 
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Пограничные миры 


















79 Java язык из кофеварки 


Java — один из самых популярных языков 
программирования наряду с такими 
«старожилами», как С, Basic, Pascal, и в то же 
время самый молодой среди них. Мало того, Зауа 
де-факто стал стандартом разработки программ 
для Internet. 


To JF 
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Let it Be! 


В последнее время наблюдается большой 
рост интереса к альтернативным (по 
отношению к Windows) системам. Чем-то 
это напоминает конец 1994 г. Как 

и тогда, вдруг оказалось, что Windows 
(тогда это была версия 3.11, сейчас — 
98) обладает малой устойчивостью 

к сбоям, не позволяет полностью 
реализовать мощность компьютера, 

не оптимально расходует системные 
ресурсы, обладает далеко не лучшим 
интерфейсом пользователя (всем, кто 
считает интерфейс Windows 98 самым 
лучшим, советую задуматься над 
вопросом — какова причина появления 
тысяч программ, не делающих ничего, 
кроме некоторого изменения внешнего 
вида системы). 





Броузер сайт ПЛ показывает? Нор- 
мально показывает? Значит, хороший 


броузер. 


ды 
ся ры SASS 
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редактором CorelDRAW и научитесь создавать 
с его помощью красивые изображения. 


CorelDRAW: введение 
в векторную графику 


В этой статье вы познакомитесь с векторной 
графикой, овладеете навыками работы 
с популярным векторным графическим 


Times New Roman, 
Arial, Courier... Шрифты 
и фонты 


С развитием графических операционных систем 
шрифты, или наборы графических изображений, 
которые служат для представления букв на 
мониторе или бумаге, превратились в их 
неотъемлемую и очень важную часть. Шрифты 


Woicaome to СОВА 


Hed 
СТО 
Cor TUE! 


Такой диалог появляется после загрузки 
CorelDRAW 8. Не залезая в Панель 
управления, прямо отсюда можно выбрать 
как создание нового документа, так и 
открытие редактированного в предыдущий 
раз, что очень удобно. 


a 
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} 
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lag нужны для оформления текстов, М\МеБ-страниц 
зо и во множестве других случаев. Неслучайно 

I a. м “ 

ны в Сети так много сайтов с коллекциями шрифтов, 
и многие программные пакеты обычно 
укомплектованы ими. 
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Сотворение звука 





Бурное развитие 
компьютерных 
технологий 
доставляет нам 
массу удовольствий, 
в частности 


АВСабсАБВабвгде 


Сайт отечественной компании, за- 


. 4,.J возможность 
нимающейся созданием кирилли- = | сравнить недавние 
ческих шрифтов.Просмотр пафосные 


свойств шрифтов BWindows заявления производителей со стремительно 


наступившей реальностью. 


смотрите стр. 


ОБХ. Дети и компьютер 


» 





Компьютер — это дорога в огромный и интересный мир, и дети 


готовы проводить за играми, энциклопедиями и другими 


увлекательными занятиями кучу времени. Но безопасен ли 


компьютер, и если нет, то какова опасность? Как ее избежать? 





Bcenenuaag A. СЕНО: 


Дух 
муравейника. 
Полевые испытания 
Протеза Вечности 


Преддверие Нового года. Зима. 
«Достать чернил и плакать... .» 
Сейчас уже никто и не упомнит, 
насколько пророческой казалась 
эта строка в эпоху развитого 
застоя, когда «чернилами» 
именовался дешевый портвейн. 
Недаром кто-то из моих юных 
коллег пишет в этом же номере 
ПЛ о великих писателях, 
пронзавших взором грядущее... 














...Может быть, кому-то это 
покажется смешным, но, когда 

у меня в доме впервые 
появился компьютер, я понятия 
не имел, что мне с этой штукой 
делать дальше. Я, конечно, знал, 
для чего я его, собственно, 
приобретаю, но нужно же мне 
было оправдать столь 
недешевую покупку для 
семейного бюджета — на самом 
деле необходимости в нем 
было, как в баяне для козы... 


оборудуем компьютер 
39-звуком 


Сейчас пользователю становится недостаточно 
обыкновенного стерео. Технологии 3D Sound — 
вот что привлекает внимание ценителей качественного звука. Звук Dolby Digital не 
может быть получен искусственным путем или изменен после записи. Следовательно, 
такой формат звука нельзя использовать в играх и мультимедиа-приложениях для 
поддержания среды. Для этих целей разработаны технологии, создающие «объем» 
искусственным путем и названные позиционным 30-звуком. Они способны помещать 
звуки в любую точку пространства таким образом, чтобы в играх и мультимедиа- 
приложениях у пользователя создавалось полное ощущение реальности. 





СОДЕРЖАНИЕ 





Все лучшее — детям 


Нет, речь пойдет не о детском 
здоровье и мерах профилактики 
в целях его сохранения. Мы 
поговорим о девайсах, а уж ваше 
дело решать, стоит ли покупать 
ребенку очередную игру 

и контроллер, без которого в нее 
невозможно или неинтересно 
играть. 


DJ нового формата 


«Хорошо быть ди-джеем, — думает, наверное, «продвинутая» 


Главный редактор _ 
Технический директор _ 


Владимир Зайковский 


Редакционная коллегия 


Вадим Богданов 
vbogd@submarine.ru 
Василий Иванченко 
vivanchenko@submanine.ru 
Виктория Коваленко 
vk@submarine.ru 

Юрий Травников 
yura@submarine.ru 


OTB. CeKpeTapb 


молодежь в пронизанном лучами стробоскопов и клубами 
азотного дыма сумраке дискотечного зала, — сидишь себе за 
пультом, диски ставишь... Красота! Вот мне бы так!. .» 


Пора в дорогу, старина! 
Тысячи людей по всему земному шару увлечены туризмом 


и отдают этому занятию часть своей жизни. Для вас — 
туристические ресурсы Internet. 


Сделайте общение 
с компьютером 
приятным 












= 


Сотни тысяч людей проводят за 
компьютерами по несколько 
часов в день, и вопрос о том, как 
сделать общение с компьютером 
максимально комфортным 

и приятным, уже нельзя отнести 
к разряду второстепенных. 


Реклама в номере 


Билайн ........... 4 полоса обложки 
VOXMGDKGT о. ььь вынес. С. 59 
ВОНА occ ies OP. 9091 
ФО ЕЕ... о... 
И... М 29 
ор aa 


О осень. С ПТ 
Gameceiter.............2.. СО. 163 
LG ........ 2 полоса обложки и стр. 1 
ореолы, IB ПАУ 
Ladoga Samtron ..... 3 полоса обложки 
Ее. TS 
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КОМПЬЮТЕРОВ 


В этой рубрике вас ждет увлекательное путешествие в мир компьютерных технологий, во время которого 
вы узнаете о самых интересных, познавательных и любопытных событиях прошедшего месяца, а также 
познакомитесь с новостями о наиболее грандиозных проектах недалекого будущего. 


В центре событий 


рошедший месяц оказался бога- 

тым на события. Причем инте- 
ресными были не только анонсы ре- 
волюционных разработок, но и но- 
вости скандального характера. 
Главное событие — вынесение 
предварительного заключения по 
делу о монополистическом положе- 
нии корпорации М!сгозой. Об этом, 
а также о дальнейших перспекти- 
вах развития судебного процесса 
мы поведаем вам на страницах руб- 
рики. 

В очередной раз преподнесли 
сюрприз злоумышленники. Вирус 
BubbleBoy можно смело назвать 
представителем нового поколения. 
Вы узнаете о всех неприятностях, 
которые сулит вам заражение этим 
"червем". Не обойдены вниманием 
и хакеры — речь пойдет о дерзком 
взломе одного из правительствен- 
ных сайтов. 

Как всегда немало внимания на 
страницах рубрики уделено послед- 
ним разработкам из мира компью- 
терного «железа». Сегодня вашему 
вниманию представлены описания 
новейших продуктов: это универ- 
сальное устройство CD-RW / DVD- 
ROM от Toshiba, жесткий диск ем- 
костью 73,4 Гбайт от Seagate 
и 72-скоростной СО-ВОМ от 
Kenwood. А знатоков сетевых тех- 
нологий наверняка заинтересует 
новость о создании маршрутизатора 
с фантастической пропускной спо- 
собностью — до | трлн бит/с. 

Также в рубрике «В мире ком- 
пьютеров» — материалы об очках 
с встроенным дисплеем, интеллек- 
туальном мусорном ведре, сенсор- 
ном анализе настроения человека, 
ядерных батарейках и многое дру- 
гое. Интересная статистика и любо- 
пытные комментарии наверняка до- 
бавят вам положительных эмоций 
от чтения. Итак, вперед в удиви- 
тельный мир компьютерных техно- 
логий! 








Крутое пике Microsof 








Судебный процесс, в котором ответчиком выступал монстр современного 
компьютерного бизнеса — корпорация Microsoft, — наконец завершился. 


апомним, что разбирательство, державшее в 
напряжении всех, кому небезразлично поло- 
жение дел на компьютерном рынке, было по- 
священо решению вопроса о монопольной 
политике компании. Мировой общественно- 
сти явлен его итог: Microsoft потерпела сокрушительное 
поражение. Авторитетнейший судья Томас Пенфилд 
Джексон вынес свое решение по историческому антимо- 
нопольному процессу: корпорация злоупотребляла лиди- 
рующим положением, оказывая давление на конкурентов 
и препятствуя инновациям. В постановлении, изложен- 
ном на 207 страницах, судья практически полностью под- 


КОММЕНТАРИИ 











Много раз Microsoft удавалось 
избегать поражений в судебных 
разбирательствах. На этот раз 
судья Томас Пенфилд готов 
отстаивать свое решение до 
последнего. 


держал основные обвинения правительства против круп- 
нейшего производителя программного обеспечения. 

Масштабы поражения удивили, если не шокировали 
судебных аналитиков и даже некоторых участников про- 
цесса. До самого оглашения решения суда официальные 
представители обеих сторон в частных беседах предпола- 
гали, что если чаша весов и склонится на чью-либо сторо- 
ну, то незначительно. А тут такое! 





Два в одном 


В ходе 76-дневного процесса адвокаты Microsoft горя- 
чо доказывали, что компания не является монополистом. 
Они опровергали и обвинение в том, что М!сгозой nepe- 
крыла пути для распространения конкурирующего 
Internet-6poysepa от Netscape. Но судья отмел все дово- 






Появилось устройство, сочетающее функции GD-RW и DVD-ROM. 


огда в продаже появи- 
лись устройства для за- 
писи и перезаписи ин- 
формации на компакт- 
диски — CD-RW, — 

а также приводы DVD-ROM, они сра- 
зу завоевали стабильную популяр- 
ность среди пользователей компью- 
теров. Однако сложности заключа- 
лись в том, что для удобного 
пользования функциями обоих уст- 
ройств необходимо было обладать 
и тем и другим. 





Теперь пользователи компьюте- 
ров могут довольствоваться одним — 
универсальной моде- 
лью CD-RW / DVD- 
ROM SD-R1002 от 
Toshiba 
(www.toshiba.com). 
Специалисты этой 
японской компании су- 
мели реализовать в ней две функции: 
чтение / запись обычных компакт- 
дисков и чтение DVD-ROM. Устрой- 
ство имеет стандартный АТАР]-ин- 


Качество DVD и 
удобство CD-RW 


терфейс, читает CD на скорости 24x, 
а запись CD и чтение DVD ведется 

с 4-кратным ускорени- 
ем. Скорость передачи 
данных при записи 
компакт-дисков состав- 
ляет 600 Кбайт / с, ем- 
кость буфера — 2 
Мбайт. Ориентировоч- 
ная стоимость этого замечательного 
устройства — $400, однако с появле- 
нием конкурирующих продуктов це- 
на наверняка будет падать. 


БЕСПЛАТНОЕ ПО 


В МИРЕ КОМПЬЮТЕРОВ 











звезда по имени Sun 


Уже более миллиона пользователей компьютеров загрузили из Internet пакет StarOffice от Sun. 


охоже, корпорация Sun 
(www.sun.com) входит в сообщество 
разработчиков офисных приложений 
всерьез и надолго. StarOffice, широко 
разрекламированная бесплатная аль- 
тернатива громоздкому программному комплексу 
Microsoft Office, достигла отметки миллионной 3a- 
грузки. Согласно \еБ-сайту Sun, каждый день 10 
тыс. человек во всем мире скачивают этот про- 





граммный продукт. Размер дистрибутива — чуть 
более 65 Мбайт, и при хорошем качестве связи ска- 
чать его не составит труда. Обзор этого оригиналь- 
ного продукта читайте в ближайших номерах ПЛ. 
Предложив З{агОШсе бесплатно, Sun надеется 
занять достойную нишу на рынке программного 
обеспечения и «отобрать» часть пользователей 
у Microsoft Office, розничная цена фирменных ко- 
пий которого может превышать $200. Microsoft 


продала миллионы копий комплекса Office, ией 
принадлежит 90% соответствующего сектора рын- 
ка. Однако компания испытывает давление со сто- 
роны движения за бесплатное ПО, наиболее за- 
метным проявлением которого является широко 
освещаемая борьба между операционными систе- 
мами Windows и Linux. А теперь появился конку- 
рентиу Microsoft О!се. Кстати, весьма достой- 
НЫЙ. 


ды. Джексон заявил, что Microsoft использовала свое по- 
ложение во вред потребителям и конкурентам. У корпо- 
рации столь доминирующее положение на рынке ОС для 
платформы Intel, что «если она пожелает использовать 
его исключительно в области цен, то может назначить це- 
ну на Windows, значительно превышающую ту, которая 
установилась на конкурентном рынке». Опровергая аргу- 
менты, выдвинутые адвокатами Microsolt, Джексон за- 
ключил, что доля рынка Intel-coBMecTHMbIX операционных 
систем корпорации защищена непроходимым барьером, и 
в результате практически не существует коммерчески 
жизнеспособных альтернатив Windows. 

Другая позиция, которую отстаивали представители 
Microsoft, — компанию пытаются наказать за активные, 
но не выходящие за рамки закона действия. В прямых 
свидетельствах и письменных показаниях представители 
компании ссылались на растущее сопротивление старых 
и новых конкурентов, таких, как Linux и America Online. 
Однако Джексон непреклонен: по его мнению, Microsolt 
продемонстрировала намерение использовать свое непо- 
мерное влияние на рынок и огромные доходы в целях дав- 
ления на любую фирму, которая выступает с конкурент- 
ными инициативами. 

В свете такого положения дел остро 
встает вопрос о дальнейшей судьбе кор- 
порации. Газета The Wall Street Journal 
опросила руководителей крупнейших 
фирм, юристов и представителей зако- 
нодательной власти. о наиболее вероят- 
ных условиях урегулирования ситуа- 
ции. Мнения разделились, и высказыва- 
ния порой звучат диаметрально 
противоположно. Tak, руководитель Novell Эрик Шмидт 
(Eric Schmidt), не приемля методы работы своего конку- 
рента, отвергает идею расчленения Microsoft по подобию 
АТ&Т. Результатом, по его мнению, станет масса путани- 
цы, что не оправдано ни юридически, ни теми фактами, 
которые выявились в ходе процесса. Очевидно, что мно- 
гие просто захотят воспользоваться решением суда для 
уничтожения М!сгозой. Вместо этого Шмидт предлагает 
заставить Microsoft опубликовать спецификации всех 
своих интерфейсов прикладного программирования 
(API), а также установить общеизвестные цены и условия 
использования ее ПО (сейчас все это определяется тай- 
ными соглашениями с компаниями, предустанавливаю- 
щими Windows на свои персональные компьютеры). 

Ричард Столлман (Richard Stallman), давно проповеду- 
ющий идею бесплатного программного обеспечения и со- 
здавший основу для сегодняшней популярности операци- 
онной системы Linux, предлагает сделать все запатенто- 
ванные протоколы и спецификации Microsoft открытыми 
и ограничить права Microsoft Ha их использование в су- 


Судьба Microsoft 
висит на волоске 





Апелляционный суд, в который может вскоре обра- 
титься Microsoft, уже дважды поддерживал корпора- 
цию. В 1995 г. было отменено решение федерального 
судьи Стэнли Споркина (Stanley Sporkin), который от- 
казался утвердить антимонопольное соглашение меж- 
ду Министерством юстиции США и Microsoft, более чем 
лояльное по отношению к детищу Билла Гейтса. 
Ав 1998 г. апелляционный суд отменил другое Ha- 
правленное против корпорации постановление, кото- 
рое на этот раз вынес хорошо всем знакомый судья 
Джексон. Тогда Microsoft было возвращено право 
встраивания своего броузера Internet Explorer в со- 
став Windows 98. Бог троицу любит — почему бы 
Microsoft не попытаться получить оправдание и в тре- 
тий раз? 


дебных тяжбах из-за патентов. А Джеймс Барксдейл 
(James Barksdale), руководивший компанией Netscape 
Communications в пору атаки Microsoft на ее броузер, 
твердо уверен: Microsoft следует pac- 
членить. Структурные меры, по его мне- 
нию, самые действенные, и лучшим ва- 
риантом стало бы образование трех 
компаний-потомков Microsolt: операци- 
онных систем, прикладных программ и 
услуг. Более того, Барксдейл видит по- 
ложительные аспекты в расчленении 
Microsoft, на которые указывает исто- 
рия американских нефтяных компаний 
и даже той же АТ&Т. Не секрет, что тогда это принесло 
еще большие доходы акционерам. 

Сама Microsoft отреагировала на решение суда сдер- 
жанно. Официальные представители компании выразили 
уверенность в том, что еще не все потеряно. В то же вре- 
мя аналитики указывают на существование возможнос- 
тей внесудебного урегулирования вопроса. Один из са- 
мых головокружительных вариантов в этой области — 
перерегистрация Microsoft в другом государстве. В каче- 
стве наиболее приемлемой кандидатуры уже называется 
Великобритания. 

Что же дальше? Для начала необходимо дождаться, 
пока Джексон окончательно решит, какой приговор выне- 
сти на основании своего постановления. Финального вер- 
дикта следует ждать не раньше будущего года. Но дума- 
ется, что предварительное решение суда дает веские ос- 
нования предполагать крайне плачевный исход для 
Microsoft. 
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bpakopa3Boqubiii 
процесс упростился до 
неприличия. 


огда люди женятся, друзья 
Ш с пожеланиями счас- 
тья в шутку предостерегают их, 
перечисляя все минусы семейной 
жизни. К счастью, в большинстве 
случаев люди живут в браке 
вполне благополучно. Но людям 
свойственно ошибаться, и разво- 
ды в современном мире не ред- 
кость. Эта неприятная процедура 
является довольно дорогостоя- 
щей и зачастую грозит растя- 
нуться на долгие месяцы. 

Британская сетевая служба 
Desktop Lawyer (www.deskto- 
plawyer.com), используя новую 
упрощенную технологию Online, 
значительно ускорила бракораз- 
водные процессы, позволяя избе- 


жать большинства формальнос- 
тей. На основе введенных персо- 
нальных данных клиенту 
составят и заполнят необходи- 


мые документы, после чего пере- 
шлют их обратно по электронной 
почте в идеальном для подачи 
в суд виде. Работа сервиса при- 
носит сенсационные известия. 
На сегодняшний день Internet- 
компания оформляет до 6% всех 
разводов, совершающихся в Ве- 
ликобритании, и популярность 
услуги растет изо дня в день. 
Таким образом, для оформле- 
ния развода теперь достаточно 
иметь под рукой принтер для вы- 
вода документов на печать и око- 
ло полусотни долларов, которые 
придется выложить за услуги 
Internet-topuctos. От былого 
светлого отношения к браку как 
к святому, заключающемуся на 
небесах союзу, похоже, не оста- 
лось и следа. 
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КОМПЬЮТЕРНЫЕ ВИРУСЫ 








Вирус нового поколения 


Забудьте все, что вы знали о компьютерных вирусах. 


е проходит и двух-трех недель, как в один 
прекрасный день компьютерный мир узнает 
о появлении нового вируса. Однако боль- 
шинство пользователей компьютеров не осо- 
бенно страшатся подобных известий. Все 
уже привыкли к общеизвестному факту, что если не от- 
крывать подозрительные вложения в сообщениях элек- 
тронной почты, то проблем быть не должно. Появление 
вируса под названием BubbleBoy полностью опровергает 
это мнение. 

Творение неизвестного программиста-злоумышленни- 
ка действует по принципу саморазмножающегося червя, 
который способен распространяться через почтовые кли- 
енты Microsoft Outlook и Outlook Express. Он не похож 
ни на что, с чем до сих пор приходилось сталкиваться 
специалистам по антивирусным программам. Действие 
вируса не основывается на вложенном в письмо файле — 
это сам по себе скрипт на языке Visual Basic, цепляющий- 
ся к адресной книге Outlook и рассылающий сообщения 
по всем содержащимся в ней адресам. Чтобы он начал 
действовать, достаточно просто открыть письмо. Особен- 
но неприятно то, что вирус начинает размножаться даже 
из окна предварительного просмотра входящей почты. 

И все же большинство производителей антивирусного 
программного обеспечения, включая Network Associates, 
Symantec, Computer Associates и Trend Micro, считают 
BubbleBoy не очень опасным вирусом. OH служит поме- 
хой, но не несет в себе никакого кода, способного повре- 
дить компьютер. 

В генерируемых письмах вирус-червь меняет имя 
пользователя Ha BubbleBoy, а название организации — Ha 
Vandelay Industries. В теле сообщения значится: The 
BubbleBoy incident, pictures and sounds. Из этого следует, 
что создатель вируса — фанат сериала под названием 
Seinfeld. Фиктивная компания Vandelay Industries и пер- 
сонаж BubbleBoy — все это взято именно оттуда. 





ЛЮБОПЫТНЫЕ ВЕСТИ 






Вирусу BubbleBoy требуется Internet Explorer 5.0 с ус- 
тановленным Windows Scripting Host — стандартным 
компонентом Windows 98 и Windows 2000. Он не рабо- 
тает в операционной системе Windows МТ или 
в Windows 95 с параметрами, установленными по 
умолчанию. Режим максимальной защиты Internet 
Explorer не спасает. 

Пользователь не знает о том, что он заражен, пока ви- 
рус не сгенерирует первое письмо. При этом червь из- 
меняет имя пользователя и название организации. 
Есть вероятность, что червь BubbleBoy пользуется 
проблемами в защите Internet Explorer, обнаруженны- 
ми вавгусте. «Дырка» заключается в возможности на- 
рушения защиты в двух элементах Active Х из ТЕ 5.0. 
Результатом такого нарушения может быть перехват 
Меь-сайтом управления компьютером пользователя 
без его ведома. Заплатка находится по адресу: 
support.microsoft.com/support/kb/articles/Q240/3/08 
ASP. 


Создатель вируса, вероятно желая привлечь к себе 
внимание, разослал BubbleBoy в антивирусные компании 
и поместил его на нескольких \еБ-сайтах. Не исключено, 
что это предвестник более крупных неприятностей. 

Факт появления BubbleBoy еще раз доказал, что по 
мере совершенствования антивирусных технологий со- 
вершенствуются и аналогичные разработки создателей 
вирусов. Особенно это касается тех из них, кто использу- 
ет Visual Basic Script. Пусть даже сам по себе BubbleBoy 
не очень опасен, но его, безусловно, следует отнести 
к новому поколению вирусов, «ярчайшие» представители 
которого еще попортят нервы пользователям компьюте- 
ров. 





ПОХ — китайская OC? 


Linux объявлена официальной OC в коммунистическом Китае. 


ервое, что приходит 
в голову, когда речь за- 
ходит о Китае, — это ог- 
ромное население стра- 
ны, давно уже превы- 
сившее по численности миллиард. 
В связи с этим бесспорным выглядит 
факт, что такой гигантский людской 
потенциал — огромная сила. Hy a 3a- 
воевать широкомасштабный китай- 
ский компьютерный рынок — задача 
заманчивее некуда. Похоже, что бу- 
дущее здесь — за набирающей обо- 
роты операционной системой Linux. 
Китайскому правительству, по-ви- 
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мой GraphOn (www.graphon.com). 
Это позволит установить в китай- 
ских университетах, на оборонных 
предприятиях и даже в компьютер- 
ных системах самого правительства 
коллективные приложения на базе 
дешевых Linux-cepBepos. 


$955 
Graph@n 


® Marshall C_Phelps, Jr Former IBM intellectual Property and 


ное общество, очень много общего. 
Энтузиазм в отношении Linux исхо- 
дит из самых верхов правительства 
Китая. Видимо, какие-то культурные 
причины делают открытость Linux 
чрезвычайно привлекательной для 
этой страны. Правда, GraphOn при- 
знает, что китайское правительство, 
вероятно, заинтересовалось сервер- 
ной технологией компании еще и по- 
тому, что это простейший способ 
контролировать деятельность пользо- 
вателей. Но даже если все дело дей- 
ствительно в контроле, он наверняка 





Licensing УР Joins GraphOn Corp. (GOJO) Board of 


не превратится в грубую слежку. 





Directors 


димому, так нравится свободный дух, 


Скорее всего, это просто контроль за 





царящий в сообществе программных 
продуктов с открытым исходным ко- 
дом, что оно решило сделать Linux 
официальной операционной систе- 
мой страны, заключив соответствую- 
щее соглашение с американской фир- 





© GraphOn Corp Acquires Technology Patent for Remoting 
Tn. Fawr РАЕН i а 


По словам представителей компа- 
нии GraphOn, у коммунистического 
Китая и бесплатной операционной 
системы с открытым исходным ко- 
дом, которая штурмом берет запад- 


расходами и желание избежать про- 
блем, которые возникают на других 
рынках, основанных на сообществе 
домашних компьютеров и соответст- 
вующих «настольных» операционных 
систем. 


В МИРЕ КОМПЬЮТЕРОВ 






НОВЫЙ ПРОДУКТ 


CD-ROM разгоняются до 
72 скоростей 


ВСША 100 МЛН сетян 


По данным недавнего исследования, количество взрослых пользователей Internet в 





Соединенных Штатах превысило 100-миллионную отметку. 


налитическая компания 
Strategies Group 
(www.strategiesgroup.co 
т) утверждает, что Ce- 
тью в настоящее время 
пользуется половина всего взрослого 
населения США, тогда как в середи- 
не 1998 г. насчитывалось всего 65 
млн пользователей Internet. Кроме 
того, собранные данные свидетельст- 
вуют о заметном росте их техничес- 
кой подготовки. По всей видимости, 
современный пользователь Internet 
становится все более изобретатель- 
ным. Большая часть завсегдатаев 
Всемирной паутины не только актив- 
но пользуются WWW, но и значи- 
тельно продвинулись в области осво- 
ения способов его применения для 
общения, обучения и коммерции. 

Из других интересных данных 
Strategies Group можно отметить 
следующие. 77% пользователей 
Internet еженедельно отправляют 
электронные письма с вложенными 
файлами. Каждый день среднестатис- 





дневно присутствует в Online, вырос- 
ла до 60% среди домашних пользо- 


вателей и до 69% среди сотрудни- iS. 
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Рост Internet превышает все 
мыслимые и немыслимые 
масштабы. 06 этом свиде- 
тельствуют исследования ря- 
да авторитетных аналитичес- 
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Что же касается глобальных показа- 
телей, то в мире, по данным IDC, в 
1998 г. было более 142 млн любите- 


Другая аналитическая компания, 
International Data Corporation 












































актовые частоты выпускаемых 
р растут с каждым 
месяцем, и недалек тот час, когда 
будет выпущен «юбиляр», работа- 
ющий на частоте | ГГц. Не отста- 
ют и производители приводов CD- 
ROM. Компанией Kenwood 
(www.kenwoodtech.com) анон- 
сирован 72-скоростной CD-ROM, 

Новый CD-ROM обеспечивает 
скорость передачи данных до 10,8 
Мбаит/ с. Рекордсмен создан на 
основе технологии Тгиех, которая 
позволяет воспроизводить инфор- 
мацию с 72-кратным ускорением, 
считывая данные одновременно 
с 7 дорожек. Такой подход повы- 
шает скорость работы CD-ROM 
без существенного увеличения ко: 
личества оборотов компакт-диска. 
В новой модели Kenwood диск де- 
лает всего 2700 — 5100 об / мин, 
в то время как в других новейших 
моделях, распространенных на 
рынке комплектующих, он враща- 
ется со скоростью до 11 000 
об / мин, что создает очень непри- 
ятный шум при работе устройст- 
ва, Цена на TrueX от Kenwood 


тический сетянин отправляет больше 
шести писем, а доля тех, кто еже- 


Мозговой центр Internet 


(www.idc.com), прогнозирует, что к 
концу 2003 г. число пользователей 
Internet в США вырастет до 177 млн. 


стигнет 502 млн. 


лей Internet, ак 2003 г. их число до- 





примерно — $130, 


Ключевые фигуры Internet объявили о планах создания Института по изучению Сети и ее влияния на общество. 


mero нового Института И{егпе{-поли- 
тики (Internet Policy Institute, IPI) 
поддержали такие гиганты компью- 
терного бизнеса, как America Online, 
AT&T, Nasdaq, Network Solutions 

и другие. Сотрудники Института призваны изу- 
чать широкий круг проблем — от защиты личной 
информации до влияния Сети на здоровье пользо- 
вателей. 

Создание Института Internet- 
политики продиктовано тем, что 
вокруг Всемирной сети сейчас 
как никогда много шума, рекла- 





Всемирная паутина 


ные цели. Чтобы исследования рынка покупали, их 
авторы раздувают цифры до немыслимых сумм. 

В связи с этим все явственнее чувствуется потреб- 
ность в работе беспристрастных экономистов, об- 
ладающих пониманием реальных процессов. 

Хотя Институт ориентирован на информирова- 
ние политиков и государственных деятелей, он не 
будет заниматься лоббированием чьих-либо инте- 
ресов. По заявлениям представи- 
телей правления IPI, Институт не 
станет поддерживать либо высту- 
пать «за» или «против» каких-ли- 
бо конкретных законодательных 


подвергнется я 
мы и слухов. Большинство мар- актов. Цель новой формации про- 
кетинговых акций, да и вообще доскональному фессионалов в области Internet 
коммерческая деятельность, свя- исследованию — обеспечить сильных мира сего 


занная с Internet, — всего лишь 

плод надежд на быстрое обога- 

щение. А вот сведений, на кото- 

рые могли бы опереться люди, принимающие важ- 
ные политические решения и способные повлиять 
на будущее самого прогрессивного средства массо- 
вой информации, чрезвычайно мало. По словам 
Эстер Дайсон, будущего члена правления IPI, в не- 
которых появляющихся сегодня отчетах слишком 
много наносного, компании преследуют собствен- 


данными качественных и беспри- 
страстных исследований. 
Институт И{егпе{-политики 
уже собрал в свой фонд около $750 тыс. и надеет- 
ся к концу года довести эту сумму до $3 млн. Пла- 
нируется, что для работы в нем будут задействова- 
ны 30 — 40 научных сотрудников — как штатных, 
так и внештатных. 
Первым проектом Института П\{егпе{-политики 
станет изучение влияния Internet на экономику, 
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Mission, Goals and Focus 

Mission 

The Intemet Policy Institute (IP!) is the nation’s first independent, nonprofit 

research and educational institute created 10 provide objectwe, high-quality 
analysis, research, education, and outreach on economic, social and polic 
issues affecting and affected by the global development and use of the Inte 
IP| is nonpartisan and does not lobby or otherwise actively advocate or repr 
the interests of Intemet companies, user groups or others. A primary role tc 


Institute is as a forum for independent research, discussion, debate and 
consensus building. 


Пока что официальный сервер Института Internet- 
политики содержит лишь кадровую информацию и данные 
о планируемых разработках. Но впоследствии посетителям 
этого сайта будет куда интереснее. 


и логическим завершением этого исследования ста- 
нет отчет под названием «Экономический эффект 
[| {егпе{-революции». За 2000 г. Институт подгото- 
вит еще целый ряд документов, по содержанию ко- 
торых и будет оценена целесообразность и полез- 
ность функционирования новой организации. 


ДЕКАБРЬ 1999 ПОДВОДНАЯ ЛОДКА a 


В МИРЕ КОМПЬЮТЕРОВ 


КОМПЬЮТЕРИЗАЦИЯ МЕТРО 


СЕТЕВЫЕ ТЕХНОЛОГИИ 





Информационные экраны 
B вагонах метро. 


осковское метро с каждым 
М годом совершенствует свой 
сервис, особенно с точки зрения 
информатизации справочных сис- 
тем. Информационные мониторы 
в вестибюлях нам уже не в новин- 
ку. Геперь очередь дошла до са- 
мих подземных станций и даже до 
вагонов поездов. 

Мэр Москвы Юрий Лужков 
подписал Распоряжение столич- 
ного правительства «О внедрении 
на Калининской линии метропо- 
литена современных справочно- 
информационных систем». Как 
формулируется в документе, это 
продиктовано всевозрастающим 
спросом пассажиров на справоч- 
но-информационное и рекламное 
обеспечение. Нельзя не согла- 
ситься, что появление симпатич 
ных экранов в вагонах значитель- 
но разнообразит каждодневную 
рутину путешествия под землей 
Работы на Калининской линии 
должны быть завершены до | ян- 
papa 2000 r., а по результатам 
опытного внедрения системы бу: 
дет определяться целесообраз- 
ность развертывания информаци- 
онно-справочной системы в Мос- 
ковском метрополитене в целом. 








Свет мой зеркальце Lucent 


Волшебное зеркальце Lucent удесятерит быстродействие Сети. 


роблемы трафика и загруженности каналов 
— притча во языцех для тех, кто имеет дело 
с сетями, а также для поставщиков услуг 
Internet. Но жизнь не стоит на месте, и KOM- 
пания Lucent Technologies 
(www.lucent.com), крупнейший в мире производитель Te- 
лекоммуникационного оборудования, объявила о созда- 
нии революционной технологии с применением микро- 
скопических зеркал, которая позволит операторам связи 
повысить емкость сетевых магистралей почти в 10 раз. 

В центре внимания — маршрутизатор, способный про- 
пускать до 10 Тбит (триллионов бит) информации в секун- 
ду. Это вдесятеро больше той скорости, которую обеспе- 
чивают другие распространенные на сегодняшний день 
продукты. Оптический маршрутизатор под названием 
WaveStar LambdaRouter использует микроскопические 
зеркальца для передачи оптических сигналов из одного оп- 
товолокна в другое без предварительного преобразования 
их в электрическую форму, как это делалось до сих пор. 

Такой подход сэкономит сервис-провайдерам до 25% 
эксплуатационных расходов (в частности, за счет 
100-кратного сокращения потребляемой энергии) и поз- 
волит управлять сетевым трафиком в 16 раз эффектив- 
нее, чем при использовании электрических коммутато- 
ров. Это, в свою очередь, открывает перед пользователя- 
ми Сети возможности {егпе{-программирования 
в реальном масштабе времени, а также оптимизацию ра- 
боты с данными, требующими быстрых каналов связи, на- 
пример телевещание в On-line или видеоконференции. 





КОМПЬЮТЕРЫ БУДУЩЕГО 





омпьютеры ТАНЦУЮ 


Анонсированы новые оригинальные 


модели миниатюрных компьютеров. _ 


ля тех, кто следит за самыми популяр- 
ными и передовыми продуктами на 
компьютерном рынке, конечно же, 

не секрет, что последний писк моды 
на сегодняшний день — карманные 


компьютеры. Ярчайшие примеры — 


развитие линейки Palm от Palm Pilot до Palm V, 
a также шумный успех нового электронного орга- 
найзера Visor. Как известно, в очереди за приобре- 


встроенный дисплей. 








С виду — обыкновенные очки. И только небольшое 
крепление выдает в них революционное изобретение — 
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Один из ведущих разработчиков сетевого оборудования — 
компания Lucent Technologies — вновь удивляет мир новейшими 
продуктами. Новый маршрутизатор дарит каждому пользователю 
реальную надежду на быстрый Internet. 


Кроме того, операторы связи смогут увеличить свои дохо- 
ды, продавая и контролируя ресурсы вплоть до 256 кана- 
лов по 40 Гбит/ с каждый. 

Первые образцы WaveStar LambdaRouter заказчики 
получат в июле, а серийное производство новейших мар- 
шрутизаторов начнется в декабре 2000 г. Судя по всему 
быстрый Internet в каждом доме — уже почти реаль- 
НОСТЬ. 


Воск'п'$сго|] 


не засунешь в карман, а дисплеи меньшего разме- 
ра, как правило, не обеспечивают приемлемого ка- 
чества изображения. Один из вариантов решения 
предложила компания MicroOptical 
(www.microopticalcorp.com). Это дисплей под на- 
званием EyeGlass. Он встроен в специальные очки 
или крепится к обычным. С помощью EyeGlass со- 
здается изображение с разрешением 320х240, что 
позволяет выводить на миниатюрный дисплей ком- 
пьютерную графику или любое другое видеоизоб- 
ражение. Дисплей можно выключать, и тогда он 
совсем не мешает видеть. Но и во включенном со- 


тением этих миниатюрных компьютеров стоит 
пол-Америки, и это только начало. 

Очевидно, что технологии движутся в сторону 
уменьшения габаритов наших электронных по- 
мощников. Судя по всему недалек тот день, когда 
компьютеры уменьшатся до таких размеров, что 
их можно будет носить в качестве украшений. 


КОММЕНТАРИИ 


На Международном симпозиуме по переносным 
компьютерам (International Symposium оп 
Wearable Computers) несколько компаний предло- 
жили как раз подобные модели. 

Одна из проблем, с которыми сталкивается ин- 
дустрия портативных компьютеров, — установка 
в корпус полноразмерного дисплея. 15" монитор 





Если MicroOptical превратила в аксессуар монитор, то Compaq сделала то же самое с компьютером. 
Устройство с «говорящим» названием Itsy (itsy bitsy pieces в переводе с английского — «мелкие 
кусочки») весит всего 127 ги использует операционную систему Ипих. В нем помещаются процессор 
Strong Arm 200 МГц, 64 Мбайт ОЗУ, сенсорный жидкокристаллический дисплей с разрешением 
320х240, инфракрасные датчики, последовательный порт, встроенный динамик и микрофон. Все это 
в принципе стандартно. Но есть у Itsy одна уникальная особенность: для управления не нужны 
манипулятор и клавиши со стрелками, достаточно просто наклонять корпус вперед-назад или влево- 
вправо. Сотрад назвал этот механизм скролинга забавным каламбуром — Rock 'п' Scroll. 
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стоянии, благодаря прозрачному изображению, 
дисплей не мешает смотреть перед собой. Пред- 
ставители компании MicroOptical полагают, что 
этим устройством будут с успехом пользоваться 
биржевые брокеры для слежения за портфелями 
ценных бумаг, анестезиологи для контроля состоя- 
ния пациентов и инженеры-техники, которые во 
время работы с электронными схемами смогут на- 
блюдать показания осциллографа. 

Прежде чем носимые компьютеры станут до- 
статочно полезными и практичными, чтобы утвер- 
диться в повседневной жизни, их разработчикам 
предстоит решить целый ряд проблем. Например, 
необходимо подобрать подходящие батареи и поль- 
зовательский интерфейс. Но такие устройства, как 
EyeGlass Display и Itsy, заметно приближают эту 
идею к реальности. 





В ПРЕДДВЕРИИ РЕЛИЗА 


Кто совместим с 


Windows 20002 Г 


Получить сертификат на совместимость с Windows 2000 практически невозможно. 


се крупнейшие производи- 
тели операционных сис- 
тем перед релизом новых 
версий традиционно про- 
водят сертификацию при- 
ложений для своих продуктов. Вот 

и корпорация М!сгозой в преддверии 
выхода Windows 2000 развернула 
широкомасштаб- 
ную «аттестацию» 
различных про- 
граммных продук- 
тов для работы 

с новой ОС. Одна- 
ко, похоже, что 
Microsoft слишком 
высоко подняла 
планку в своих тес- 
тах. На сегодняшний день официаль- 
ный процесс сертификации, контро- 
лируемый компанией VeriTest, про- 





Microsoft явно 
завысила свои 
требования 


кого распознавания символов 
OmniPage Pro 10 компании Саеге. 
Тестов для серверных приложений, 
которые должны быть гораздо слож- 
нее из-за большого разнообразия раз- 
новидностей приложений под 
Windows 2000 Server, VeriTest даже 
еще He выпустила. Они должны быть 
готовы в декабре, 
причем для упро- 
щения процесса 
сертификации не- 
которые строгие 
параметры, BO3- 
можно, будут зани- 
жены. Все это 03- 
начает, что к мо- 
менту выхода 
операционной системы в феврале бу- 
дущего года пользователи, вероятно, 
смогут найти очень мало приложе- 


В МИРЕ КОМПЬЮТЕРОВ 


Certified For 


About VeriTest 
News/Press Releases 
Chens 

Careres 

Contact tr'ormat on 





Компания Verilest разрабатывает целый 
ряд сертификационных тестов и выклады- 
вает результаты на свой сайт. Вот только 
раздел «Windows 2000» пока практически 


пустует. 


Теперь сертификация Microsolt 
явно оказывается стесненной как во 
времени, так и в возможностях. 
Большое число новых функций 
в Windows 2000 вынуждает корпора- 





БИЗНЕС В СЕТИ 


шло всего одно настольное 
приложение — программа оптичес- 


ний, официально сертифицирован- 
ных для Windows 2000. 


цию сделать тест довольно строгим. 
В то же время процесс нельзя затяги- 
вать, чтобы не раздражать разработ- 
чиков программного обеспечения. о 
Проблема еще и в ценах. Тесты 
сертификации для Windows 2000 
B 5 — 10 раз дороже, чем тесты для 
МТ 4.0, которые стоили около $1000. 
Сертификат подтверждает, что 
приложения оптимизированы для оп- 
ределенных функций операционной 
системы, таких, как IntelliMirror или 
Active Directory. Однако отсутствие 
сертификата совсем не означает, что 
программа не будет работать под 
Windows 2000. 





Get the Buzz 
Get быкремая er ee 
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Feel the Buzz 


ся, что презентация продукта пройдет в Сан-Франциско на конференции 
в рамках выставки IDG World Expo. Однако Microsoft еще не оставила на- 
дежды запустить окончательный продукт в производство до конца 1999 г. 
Официальные представители сообщили партнерам, что «золотой» ком- 
плект, возможно, будет изготовлен еще до Рождества. Ставка в Windows 
2000 будет сделана на четыре маркетинговых пункта: способности в обла- 
сти Internet-6u3Heca, надежность, средства управления и статус «лучшей 
платформы для новых устройств» благодаря поддержке технологий Plug 
and Play и потокового видео. 





ОРИГИНАЛЬНЫЕ ПРОДУКТЫ 





Инфузории на мониторе 


Цифровой микроскоп не даст заскучать за изучением бактерий. 


икроскоп — удивительное устройство, поз- 
воляющее по-новому взглянуть на окружа- 
ющий мир. Прильнув к окуляру, очень труд- 
но оторваться от изучения микроскопичес- 
ких живых существ. Да и все, что 
оказывается под рукой, может легко стать объектом до- 
тошного изучения. Однако вскоре это занятие приедает- 


На первый взгляд, перед нами обычный 
микроскоп. Ну, может быть, дизайн 
отличается в лучшую сторону. А между тем 
устройство Intel Play (ХЗ — полноценная 
компьютерная периферия. 





ся, виной чему ограниченность функций стандартных ми- 
кроскопов. 

Корпорация Intel в сотрудничестве с фирмой Mattel 
вдохнула в микроскоп новую жизнь, выпустив цифровое 
устройство Intel Play QX3. Функции оптической системы 
выполняет миниатюрная цифровая видеокамера, легко из- 
влекаемая из корпуса для независимой цифровой фото- 
съемки и захвата видеофрагментов. Увеличенное изобра- 
жение практически мгновенно передается в компьютер 
благодаря подключению устройства через шину USB. За- 


тем со снимком рассматриваемого 
объекта можно свободно работать в 
графическом редакторе. 

Двухсоткратное увеличение, ко- 
торое способно осуществить это за- 
мечательное устройство, конечно, не 
является выдающимся результатом 
для микроскопа, однако QX3 примечателен именно свои- 
ми дополнительными возможностями. Цена микроскопа, 
выполненного в оригинальном пластиковом сине-белом 
корпусе, составляет около $100. 
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В МИРЕ КОМПЬЮТЕРОВ 





Благородный хакер 


В США даже хакеры — 
истинные патриоты. 


едавно Web-cepBepbl трех клю- 

Н чевых государственных депар- 
гаментов США, включая сайт 
МАЗА, были взломаны неизвест- 
ным хакером. На их главных стра- 
ничках появилось послание, преду- 
преждающее об уязвимости защи- 

ы. Из его текста следовало, что 
взлом был совершен поистине бла- 
городным человеком и патриотом. 
Хакер, представившийся 17-лет- 
ним студентом из Колорадо, пре- 
одолел защиту распространенным 
приемом, который любой систем- 
ный администратор обязан знать 
и принять соответствующие меры. 
Взломщик признался, что уже пре- 
дупреждал об «дырах» в защите, 
но был проигнорирован. Совер- 
шить незаконное действие — толь- 
ко это оставалось ему, чтобы обра- 
тить внимание соответствующих 
кругов на уязвимость серверов 
ключевых американских ведомств. 











Компьютер — друг человека 


Мнение, что машина абсолютно холодна и бесчувственна, пересмотрено 


помощью клавиатуры че- 
ловек может вводить раз- 
личные символы, форми- 
ровать предложения, 

но при этом полностью 
отсекается эмоциональная окраска. 
Попытка хоть как-то показать в текс- 
те настроение выразилась, например, 
в изобретении различных комбина- 
ций символов, напоминающих улыба- 
ющиеся, злые или грустные рожицы 
(так называемые смайлики). Дока- 
зать, что это далеко не предел, взял- 
ся коллектив лабо- 
ратории Javier 
Movellan's Machine 
Perception 
(mplab.ucsd.edu) 
университета Кали- 
форнии. 

Ученые экспериментально выра- 
ботали серьезную научно-техничес- 
кую базу, позволившую связать ком- 
пьютерные технологии с изучением 
человеческих эмоций по выражению 





Ваши эмоции — 
под контролем 
компьютера 


лица, мимике и разнообразным дви- 
жениям. Миниатюрная камера, при- 
крепленная к монитору, следит за ли- 
цом человека, на основании чего оп- 
ределяется его настроение. Сейчас 
программное обеспечение на базе 
этой опробованной на практике тех- 
нологии способно распознавать 12 
состояний человеческой души. К со- 
жалению, на данном этапе разработ- 
ки технологии на «испытуемого» на- 
кладывается масса ограничений, 
в частности определенное расстоя- 
ние до камеры, не- 
обходимость белого 
фона и обязатель- 
ная фиксация поло- 
жения головы. 
Естественно, 
для превращения 
компьютера в чувствующее существо 
придется еще немало потрудиться. 
Однако начало положено, и в скором 
времени эмоциональная насыщен- 
ность речи, выражаемая мимикой 





Мастер-класс руководителя исследова- 
тельской лаборатории: господин Мовеллан 
рассказывает о своем революционном 
проекте. 


и тоном, будет естественным атрибу- 
том электронных писем, текстов 

и публикаций. Виртуальный учитель 
по напряженному лицу и наморщив- 
шемуся лбу ученика поймет, что 
пройденную только что тему необхо- 
димо объяснить еще раз, а если вы, 
к примеру, пребываете в плохом рас- 
положении духа, на экране компью- 
тера появится приглашение сыграть 
в любимую игру. 


Миграция в Internet 


В ближайшем будущем Internet перейдет на 128- 
битовую систему представления [Р-адресов. 


лобальная сеть Internet pac- 
ширяется с каждым днем. 
Являющаяся на сегодняш- 
ний день стандартной 
32-битовая система пред- 
ставления [Р-адресов, ограничиваю- 
щая число уникальных пользовате- 
лей Internet четырьмя миллиардами, 
уже в скором будущем будет не в со- 
стоянии вместить всех желающих. 
И вот крупнейшая некоммерческая 
организация Internet Assigned 
Numbers Authority (www.iana.org), 
оказывающая основное воздействие 
на организацию технической базы 
функционирования Internet, одобри- 
ла вариант перехода на 128-битовую 
систему [Р-адресов. Это шестая вер-. 
сия основного протокола Сети. IANA 
уже выделила первичные блоки адре- 
сов разрабатывавшим проект регио- 
нальным службам, отвечающим за 
дальнейшее распределение адресов, 
— ARIN, APNIC u RIPE. 

Главной особенностью IP v.6 ста- 
нет бережное отношение к выделяе- 
мым адресам. Дело в том, что дейст- 
вующая система их распределения 
блоками приводит к тому, что многие 
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адреса остаются незадействованны- 
ми. Теперь над использованием каж- 
дого адреса будет осуществляться 
внутренний контроль. Это особенно 
важно также и потому, что грядет 
эра глобального подключения раз- 
личных устройств (в т. ч. и бытовых) 
к Internet. А ведь каждое из них тре- 
бует собственного 1Р-адреса. Будет 
сохранена простота и четкость запи- 
сей в иерархической организации 
Internet. Новые 1Р-адреса будут вы- 
глядеть следующим образом: 
ЗЕЕЕ:2100:2000::0 / 35. Такая форма 
представления содержит информа- 
цию об общей топологии Сети, сведе- 
ния о топологии сайта и идентифика- 
торы интерфейса. Полная специфи- 
кация IP v.6 изложена на 
www.arin.net /IPv6.txt. 

В прошлом году с многообещаю- 
щей целью «взять под свою опеку 
весь Internet» была создана организа- 
ция «Internet Corporation for Assigned 
Names and Numbers» 
(www.icann.org). Она занимается 
подготовкой решений в трех облас- 
тях сетевого мира: разработке новых 
протоколов передачи данных, при- 


В этой истории 
больше вопросов, 
чем ответов. 
Теоретически все 
правильно — речь 
идет о ресурсах для 
расширения 
Всемирной 
паутины. Но 
практически все 
гораздо сложнее... 


сваивании [Р-адресов и политике рас- 
пределения доменных имен. 
Предсказывая нехватку денежных 
средств на совершение действий по 
замене [Р-адресов и выработку иных 
решений, имеющих значение для 
каждого пользователя Сети, ICANN 
запланировала включить в регистра- 
ционную плату за каждый домен ви- 
да .сот, .пефи .org дополнительный 
доллар. Вырученной суммы ($5 
млн), по мнению руководства компа- 
нии, было бы вполне достаточно для 
проведения эффективной Internet-no- 
литики и для поддержки главных 
серверов, от которых зависит кор- 
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ректность работы системы доменных 
имен в мире. 

Однако представители Конгресса 
США, как наиболее развитой в сете- 
вом плане страны, направили офици- 
альное письмо в ICANN с целью вос- 
препятствовать этой инициативе. 
Вскоре не слишком понравившееся 
правительству решение о сборе до- 
полнительных платежей со всех до- 
менных имен было отменено под 
предлогом того, что службы распре- 
деления имен выделят деньги в раз- 
мерах, требуемых ICANN, без введе- 
ния дополнительных взносов. 


ЛЮБОПЫТНЫЕ РАЗРАБОТКИ 


В МИРЕ КОМПЬЮТЕРОВ 








Интеллектуальное мусорное ведро 


Анонсирована разработка нового продукта — мусорного 
бака с явными признаками интеллекта. 


етевые технологии, и в 
том числе сервисы Online 
все шире внедряются в 
нашу повседневную 
жизнь. Старается распро- 
странить их влияние на быт человека 
и компания МСВ 
(www.ncr.com), 
специализирующа- 
яся на производст- 
ве компьютеров и 
кассовых аппара- 
тов. Вслед за выпу- 
ском революцион- 
ной микроволновой 
печи Microwave 
Bank специалисты 
NCR создали с виду обыкновенный 
мусорный бак из нержавеющей ста- 
ли. Однако он обещает домохозяй- 
кам нечто большее. Встроенная сис- 
тема распознавания способна опре- 


Internet незримо 
проникает в наши 
дома 


делять тип падающего мусора и на- 
правлять его в соответствующий от- 
сек (есть отделения для бутылок, бу- 
маги и пищевых отходов), по пути 
считывая штрих-коды. 

Как и печь Microwave Bank, с по- 
мощью которой 
можно готовить ПИ- 
щу и одновременно 
пользоваться бан- 
ковскими услугами 
и делать покупки в 
режиме online, от- 
правлять электрон- 
ную почту и смот- 
реть телепрограм- 
Мы, НОВЫЙ 
мусорный бак — одна из составных 
частей стратегии МСК по сближению 
фирм с клиентами. Дело в том, что 
бак «запоминает» привычки пользо- 
вателя и регулярно выдает статисти- 


ельзя не учитывать, что чисто технически переход на новую 
Ph исьых [Р-адресов будет достаточно тяжел и может парализовать 
Internet на некоторое время — ведь в идеале необходимо обновить 
одновременно все О№$-серверы (что физически невозможно). К тому 
же большая часть программного обеспечения вообще не готова к новой 
версии IP, и далеко не факт, что переход на IP v.6 совершится уже 
в 1999 г. Для начала мировое компьютерное сообщество должно 


справиться с проблемой 2000 г. 


Серьезной проблемой также является совместимость нового варианта 
представления [Р-адресов с устоявшейся технологией функционирования 
системы соответствующих им доменных имен. И здесь очень важна одна 
деталь в пункте 4.1 упомянутой выше спецификации ГР v.6: система 
организации 1Р-адресов основана на принципе нераспространения на них 
прав собственности. Это значит, что в один прекрасный момент владельцы 
адресов будут невольно вынуждены подчиниться факту их изменения. Вот 
где проявится отличие «общественных» [Р-адресов от доменных имен, 
приобретаемых в собственность. Не породит ли это возражения и борьбу за 
введение права частной собственности на уникальные адреса? Ведь иначе 
даже с ключами от «квартир» в Internet-foMe хозяин может не попасть 


туда. 


INTERNET И ЗАКОН 


ческие распечатки, из которых легко 
догадаться, запасы каких продуктов 
подходят к концу. Кроме того, пред- 
полагается, что мусорный бак будет 
регулярно подключаться к компью- 
терным системам одного из супер- 
маркетов и передавать туда всевоз- 
можные данные. Например, бак уста- 
навливает, что семья употребляет 
три бутылки вина Chardonnay в неде- 
лю. Эти сведения поступают в супер- 
маркет, к которому бак подключен, и 





тот присылает своим клиентам сооб- 
щения о последних поставках от 
Chardonnay. 

Ориентировочная цена чудо-бака 
— $170. NCR, однако, не планирует 
производить их сама, а намерена ли- 
цензировать технологию. Предложе- 
ние на серийный выпуск новейшей 
разработки уже получено от одной 
из компаний, сотрудничающей с су- 
пермаркетами. 





МСК все еще думает, как лучше всего использовать коммерческий потен- 
циал идеи универсальной микроволновой печи Microwave Bank, а также 
пробует применить аналогичную технологию к другим бытовым приборам, 
например к холодильникам. Печь может читать штрих-коды, так что поль- 
зователи имеют возможность вводить в нее коды необходимых им товаров 
и продуктов, отправляя заказ в онлайновый магазин для доставки на дом. 
А холодильник будет напоминать о скором истечении срока годности тех 
или иных продуктов и давать рекомендации о способах их приготовления. 
Однако приживется на кухнях эта технология, вероятно, не раньше чем че- 


рез несколько лет. 


Это далеко не первый случай по- 
пытки введения разного рода «сете- 
вых» налогов. Все началось с шутки. 
Тысячи канадских пользователей 
Internet получили письма с сообще- 
нием о введении официального нало- 
га на электронные послания. Легко 
было подсчитать ущерб, который по- 
нес бы средний пользователь Сети, 
— порядка $180 в год. Впрочем, это 
оказалось розыгрышем. Ведь можно 
запросто зарегистрировать себе бес- 
платный почтовый ящик и не в ка- 
надской доменной зоне. 

Но сейчас подобный скандал на- 
блюдается уже в США, причем на бо- 
лее высоком уровне. Организация 
Объединенных Наций в своем годо- 
вом отчете сделала официальное об- 
ращение к Конгрессу с просьбой вве- 
сти побитный «сетевой» налог. В со- 
ответствии с расчетами предлагалось 
брать | цент за каждую сотню элек- 
тронных сообщений, отправляемых 





американскими пользователями. 
Деньги, а это, по расчетам ООН, око- 
ло $70 млрд в год, будут предназна- 
чены главным образом для развития 
сетевой инфраструктуры в странах 
третьего мира, где до сих пор не орга- 
низован доступ к Internet. Звучит, 
безусловно, логично и разумно. Ведь 
если подобный налог не будет вве- 
ден, Сеть просто не будет выполнять 
свою изначальную функцию объеди- 
нения людей во всем мире, а только 
обострит наболевшую ситуацию с не- 
равенством возможностей. С другой 
стороны, неамериканские пользова- 
тели Internet считают, что нельзя ид- 
ти на поводу у чиновников, действия 
которых способствуют расцвету ис- 
ключительно американской нации. 

Обсуждение будущего Internet 
продолжается. Как бы то ни было, 
посягательства на его бесплатность 
не прекращаются. 


Смертный приговор через Internet 


По всей видимости, в недалеком будущем в США 
распространятся «удаленные судебные заседания». 


то время как судебная власть 

США активно борется с крими- 
нальными элементами, увеличивая 
количество арестов, многие суды 
страны не справляются со все более 


увеличивающимся потоком судебных 
разбирательств. В такой ситуации 
особенно остро стоят вопросы, свя- 
занные с транспортировкой подсуди- 
мых из тюрьмы в здание суда и обрат- 


но и связанными с этим проблемами 
безопасности. 

Уже сейчас многие суды внедрили 
системы, позволяющие передавать 
живое видеоизображение и голос 
между специально оборудованными 
камерами в тюрьме и офисом судьи 
или залом заседаний. Это позволяет 
подсудимому общаться с судом в ре- 
жиме реального времени, не покидая 
стен тюрьмы. Такое сетевое решение 


решает проблему безопасности. Ведь, 
проводя судебное заседание с подсу- 
димыми, находящимися в безопасных 
камерах тюрьмы округа, суд может не 
беспокоиться о потенциально опас- 
ных людях, присутствующих в здании 
суда. К тому же это большая эконо- 
мия: теперь не надо тратить время 

и средства на транспортировку судеб- 
ными исполнителями подсудимых 

в здание суда, и процесс упрошается. 
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В МИРЕ КОМПЬЮТЕРОВ 


ИССЛЕДОВАНИЕ INTERNET 





Кто нарисует Internet? 


Сделана попытка графического воспроизведения карты Internet. 


арты — изобретение 
древнее. Наши давние 
предки вычерчивали уг- 
лем на шкурах ориенти- 
ры в виде наборов симво- 
лов. С дальнейшим освоением Земли 
карты стали гораздо более информа- 
тивными. Но все они содержат ин- 
формацию о физическом. пространст- 
ве. Развитие компьютерных техноло- 
гий привело к возникновению 
другого измерения — виртуального 





—3> Link or Gateway 


НОВЫЙ ПРОДУКТ 


Винчестер на 





мира Internet. Как же изобразить его 
на карте? 

На первый взгляд эта среда, в ко- 
торой миллионы людей проводят зна- 
чительную часть своего времени, ка- 
жется логически выстроенной. Аб- 
бревиатуры WWW, HTTP, FIP, 
давно He требующие пояснения для 
профессионалов, сейчас знакомы 
практически каждому, кто имеет де- 
ло с компьютерами. Но стоит вду- 
маться в глубинную структуру 
Internet, как становится 
ясно, что однозначного 
графического отображе- 
ния виртуального мира 
Сети попросту не суще- 
ствует. Составление кар- 
ты киберпространства 
требует учета самых раз- 


Дерзайте! Попробуйте 
осмыслить Всемирную 
паутину по-своему и — кто 
знает, быть может, ваш 
экспонат займет достойное 
место в этой виртуальной 
галерее. 


1 


Вместительность винчестеров приближается к отметке 


100 Гбайт. 


отребности пользовате- 
лей компьютеров в сво- 
бодном пространстве на 
жестких дисках побуж- 
дают производителей 
HDD выпускать модели со все боль- 
шей рместительностью. С недавнего 
времени эта величина исчисляется 
уже десятками Гбайт. Однако винче- 
стеры вместимостью под 100 Гбайт 
— это, казалось, завтрашний день 
компьютерных технологий. 

Но, судя по всему, это самое завт- 
ра наступит уже совсем скоро. Ком- 
пания Seagate Technology 
(www.seagate.com) сообщила о выпу- 
ске новых моделей дисковых накопи- 
телей Cheetah и Barracuda. Лучшая 
модель семейства винчестеров 
Cheetah имеет емкость 73,4 Гбайт и 
внутреннюю скорость передачи фор- 
матированных данных свыше 40 
Мбайт / с. Благодаря использованию 
новых интерфейсов Ultral60 SCSI и 
2-Гбайт Fiber Channel достигнута вы- 
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сочайшая внешняя скорость передачи 
данных. По результатам тестов новые 
жесткие диски почти на 45% превос- 
ходят по производительности своих 
предшественников. Выпущены также 
модели накопителей Cheetah емкос- 
тью 36,7, 18,3 и 9,1 Гбайт. Основная 
область применения этих винчесте- 
ров — серверное оборудование. 
Представленная Seagate версия 
интерфейса Ultral60 SCSI работает 
по принципу Fairness («справедли- 
вость»). Это означает, что все под- 
ключенные устройства получают рав- 
ный доступ к 5С$]-шине, и таким об- 
разом устраняются имевшие место 
«узкие места» в интерфейсе. 
Интерфейс 2 Гбайт Fiber Channel 
обеспечивает непрерывную передачу 
данных со скоростью 400 Мбайт/св 
конфигурации с двойной петлей (dual 
loop) и позволяет, благодаря под- 
держке «петли общего пользования» 
(Public Loop Support — PLS), под- 
ключить свыше 16 млн накопителей 


Перед вами один из 

экспонатов галереи. Эта карта 
Internet — взгляд из 

Великобритании. Ар 


SILCON VALLEY 
' 


нообразных взглядов и 
оценок по различным кри- 
териям. 

Ученые University 
College London сделали 
попытку классифициро- 
вать и привести в систему 
попытки исследователей 
всего мира составить кар- 
ту Internet. Содержимое 
сайта www.cybergeography.org / atlas 
— галерея графического отображе- 
ния самых разнообразных подходов и 
взглядов на киберпространство. В ос- 
нове методик составления карт, 
представленных на сайте, лежат [Р- 
адреса компьютеров, тематическое 
содержание ресурсов, географичес- 
кое расположение серверов и многие 
другие критерии. На сайте более де- 
сяти галерей, и каждый вариант кар- 


к единой инфраструктуре «сетевой 
памяти» (Storage Network). 

Что же касается жестких дисков 
семейства Barracuda, то новые моде- 
ли имеют емкость 18,3 и 9,1 Гбайт. 
Barracuda 18XL, Cheetah 18XL, 
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ты Internet дополняет собой осталь- 
ные. 

Проект, без сомнения, интерес- 
ный и, главное, важный. Ведь доско- 
нальное осмысление серфинга по Се- 
ти, когда переход от ресурса к ресур- 
су перестанет быть слепыми 
скачками с одного континента на 
другой, наверняка даст всю полноту 
ощущений от путешествия по кибер- 
пространству. 








Cheetah 36LP и Cheetah 73 появятся 
в продаже в первом квартале 2000 г. 
Предполагаемые цены новых накопи- 


телей — соответственно $599, $859, 
$1195 и $2080. 
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Internet и Windows несовместимы? 


Крупные производители персональных компьютеров тайно работают над новым поколением продуктов, не 
использующих операционную систему Microsoft Windows. 


азвитие Internet заставляет пересмат- 
ривать процесс развития компьютер- 
ных технологий с точки зрения оптими- 
зации средств навигации по Сети. Тот 
факт, что для удобной и эффективной 
работы в Internet необходимо, а главное вполне до- 
статочно, пользоваться гораздо менее «наворочен- 
ной» операционной средой, чем, к примеру, 
Windows, совершенно очевиден. Именно на реали- 
зацию идеи создания специализированных упро- 
щенных компьютерных устройств нацелены по- 
мыслы гигантов компьютерной индустрии (исклю- 
чая Microsoft, конечно). 

Попытки выпустить упрощенные устройства 
для решения конкретных задач предпринимались и 
раньше. Ho Internet меняет ситуацию, делая нео- 
бязательным приобретение полной версии 
Windows только для того, чтобы получать элек- 
тронную почту и работать с такими приложения- 
ми, как ежедневники или персональные финансо- 
вые программы. Тем более, что подобными услуга- 
ми теперь можно пользоваться прямо на 
\\еБ-сайтах, в частности на крупных порталах. Но- 
вые {егпё-компьютеры призваны принести неза- 
висимость производителям ПК, долгое время слу- 
жившим невольными дистрибьюторами Windows. 

Крупные производители компьютеров по-разно- 
му подходят к решению этой задачи. Сразу следу- 
ет оговориться, что никакие бесспорные факты ве- 
дения разработок в этой области по естественным 
законам бизнеса не разглашаются. Но о многом 
можно догадаться по высказываниям влиятельных 
персон, что и будет упомянуто ниже. 





Так, Gateway создает семейство устройств, со- 
вершенно лишенных ПО от Microsolt, и, возмож- 
но, сотрудничает в этом плане с компанией 
America Online, которая недавно инвестировала в 
Gateway $800 млн. Так как в первых Internet-yct- 
ройствах, планируемых к выпуску Gateway и 
Compaq, не будет Windows, они не смогут решать 
многие задачи, характерные для ПК общего назна- 
чения. Но в последующие версии этих продуктов, 
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Быть может, именно продукция компании Gateway 
произведет фурор на компьютерном рынке в самое 
ближайшее время? Кто знает... 


возможно, войдет базовое офисное программное 
обеспечение. 

По мнению аналитиков компании International 
Data Corporation, все производители персональных 
компьютеров сейчас корпят в своих лабораториях 


КОММЕНТАРИИ 





над разными вариантами подобных устройств. А 
антимонопольный процесс против корпорации 
Microsoft, явно близящийся к печальной для дети- 
ща Билла Гейтса развязке, очевидно, служит свое- 
образным катализатором этих исследований. В 
конце концов, не может не вдохновлять пример 
Арр!е — единственного крупного производителя 
персональных компьютеров, не использующих 
Windows, который уже добился заметного успеха 
со своим компьютером iMac. Да и карманные 
Internet-yctponcTBa продаются, как пончики. 

В зависимости от качества таких компонентов, 
как дисплей, и конкретных маркетинговых ходов 
цены на многие устройства нового типа, по-види- 
мому, будут колебаться от $199 до нуля, если они 
будут продаваться в комплекте с подпиской на 
Internet-ceppuc. Вряд ли эти устройства быстро 
вытеснят ПК под Windows, но если они станут по- 
пулярными, то можно смело провозглашать новую 
эру компьютеризации общества. 





Атомный реактор — В Кармане 


в процессе работы батарейки не бу- 
дут происходить опасные реакции 
ядерного синтеза. Планируется за- 


Идея мирного атома получает все большее развитие. 





КОММЕНТАРИИ 


же десятки лет слышны 
прогнозы скептиков о 
том, что человечество в 
один прекрасный момент 
погибнет от своего собст- 
венного изобретения — ядерной 
энергии. Но как бы обеспокоено и 
напугано ни было мировое сообщест- 
во периодическими авариями на 
атомных электростанциях, ядерная 
энергия была, есть и будет. Так, уче- 
ные исследовательской лаборатории 


"WISCONSIN 


University of Wisconsin сообщили о 
начале разработки «ядерных батаре- 
ек» толщиной около 60 — 70 мкм 





(почти с человеческий волос) для 
применения в миниатюрных устрой- 
ствах. 

Предполагаемые 
сферы применения 
— медицинские 
приборы монито- 
ринга, устройства 
контроля за состоя- 
нием окружающей 
среды, а также мик- 
роскопические сен- 
соры, в целях безо- 
пасности устанавливающиеся в ав- 
томобилях для наблюдения за 
температурой и вязкостью смазоч- 
ных материалов. 

Ученые утверждают, что новая 
«ядерная батарейка» не повредит 
здоровью людей и не превратит их в 
монстров-мутантов. Дело в том, что 


Ядерная энергия 
служит в мирных 
целях 


действовать энергию безопасного ес- 
тественного процесса распада радио- 
активных материалов. По словам за- 
нятых в проекте 
ученых, радиоак- 
тивных материа- 
лов в структуре 
«ядерных батаре- 
ек» ничуть не 
больше, чем в 
обычном ксероксе 
или даже средне- 
статистической бе- 
тонной стене в городской квартире. 

Фантастическим по длительнос- 
ти является срок эксплуатации ба- 
тареек. Поскольку он измеряется 
периодом полураспада частиц, бата- 
рейка будет работать около десяти 
лет. 





Очевидным и пока непреодоли- 
мым минусом «ядерной батарейки» 
является то, что мощность столь ми- 
ниатюрного устройства ограничена. 
На сегодняшний день можно конста- 


тировать, что даже наручные часы 
потребляют энергии больше, чем 
способно выработать новое изобре- 
тение ученых. Впрочем, начав с лег- 
ких дамских часиков и детских элек- 
тронных игрушек типа тамаготчи, 
мы, видимо, скоро станем свидете- 
лями создания атомных музыкаль- 
ных центров и системных блоков 
мощных персональных компьюте- 
ров. 


ДЕКАБРЬ 1999 ПОДВОДНАЯ ЛОДКА №8 = 


СОДЕРЖИМОЕ CD 





Минимальные системные требования: 


= Pentium® 166 МГЦ 

и оперативная память 16 Мбайт 

в 640х480, High Color 

и звуковая карта 

= броузер Internet Explorer 4.0 или Netscape Communicator 4.05 
и 8-скоростной CD-ROM 

= Windows 95 


Платы с SOCKET 370 


Существует мнение о том, что на сегодняшний день среди материнских плат, установленных 
в домашних и офисных компьютерах, значительное место занимают платы на базе Socket 370. 
Для тестового эксперимента выбрано всего 11 таких плат. Представляем вашему вниманию от- 
чет по итогам эксперимента — каталог с описанием тестируемых плат и рекомендациями редак- 
ЦИИ. 








Информационные технологии 


Практические советы для тех, кто приобрел графический АСР-адаптер, дает тестовая лаборато- 
рия редакции. Шаг за шагом — монтаж и первое включение, системная частота, установка и на- 
стройка драйверов, а также подарок к Новому году — драйверы на нашем СП! 








«История России: ХХ век» $ 14-15 


Фирма «Клио Софт» продолжает публикацию учебника «История России: 
ХХ век». Крупнейшее российское мультимедийное издание (4 CD и бро- 
шюра) содержит 278 лекций (более 24 академических часов дикторского 
текста, более 6000 иллюстраций, более 2 часов озвученной кинохроники). 
Изучение каждого параграфа заканчивается тестированием и выставлени- 
ем оценок. Ha СО-приложениях за 1999 г. будут последовательно опубли- 
кованы все параграфы первого раздела учебника (в этом выпуске $14, 15). 





Киров (Костриков) сергей 
Миронович (1906-1934) 


Соотскый партийный дойтоиь , Родится Do 
Ватукий губирныи п ганко мищли Чан 
РОДРП.с 1904г Возгяволяй ностние 
большвонстскик ореанизоцыия Croan в 
Сибири, озлон ны Сопорнон Хлихо 
урининой участие и вооружняном 
woe 9 По гробрмане, uel ruin 
совогокой анасти на Cee pron Ковно в. Н 
1921-1926 гг, пороый секретари ЦК КЛ 
Азеровйнжаниа. 2 1923 г член ЦК PRIMO) С 
1920г; первый секретарь Пенингр вабкосо 
ryssona BED (6) и Собороговивдного Бюро 
ИК RED) С 1990г - Goes Пбвизимло 6 | 
1334 г › секретарь и член Оргоюра ЦК 
ОКП). | декабря OMe цант эре зчистаото 
покцшания. Убыйстос Кирома цао повол 
- Tavwey ночи MT hie Penper rine 

VU ee ot Sheree 
тоордии" м ay недосяосных с его 
политикой 





Печать Выход + 





и В ДЕКАБРЬ 1999 ПОДВОДНАЯ ЛОДКА 





СОДЕРЖИМОЕ СО 






Профессор ФФ. браво не рекомендовал читать советские новостные издания перед обедом. Героиня спектакля 
«Юнона и Авось» не имела возможности узнать о смерти своего возлюбленного и ждала его возвращения 20 лет. А теперь, 


С отлаженной системой передачи. новостей, один из самых распространенных страхов — отсутствие личного пространства, 
возможности неведения, Я и как следствие — отказ от новостей. 


т НОВАЯ я CATIA 


медиа — это история развития, с Ной стороны, технических средств, ас другой стороны, тенденции К СВЯЗИ, расширению 
информатизации, механизации (впрочем, если продолжать В том же духе, ряд можно завершить понятиями общезначимы- 
ми — техницизм, прогресс). Совершаются ли попытки осмысления медиа в Сети, и ка- 
кие — вопрос этой экскурсии, смешивающей медиа-прессу и медиа-технологию. 





ОБРАЗОВАНИЕ И INTERNET 


Уровень образования — как общее понятие, качественная характеристика какого-либо человека или как отрасль государст- 
венной активности — занимает одно из самых высоких «постов», находясь в одном ряду с моралью, воспитанностью, мате- 
риальным. благополучием, жизненным успехом, степенью уважения и популярности. Сеть, по общепринятому мнению, ох- 
_ ватывает. все сферы. человеческой деятельности без исключения, а значит, должна охватывать и образование. Каким же 06- 
разом о она это и 


Модель р 4.0 


Специальный выпуск СО-приложения посвящен справочнику «Модель Москвы v.4.0 — Желтые 

страницы. Москва 1999/2000». Актуальность информации по московским телефонам и фирмам — 
|| сентябрь 1999. Программа предназначена для Windows 98 (русская версия) и может работать без ин- 
сталляции (если у вас Windows 95, то установите IE4). Запустить программу можно прямо с диска: © 
и MoscowModelMap / mom.exe 








В выпуске: 

® Справочник «Желтые страницы. Москва 2000» — это 120 000 предприятий города. 

® Карта Москвы — топонимика карты города соответствует постановлению правительства Москвы 
_ №.681 от 27 июля. 1999 г. и согласована со Службой ведения о классификаторов 
_ОАО «Главный вычислительный центр Москвы». 

® 4500 улиц с предприятиями сжаты в СНМ-файл.. 

® Церкви Москвы с расписанием служб и святынями. 

® Сняты ограничения по числу слоев и по числу фигур в слое. =e 

® Разработана новая техника наложения растра Ha векторную основу с маской. 

® Легкий поиск — поиск фирмы по названию и виду деятельности. Поиск сразу среди всех а Москвы, латы и России. 

® mom.exe — сервер автоматизации. Карта И из любого sik cua Microsoft Office. 

has mom.exe ah rs внедрение документов (*. doe, * Ay ‘Ink, * “wml, * eit wT. A. ) 





_ Из-за выросшего в справочного материала программа Mage Москвы у. 4 bas Желтые страницы. Mons 1999 / 2000» ro- 
_ товится в виде 3 выпусков. Каждый CD-ROM — это самостоятельный, готовый для. работы программный продукт. Все 3 выпуска 


_ содержат общую часть — карты Москвы, Московской области, России и справочник «Желтые страницы. Москва». Различие со- 
_ стоит в НЕЕ картах и специальных базах данных. 














_ ная лодка», 2 — Московской области во 3 — России и ИИ и автомобильный о 

_ Выпуски 2 и 3 будут распространяться только по подписке. Для оформления подписки достаточно выслать B Halll адрес письмо с по- 
_ желанием получения информации о выходе новых дисков (с обратным почтовым адресом). _ о 
Мы вышлем уведомление о получении вашего письма, а в последующем — счета на новые диски. . Финомрованная ц цена по- 
следующих томов с учетом р — $2 по курсу ne USD на день выписки счета. — 


‘Ham адрес: 119024, Москва. ни 57, р » 
Ответственный секретарь: Кравченко Ольга 
ея (095) 234- 2164 И 


Если вы являетесь производителем или дистрибьютором программного обеспечения и хотели бы видеть его в каком-либо виде на ПЛ-СВ, 
то вы можете присылать свои заявки по электронной почте по адресу mmiab@submarine.ru. Если вы используете интересное, бесплатно или 
условно-бесплатно распространяемое программное обеспечение и хотели бы сообщить о нем людям — тоже пишите. Редакция ПЛ рассмо- 
трит все предложения. 


== 
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Василий Иванченко. 
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Cc ПОМОЩЬЮ этой программы вы сможете 
сделать графическое представление ваших 

_ системных часов по- HACE ORIEN: 

оригинальным. 





| гемные Гр DE бог at HV 1; Я 









ИЯ ИС 





Услов пользова! 


“Shareware $24,95 





_ jury@softshape сот 


__ www. softshape. com | 







Puc. i; бы закладку Preferences, вы 

= выбираете расположение часов Chameleon 

_ Clock на Рабочем столе, а также включаете 
Pat ина as sal ich ‘Windows. 


г ля изменения ряда деталей 
2 интерфейса Windows разрабо- 
тано множество утилит. Рабо- 





т ий стол и Панель. задач можно изме- iad 


нить до неузнаваемости, включая фон 
и иконки. Многие приложения могут 
сворачиваться в область system tray 
(около часов) и запускаться оттуда. 


‚ДО недавнего времени неприкосновен- 


ными оставались лишь сами часы 
Windows в правом нижнем углу экра- 
на. Но с появлением программы 


2 Chameleon Clock и эту деталь rpacu- | 
4 ческого интерфейса ‘операционной CH- 


стемы можно сделать по-настоящему 
оригинальной. 


_После запуска Chameleon Clock на Me- 


сте системных часов появляется сим- 
патичная иконка с куда более интерес- | 


ная цифрами, чем заданные по умолча- 
нию Windows рис. ее помимо стан- 
дартного вида, _устанавлив: емого 
программой, Chameleon Clock понима- 
ет skins — как предназначенные толь- 
ко для нее, так и сторонние, например 


о длЯ ‘аудиопроигрывателя_ WinAmp 
_ (рис. 2). Часы могут находиться в об- | 
_ ласти “system tray или «путешество- | 


вать» по экрану как типичное актив- 
ное окно приложения Windows, ‚ при- 
чем нажатие на него мышкой «спря- 


_ чет». Chameleon Clock в угол экрана. 


Кроме. часов и минут, K графическому 
представлению программы можно до- 


бавить секунды И и 


_ компьютера | превратится! из ‚рутины ie 
а вещь. и 

















тера — процесс надоедли- 
вый и нудный. С этим, ско- 
рее | всего, спорить не будет никто. 





at Конечно, ‚можно несколько. ускорить | 
_ этот. ‘процесс,  покопавшись | в наст- 


ройках BIOS, но все равно разница 





Г роцедура загрузки компью- 





Основные ‘настройки программы ocy- 


ществляются_ в опции Main Dialog 
всплывающего меню. В меню Date 


/Time можно варьировать формат 
представления времени, а содержи- 
мое закладки Appearence ‘позволяет 
регулировать ‘размер иконки часов, 





Рис. 2. Этот skin ‹ символизирует собой ‘по- 
лярную тематику - — He воянуйтесь, холо- 
дом ¢ от него не веет. 


назначить автоматическую замену 


skins, а также выбрать частоту мерца- | 
_ ния разделителя. Детальная настрой- 


ка функций программы производится 


таль немаловажна И ДЛЯ компьютер- 


ных часов, причем реализована она — 
в Chameleon Clock оригинально, | 

. COE вкусом. Вопции New Alarm вы зада- | 
ете всевозможные параметры сообще- — 


НИЯ, которое появится В определенное 
вами время и ‘может сопровождаться 


различными. звуковыми. эффектами, — 
вплоть до использования тр3-файлов = 
или треков музыкального компакт-дис- | 
ка (рис. 3). Более того, настройки поз- | 

_воляют в заданный вами «момент Х» — 
- запускать приложения, выклю“ 
(перезагружать) _ компьютер, ‘преры-. 


вать все текущие задачи. 


_ Чтобы долго не BOSHTbCA C описанны- 

ми параметрами Alarm, во всплываю-_ 
о щем меню. можно. выбрать опцию — 
Quick Reminder, ‘а там одним щелчком 


мыши по нужному интервалу времени 
«ВКЛЮЧИТЬ и По умолча-_ 


будет ‘небольш ой — считанные Cer 


‚ Что ж постараемся если не 








в ускорить загрузку, то хотя бы сде- 
_ лать ее менее скучной. 3 
Эмблема Windows 9x Ha голубом фо-_ 
_не, неизменно сопровождающая 3a- 
_ грузку компьютера, ‘наверняка’ осно- 
вательно приелась пользователям — 
этой операционной системы. Ее появ-_ 
ее ления можно избежать, удалив. изоб- —— 
ражение из ‘файла logo. sys, pacnosiara : 
_ ющегося в корневом каталоге систем- _ 
ного раздела винчестера. Однако есте- 





выключать 









нию в параметрах Chameleon Clock за-. 


_дан красивый эффект боя часов, по- | 


вторяющийся каждый час. 


_ Точное время можно настроить как 


|. использованием системных данных, 


таки подключаясь. ‚через заданные 
_ промежутки времени К соответствую- 


щим серверам в Internet. Все эти пара- 


_ метры устанавливаются в меню Adjust 
_ Date&Time. Еще одна сос тавная часть 
_ Chameleon Clock — симпатичный. ка. 


лендарь, вызываемый ‘также через. 


_ всплывающее меню. 

_ Напоследок о преимуществах зарегист- 
‘рированного’ пользования программой. = 
_ Пока она не зарегистрирована, все ус- о 
_ тановленные вами параметры, включая. 
в меню Tooltip и Other, всевозможные _ 
тонкости перечислять не имеет смыс- 
_ла — разобраться в них легко. 
_ Какие часы без. будильника? Эта де- 


автозапуск, не будут сохранены, и по- 


_ этому при последующих. bari, dain iat 
_ дется ЗАДАВАТЬ их снова. 





_ Рис. 3. Здесь задаются текст и периодич- — 

_ ность появления сообщения. Вы также мо- 
_ жете подобрать забавную иконку, соответ- 
eee ero se hea a 


ственная идея вставить. в этот файл. нь 
_ какой- нибудь другой рисунок. не про- 
ходит — «вручную» обыкновенному = 
пользователю этого не осуществить. 


Но на помощь приходит программа. Ist 
‘Impression. Она блокирует стандарт- 


компьютера можно отключить» и поз- 
воляет выбирать любые изображения . 
для каждого из этих трех этапов. С по- 


a мощью рамы вы также сможете 








ную графическую _ ‘схему «Загрузка — 
Windows — Подготовка к выключе- 
_ нию компьютера — Теперь питание 








Ус ЛОВИЯ ИСПОЛЬ 


_ Бесплатно. 





_ info@gromada.com 


—. www.gromada.com 


_ Рис. 4. 1st Impression mo- 
_ жет одновременно рабо- 
_ тать с шестью изображе-_ 
_ ниями. Все они предва- — 
_ рительно преобразуются _ 
_ в формат PNG. 








сами выбирать текстовые сообщения, 


которые будут их сопровождать. 

Поговорим чуть подробнее о работе 
с Ist Impression. Параметры этой 
программы по умолчанию установле- 
ны таким образом, что достаточно 
один раз ее запустить, чтобы логоти- 
пы Windows заменялись на альтерна- 
тивную графику. После запуска про- 
граммы откроется активное окно со 
списком имеющихся. ‘изображений. 


В принципе, можно смело ‘удалять a 


имеющиеся в дистрибутиве картинки 





Перед вами — замечательная. 
_ многофункциональная программа для 
«захвата» изображений на экране. 









— мные ания 
= Wii 95, 98 unu NT 


Условия исполь 





_ Бесплатно 
E-mail 


rintools.co 





www.captureexpress.com 





= Staci 6. Бесплат- 
_ ная версия снаб- 
_ жена окном, где 
_ отображается 
_ реклама. 3ape- 

: гистрировав- 

шись, вы изба- 
_  витесь от этого 
_ неудобства, 
_ _ НО расстанетесь 
ee gis: 


_ достаточно. куда 
_ средств. 


компьютеров. частенько. воз- 
никает. необходимость в ра- 





| боте с графикой. Можно, конечно, 


непосредственно создавать И обра- 


процедура запуска этих программ, 
как правило, требующая времени, 
обязательна, если задача, напри- 
мер, всего лишь сохранить в одном 
из ‘форматов скриншот? Да и вооб- 


ще, для удовлетворения типичных 
_ нужд обыкновенного пользователя 
. ‘более простых. 






Такое средство теперь в вашем рас- 
поряжении — программа Capture 
Express 2000. Ona Слет со- 













{Triangle Up 


большинства пользователей 
 рает на свой _вкус. 

_В появляющемся ак- 
i THBHOM кне програм- 
_ мы вы выбираете дей- 
батывать изображения в графичес-_ 
ких редакторах. Однако неужели. 


Print. Sereen), 
‘зываемой | 


HAW и верхней пане- 





ды ‚ многоугольники и др. 
Непосредственно выделение и копи- 
рование в буфер программы области. 
экрана производится очень легко’ 





i oases | свои юбимые (рис. 4). 


_ Добавление файлов осуществляется _ 


нажатием Add, удаление — Delete. 
Выделив одно из изображений в спи- 
ске и нажав Set, вы установите его 
в качестве логотипа, выбрав в по- 
явившемся меню фазу, во время ко- 
торой он будет появляться. Кнопкой 


Shuffle задается случайный порядок 


использования имеющейся графики. 


Текстовые ‘сообщения, которые будут. 
сопровождать загрузку или выключе- 
ние компьютера, задаются в меню © 
Options (рис. 5). Просторы для фанта- — 


зии, конечно, открываются безгранич- 


ные, особенно для тех, кто владеет ан- 
глийским языком. В меню System > 
folders вы определяете расположение. 
изображений-логотипов на жестком 


диске, а также некоторые параметры 


их отображения. Опция Restore origi- _ 
nal logos пригодится, если вы вдруг ре- _ 
| | программу [st : 
Ss ion. Достаточно нажать на эту 


кнопку, и все изменения, внесенные 
вами в. процессе использования про-- 






удалить | 


граммы, а: аннулированы. 





бой Lagann ee для 


авы «горячей клавиши», 
рую — пользователь 
предварительно. выби- 





ствие, `Воторое. наме- 
рены осуществить 
с помощью. Capture 
Express (рис. 6). Пе- 
речислим их по поряд- 
ку: «захват» всего эк- 
рана (аналог клавиши | 
Print Screen), ‘aKTHB- 
ного окна. (как АН + 
‘так | на- 
 пользова- 
тельской. области ак- 
тивного окна (без гра- 





ли), а также самых 


разнообра ных областей (форм). 


Одна из функций — обработка mps- 


и 





моугольной _ 


(рис. 7). Эти действия, конечно, не- 





















Рис. 5. Никаких раскладок клавиатуры, 
кроме англоязычной, 1st Impression, к со- 
жалению, не понимает, так что текст можно 
набирать только на английском языке. 


Ist Impression корректно работает 


со всеми распространенными форма- | 


tama — BMP, GIF, JPG, TIF идр. | 


Использование. этой программы. на- |. 


верняка скрасит тоску ожидания во. 
время загрузки и выключения ком- 


пьютера. 


различных фигур, но в общем слу- 
чае нажатием левой кнопкой мыши 


Е: задается начальная точка, а затем 
bees. Scala Express вызывается 
кото- 


ВЫ _ просто растягиваете область. 


_ Шелкаете правой КНОПКОЙ. мыши 


Рис. 7. В этой закладке оп- ts : 
ции СопЯдиге_ задаются 1 
_ цвета маски. (области | ра-. 


мой) и границ изображе- 
ния, а также сама’ форма 
«захвата». 


2 _и передвигаете выделенную об- 
oe Losier щелчком. правой 
п 


a и а. а это- 


_ го получившееся изображение мож- 
_ но сохранить в форматах ВМР, GIF 


или JPEG, а также распечатать 


(в виде иконки либо в натуральный 
размер) или выбором опции E-Mail 


сколько и при «захвате» Image послать по электронной поч- 
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_ бочего. прямоугольника, — a 
_ не занятой требуемой фор- = 


те (настройка учетной записи — 
в закладке E-mail опции Configure). 
Есть и возможность перенести его 
в стандартный буфер Windows 


_(рис. 8). 


Выбором опции Ореп Image ИЗ 
всплывающего меню любой файл 


JPEG или BMP можно загружать 


и обрабатывать в Capture Express. 
В этом же меню есть опция Tools. 


Ee предназначение таково: по умол- 











и обеспечит навигацию no 
_ многочисленным закладкам броузера. 


AME >I 


ние програм 


contre 








ao 


Системные треоова! 





Internet Explorer 4.0 ивыше 
ловия использования = 





mykola@rudenko. com 


7 www. rudenko. com — 


_Рис. 10. Перед вами содержимое папки 


«Спорт» программы VisBookMarks. Размеры 
скриншотов можно увеличивать или умень- 


_шать, так что, даже если их будет много, все 


_ они будут вполне пригодны для просмотра. 
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рекрасная. штука — закладки 
(Favorites) броузера. Эта 
функция, без. сомнения, по- 





могает пользователю справиться ола 


виной URL- -адресов, встречающихся 
во время навигации по Internet. Одна- 
ко нет ничего такого, что нельзя улуч- 
шить, оптимизировать. Помимо чисто 
символьного представления закладок 
(в виде задаваемых пользователем на- 
званий), неплохо, пожалуй, было бы 
добавить и графические элементы. 
Именно это обеспечивает программа 
VisBookMarks. Она не заменяет 
структуру закладок броузера на свою, 
а лишь является приложением, опти- 
мизирующим работу со стандартными 
закладками. Их расширения остаются 
прежними — .URL. 

Добавление новой закладки происхо- 
дит обычным путем, за некоторыми 
исключениями. Находясь на понра- 
вившейся вам страничке в Internet, вы 
нажимаете в ее области правой кноп- 
кой мыши и для добавления в избран- 
ное выбираете Add to VisBookMarks, | 
а не «Добавить в избранное». Перед 
вами возникает стандартное окно 


_с иерархической 


чанию «горячая клавиша» для запус- — 


ка программы — Е] 1 
но удобно, ведь она не является 
функциональной для большинства 
приложений. Однако может слу- 
читься, что какая-нибудь другая про- 
грамма «собьет» настройку Capture 


Express. Поэтому для предотвраще-_ 
ния такой ситуации достаточно про- | 
сто выбрать опцию Tools, а там — 


Restore Keyboard and Mouse Hooks. 











(рис. 9), задав в котором необходимые | 
помещаете закладку 


параметры, вы 
в одну из папок каталога Windows \ 
Избранное. Для того чтобы программа 


все свои функции, о которых речь пой- 
дет дальше, добавлять странички в из- 


‘бранное следует только описанным. 


способом. 


Программа VisBookMarks работает о 
структурой закла-_ 
док, причем содержимое папок не ог- | 


Спорт се 





‚ что достаточ-. 


_ ВОЙ 
‘учесть, что программа корректно ра- 


VisBookMarks —__ 


8 Этот п selaraapilions продукт поможет вам. 





_раничивается названиями, а включает. 
_ в себя и графические изображения 


сайтов — их скриншоты, сделанные 


_ программой в момент их добавления 
VisBookMarks корректно выполняла _ 


в избранное (рис. 10). Это очень по- 


_ лезно, ведь теперь можно свободно ра- 
ботать с закладками при помощи гра- 
фического интерфейса VisBookMarks, 


причем каждый скриншот можно об- 


_новлять, выделив его и нажав кнопку 
Update Thumbnail. 


А можно OOHOB- 
лять и всю коллекцию закладок, поль- 
зуясь кнопкой Маке АП. Продолжая 
обзор кнопок на панели инструментов 
программы, упомянем стандартные — 


выполняющие операции копирования, 


вставки и удаления закладок, а также 
отвечающие за их отображение (мож- 
но переходить от эскизного представ- 


_ ления к списковому и обратно). Под- 
| держивается и режим drag’n’drop, что 
|. позволяет при необходимости с легко-_ 
| _ стью. перемещать закладки из одного 
_ раздела в другой. 
_ После запуска иконка и 
_ходится в области system tray, а ak- 
_ тивное окно VisBookMarks вызывает- 


ся однократным нажатием на нее Jie- 
кнопкой мыши. Необходимо 


ботает только с Internet Explorer Bep- 


_ сий 4.0 ивыше. 





Работа с изображениями в графических — 


редакторах — одно из самых любимых 
развлечений пользователей компьютеров. 





— BitMorph — 


3.0 





_ Бесплатно 


_4тс27 @соте. edu | 


www.people.cornell. edu/ page: 





/dmc27/bitmorph. html 


edt. Если нажать Edit на Панели инстру- 
_ ментов, то положение и длину векторов 
_ можно изменять манипуляциями мышки. 








‚ абота с графикой, как извест- 
_но, не ограничивается вычер- 





мы фотографических изображений, 





т.е. операциями, требующими пре- 
дельной концентрации и сосредото- 


ченности. Как забавно порой бывает 
 поэкспериментировать с фотография- 


Рис. 12. Более точное рас- 
положение векторов кон- 


нажатием © соответствую- 
щей кнопки на нижней па- 
нели. 








А 


_чиванием. ЛИНИЙ ИЛИ преобра- | 
зованием контраста или цветовой гам- — 


тролирует панель Vector 
Inspector. Она вызывается. 





_ ми, особенно с портретами, не правда. 


ли? Однако средствами громоздких 
универсальных графических редакто- 
ров, не ориентированных исключи- 


преобразования. неудобно. 


Выход есть специализированная 


программа для преобразования изоб- 
ражений под названием BitMorph. 


С ее помощью можно легко их дефор- 
мировать или осуществлять «перете- 


ми ВМР. 


жение, что обеспечивает кнопка Ореп 


Image(s) на Панели инструментов. — 
В появившемся меню ваш выбор будет 
зависеть от операции, которую вы со- 
_бираетесь. осуществить. Поговорим 
сначала о деформации. Для этого мы. 
выбираем Both Images (Same Images), | 
в окне. 
BitMorph появляются два ‘одинаковых 


открываем нужный файл, 


изображения, ‘расположенных рядом. 


Теперь можно приступать к процессу. 
еее Для этого пу т Ha- 





‘fats, 


_ жатой кнопке Draw на Панели инстру- 


ментов мышкой провести необходи- 


_ мое количество векторов на левом 
рисунке, а затем на правом — соот- 
тельно на эти задачи, осуществлять — 


ветствующие ИМ векторы, но только. 
сдвинутые _ либо удлиненные (укоро- 


_ ченные). После этого достаточно Ha- — 
_ жать кнопку Warp, и преобразование 


‘будет выполнено (рис. 11). 
Теперь рассмотрим процесс транс- — 


_ формации одного изображения в дру- 


roe. Для начала необходимо в меню 
Open Image(s) последовательно от- 


| крыть сначала исходный файл, а 3a- 
_ тем конечный. Затем уже знакомым 
_ способом наносим максимальное ко- 


личество соответствующих векторов 


| для плавного перехода, при этом aHa- 
| логичные отрезки подсвечиваются. 


После завершения этих манипуля- 


| ций нажимаем кнопку Morph и в по- 


явившемся диалоговом. окне выбира- 


| ем количество промежуточных кад- 
| ров (рис. 12). Чем большее число вы _ 
| выберете, тем более плавным полу- 


чится перетекание, однако значи- 
тельно замедлится сам процесс 


Е. трансформации. Как бы то ни было, 
| нам остается только подождать его 
| окончания, и перед нами предстанет 
| картинка, а 
-| Отличие - 
| Play, после нажатия которой вы бу- 
pete ‘лицезреть эффект анимации: ис- 
кание» одного. объекта в другой. Са- — 
Moe замечательное в BitMorph — эта _ 
программа не’ ‘преобразовывает изоб- — 
_ ражения в свой формат (как нередко 
бывает), а свободно работает с файла-_ 


ее Исходной. 
_ присутствие. кнопки 


ходное изображение плавно транс- 
формируется в конечное. В меню, по- 
являющемся при выборе иконки ча- 
COB, можно настроить скорость. 


воспроизведения. И наконец, все го- 
_  ТОВО длЯ преобразования нашей ани- 
т. _ После запуска программы, естествен- _ 
_ но, ‘следует. открыть нужное ‘изобра- | 


мации в формат GIF, что можно. сде- 
например, путем. экспорта 
в Microsoft GIF Animator. 5 
ее настройки програм- 

bl BitMorph вы сможете сделать 
в меню Options. Здесь можно изме- — 
нять. цвета векторов, выбирать при- 
оритет использования процессора 
при осуществлении преобразований 
и др. Еще один инструмент контро- 


ля -- опция. Parameter Controls из Me- 
_ню View, в которой. ‘задаются пара- 


метры, обеспечивающие ТОЧНОСТЬ 


| и 











_ Теперь вы можете быть совершенно 


спокойны за своих детей oy время UX 


» сем известно, что Internet это. 





уникальное пространство для. 
поиска любой ‘необходимой | 
информации. _К сожалению, нередко 2 
в нем встречается порнография Ha лю- | 


_бой вкус. — - количество ‘подобных. ре- 


сурсов огромно. Все бы ничего, если 
бы пользователями Internet были ис- 


ключительно взрослые люди. Но дети, 


эти любопытные и настырные сущест-_ 


_ ДЕКАБРЬ 1999 подводная лодк (PR 








os Yenc использования 
oles Бесплатно 
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— www.zeeks.com 

















_ coda@indiesoft.com — 


= _. www. indiesoft.com 





_ программы. После установки в O6- — 
_ ласти system tray появляется икон- = 
ka ZeekSale, BO всплывающем ме _ 
HO. которой’ и осуществляется. mM- 3.44 Есроли 
`равление программой. "Очевидный ) 0.44 J 


Ba, на сегодняшний день ‹ составля- 
ют значительный процент путеше- 
ственников по Сети. Родители, ес- 
тественно, обеспокоены. 

подобной проблемы. Она. встраива- 
ется в броузер Па только 


полный контроль Web- Е 

При инсталляции вы вводите па- 
роль, который будет закрывать по- 
сторонним доступ к настройкам 





не сделаешь для безопасности... 


минус — в нижней части окна броузе- 
ра теперь находится полоса, предназ- 
наченная для рекламы (рис. 13). Од- 
нако, поскольку ZeekSale — бесплат- 


_ смириться 
_ Итак, несколько слов о настройках про- 


_ можно включать и. выключать MOHHTO- 
: ринг` Web- серфинга, причем ‘обязателен 





_ список всех сайтов, посещенных за время ва- 
шего отсутствия. Стопроцентный контроль! 


Ближайшие матчи: 


ный продукт, с этим вполне можно _ 
‘граммы. Прямо из всплывающего меню © 


ВВОД пароля, что делает невозможными i 


Рис. 14. B правой ч части =. отображается | 





выс. 1 13. Конечно, ИИ область окна Internet ть несколько сократилась, но чего 





опцию о ZeckSafe Manager, ВЫ (в случае 
ввода ‘правильного И попадаете 


репутации, HO вЫ можете добавлять 


‚и другие, вводя их адреса в строке Enter 
site ог page to block. B закладке Words — 
_вы задаете ключевые слова, ‘которые | 


могут. содержаться В адресе, ‚названии 


_ или метатегах блокируемых_ страниц. 
Таким образом, установив. ZeekSale, ВЫ 

_ сможете быть совершенно спокойны за 
_ своих ‘детей. 








Установив себе эту В 
_ программу, вы получите доступ. т 
ae огромному ПОЛИТ полезных уги ит. 


| ‘всегда во aati аи Е 
B добавлении ряда функций, либо B op- - 






















Windows. Как правило, вы устанавли- 
ваете дополнительно целый ряд при- 
ложений, делающих. работу более ‘бы- 
строй и удобной. А вот найти такую 
программу, которая сочетала бы в се- 





бе абсолютно все необходимое отдель-_ 


но взятому пользователю, крайне 
трудно. pe 








Puc. 15. После инсталляции Genius добав- 
ляет свою иконку в область system tray, 
_ и в дальнейшем управление программой. 


ne Разработчики программного продукта. 

- ao названием Genius попытались о 
о ровергнуть последнее высказывание, — 
_интегриро вав в своей программе прак- nue 


3 _ НЫМ самому широкому кругу пользо- | 
_ ганизации уже существующих. Vimeu- 
_ но ради удовлетворения подобных по- | 
‘требностей и существует огромный. 
рынок программных продуктов для’ 


TpaMMHOM модуле собрано огромное 
количество разнообразных инстру- — 
ментов, которые, без сомнения, приго- — 


министратора. | 
Bes Internet сейчас обходится редкий 


_занных именно с Сетью. Все компо- 








осуществляется из всплывающего меню. 


‘ически. все, что может быть. ‘полез- — 





вателей компьютеров. В одном Во. — 


дятся всем — от рядового пользовате- 
ля Microsoft Office до системного ад- 


пользователь, и поэтому большинст- | 
во утилит, встроенных в Genius, ори- = 
ентированы на решение задач, свя- 














ненты подразделяются на несколько 
блоков (рис. 15). Первый из них — 
Clipboard. Здесь есть четыре утилиты 
для работы с буфером обмена 
Windows. С их помощью вы можете 
просматривать его содержимое, 
а также копировать в него текущий 
[Р-адрес или имя локального компью- 


тера. Следующий блок — Internet 


Clients. В нем собраны все клиент- 
ские программы, нужные при работе 
в Internet. Это и ЕТР-клиент, и НТТР- 
клиент, являющийся по сути мини- 
броузером, и Finger, позволяющий 
узнавать данные о людях по запросу 
адресов их электронной почты, 
и Тепе{. Отметим также утилиту, 
позволяющую сверять системные ча- 
сы с данными серверов точного вре- 


_ мени, а также еще одного клиента — _ 


TraceRoute, с помощью которого 
можно проследить, сколько последо- 
вательных переходов по узлам 
Internet вы совершаете, добираясь до 
_ того или иного сайта. 

_ Следующий блок компонентов — 
Internet Tools. Утилита 


Connections позволяет отслеживать 
все текущие соединения вашего ком- 
пьютера, а 1Р-сканер предоставит вам 
информацию 0 любых наи 1Р-ад- 


Current 


Рис. 16. А эта 
утилита пред- 
назначена для 
| «пингования» 
серверов, т. е. 
посылки запро- 
сов для провер- 
ки функциони- 
рования связи. 
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ресах или их блоках, преобразуя при 


необходимости цифровое представле- 


ние в доменные имена, а также иссле- 
дуя их на наличие сервисов. Есть 


_ и 4о\тюа4-менеджер, а также клиен- 


ты для регулярного получения ново- 
стей и прогнозов погоды. Утилита 
POP Cleaner способна подключиться 


_к РОР-серверу вашего провайдера ус- 
‚луг Internet и избавить его от лишних 


сообщений по заданным вами пара- 


| метрам. 
_В блоке PIM к вашим услугам адрес- 


ная книга, календарь, электронная : за- 
писная книжка и планировщик. зада- 


_ний. Кроме того, весьма полезна база 
данных для хранения паролей 
Passwords. 


И наконец, последний 
крупный блок компонентов програм- 


мы Genius — Utilities. C помощью эле- 
‘ментов этого блока вы сможете OuH- 


щать содержимое папок «Документы» 
меню «Пуск» и Тетр из каталога 
Windows, а также со 100-процентной 


гарантией невосстановления. удалять 


данные с жесткого диска, воспользо- 
вавшись утилитой File Shredder. Ком- 


_ понент Conversions предназначен для 
перевода различных параметров ИЗ ОД- 


ной системы мер в другую, а утилита 


_Огер — полноценный поисковый мо- 





Просмотр изображений, прослушивание 
‚музыки, графическое редактирование - —- 
_и все это в одной программе. === — i 


ечь пойдет о замечательной 
программе, универсальность 
которой впечатляет. Если по- 


_ пытаться. охарактеризовать ее кратко, 


_ то IrfanView — многофункциональная 
_ «смотрелка», причем не только графи- 


ки, но и файлов наиболее распростра- 


‘ненных аудиоформатов, и даже треков 

_ VideoCD — в формате DAT. Кроме то- 
_ го, программа IrfanView обладает не-_ 
_ малыми возможностями графического 
_ редактора. Посмотрим, что же кон- 


кретно она умеет делать. 


Рис. 17. В меню 


eT со всеми файлами, 


‘изображений, но и дан- 





дуль, способный собирать данные 
о файлах на жестком диске по ключе- 


вым сочетаниям символов. 
к вашим услугам генератор паролей 
и перекодировщик бинарных данных 
в блоки текстовых символов для безо- 


пасной передачи информации по 


Internet (рис. 16). 
Другие составляющие меню, всплыва- 


ющего при нажатии на иконку Genius, 


чисто функциональные. Так, выбрав 
Check Mail, вы можете либо прове- 
рить почту прямо на сервере, либо за- 
пустить почтовый клиент, Остальные 
компоненты меню отвечают за органи- 
зацию работы описанных выше встро- 
енных утилит, и, для того чтобы они 
были задействованы, необходимо вы- 


делить напротив каждого компонента 


флажок Active. 

Основные настройки программы осу- 
ществляются в меню Preferences 
(рис. 17). Здесь вы назначаете «горя- 
чие клавиши» для каждой утилиты, 
вводите параметры ргоху-сервера (ес- 
ли вы выходите в Internet через него) 
и учетной записи для получения поч- 
ты. Замечательная, на наш взгляд, 
многофункциональная программа. | 


General вы MO- 
жете сами вы- 
брать содержи- 
мое всплываю- 
щего меню по 
своим потреб- 
ностям, а также 
задать автоза- 
пуск при загруз- 
ке Windows. 


Итак, для того чтобы за- 
грузить. в программу ка- 
кой-либо графический 
файл, ‘необходимо на- 
жать на кнопку Open 
(рис. 18). После этого 
выбранное изображение 
можно просматривать, 
причем IrfanView работа- 


Рис. 18. При выделенном 
флажке Preview active вы 
сможете наблюдать не 
только эскизы имеющихся 


ные о разрешении, цвето- 
вой палитре и размере 
файлов. 


Также. 
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имеющимися в рабочей папке, a пере- 
мещение между ними осуществляется 
стрелками на Панели инструментов 
(рис. 19). При желании переходите 
в режим просмотра эскизов или наст- 
раивайте параметры слайд-шоу. С по- 
мощью IrfanView вы легко измените 


размеры и масштаб рисунка, его яр- 
кость и контрастность, повернете иЗО- 


бражение. Есть целый ряд фильтров, 
знакомых по работе с популярными 
графическими редакторами, приме- 
нить которые можно выбрав Image / 
Effects. Прямо из окна программы де- 
лаются изображения фоновыми ри- 
сунками Рабочего стола. Все парамет- 
ры исследуемого рисунка, вплоть до 
мельчайших деталей, становятся до- 
ступны пользователю после нажатия 
кнопки Image information. В целом, 
этот набор функций вполне достато- 
чен для удобного просмотра ‘изобра- 
жений. 

Программа IrfanView способна осу- 
тивного окна либо его пользователь: 
ской области, причем при выборе 
Options / Capture перед вами появля- 
ется список всех открытых приложе- 
ний, и достаточно просто выбрать из 


них нужное. Возможен также про-. 


смотр многостраничных документов о 
в формате TIFF, причем переход npo- 


изводится простым нажатием стре- 
лок на Панели инструментов. Более 
точные настройки программы вы де- 


Ближаишие магчи: 


_лаете в меню Properties, нажав на 


этой же панели кнопку с буквой «Р›». 
На наш взгляд, просто замечательная 
программа, которую непременно сле- 
дует испытать и вам. | 


bitmorpht tif 





Puc. 19. Это эскизный режим просмотра графических файлов. Переход в этот ‘pee ocy- 


ен в меню Рае, 





Изменение размера активного окна 
броузера — задача из разряда тех, 
которые нередко требуют немедленного. 


решения. 





som@pythoness.com 


www. pythoness.com Bae 


_ чтобы, 


’ ействительно, мы так часто 
встречаем на различных 
сайтах слова «Оптимизиро- 


ван для разрешения», причем циф- 


ры, идущие в конце, подчас отнюдь 
не соответствуют текущему разре- 
шению на экране пользователя. 
А уж о том, насколько часто в изме- 
нении разрешения окна броузера 
нуждаются дизайнеры и Web-macte- 
ра, говорить не приходится. Ведь 


нутую выше фразу на своей стра- 
ничке, нужно протестировать сайт 
при всех возможных разрешениях. 
Программа под названием Size-O- 
Майс позволяет максимально упро- 
стить вариацию размеров окна бро- 
узера. После ее запуска появляется 
панель с обозначениями различных 
разрешений — 
1600х1200 (рис. 20). Для того что- 
бы изменить разрешение окна бро- 
узера, теперь достаточно всего 
лишь нажать левой кнопкой мыши 
на нужное разрешение на панели 


в примеру, написать. ‘упомя- и 


от 640х480 до 


программы Size-O-Matic и `«перета- 
щить» его на любое из открытых 
окон. Кстати, эта же операция ра- 
ботает не только с броузером, 
нон с ‚активными окнами любых 


других приложений Windows с rpa- 


фическим ее Устанавли- 


футаол 
ХОККЕЙ Матч "Спартак" — 
бавкетбол Болгария) 
atimgna-7 

теннис 

бокс 

л Кафельников 
себя, и on орч н за 


пубчие 


KO! 


чемпионов пол 


"Лидс" будет сыгран в Софии 


Мадридские фу ‘гурис 





Рис. 20. Dae программы Size-0- Matic — в верхней части экрана. Вы можете изменять по 
своему вкусу как его ро: так и размеры. 
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a roca 
САЛОНЕЕМАГАЗИНЫ 


м. “Бабушкинская” 


ул. enchant 7A | 


6e3 выходя | 
и перерыва на обед 
т./ф.: 472-6401 


м. “Улица 1905 года” 
ул. Мантулинская, 2 
с 10.00 до 20.00 
без выходных 


и перерыва на обед 
т./ф.: 205-3524, 205-3666 


м. “ВДНХ”, ВВЦ 
пав. №71 и пав. №2 ТК “Регион” 


с 10.00 до 18.00 
без выходных 
и перерыва на обед 
т./ф.: 216-1512, 785-1 -785 


вашем распоряжении ока- 

зывается исчерпывающая 

информация о расширении 
и содержимом каждого файла, 
а также его эскиз (если это графи- 
ческий файл). Программа «знает» 
около 700 файловых расширений. 
Но это далеко не все. После ин- 
сталляции WhatFormat предложит 
вам свои услуги по поиску имею- 
щихся в системе стандартных при- 
ложений, которые можно использо- 
вать для открытия различных фор- 
матов — Paint, Imaging, Cdplayer, 
Notepad и т. д. В базе данных про- 
граммы — информация об огром- 
ном количестве таких приложений, 
к примеру описанная чуть выше 
программа IrfanView была опреде- 
лена без проблем. Такие серьезные 
продукты, как Photoshop или Word, 
естественно, в базу данных не зано- 
сятся, ведь цель WhatFormat — не 
редактировать файлы, а только про- 
смотреть их и получить нужную ин- 
и 
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Display files of type: 


ра "| 


Open with: 








First 128 bytes in 1st header 


ifanView | Imaging | Paint | 


- According to 
| Extension; 






| Bitmap image, 05/2 or Windows 
| Ме: image/x-MS-bmp 


Headers}: 

| | Виглар image (bmp, dib, пе, сп] 
Size= 640x480 
Colors= 16777216 
Compression= None 






IrfanView 


Химем x| 


First 128 bytes in 2nd header 


Рис. 21. А для особо продвинутых пользователей существует возможность просмотра 
первых 128 байтов в заголовках файлов. 


После процедуры анализа при выбо- 
ре любого элемента из окна програм- 
мы WhatFormat вам автоматически 
будет предлагаться приложение, 


Таким образом, все упрощается до 
одного щелчка мышью. Для работы 
WhatFormat необходимо наличие 
библиотеки msvbvm50.dll. 


с помощью которого можно открыть 
соответствующий файл (рис. 21). 
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> ВСЕ 10% лик сетево 
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Новый Т\/-тюнер 





All-in-Wonder 128 


Дмитрий Паринов 


oT All Technologies 


По-видимому, не появился на свет тот владелец домашнего компьютера, 
который не хотел бы играть в современные трехмерные игры, такие, как 
Quake 2 или Unreal. Очень многие желают смотреть телевизор, не отходя от 
компьютера. Все большее число людей приобретают приводы DVD-ROM и, 
соответственно, рассчитывают смотреть фильмы на соответствующих дисках. 
А что делать, если хочется всего этого одновременно? Приобретать кучу 
различных плат расширения? Нет ли более простого способа? 


сть интегрированные 
карты, способные выпол- 
нять все вышеупомяну- 
тые функции. Когда речь 
заходит о них, в особен- 
ности 0 DVD-Video, сразу вспомина- 
ются карты All-in-Wonder канадской 
фирмы ATi Technologies. All-in Wonder 
и All-in-Wonder Pro испытывались тес- 
товой лабораторией журнала тогда, 
когда проводилось тестирование ТУ- 
тюнеров. Однако мощность этих карт 





4 Однако очень хорошая программа. 
И полезная. .. если DVD-ROM есть 


в плане трехмерного видео уже недо- 
статочна. Не так давно фирма выпус- 
тила усовершенствованную модель 
данного семейства, а именно ALll-in- 
Wonder 128 на базе нового видеочипа 
собственного производства Васе 128. 
Вот о ней-то и пойдет речь. 


Только факты 


На первый взгляд All-in-Wonder вы- 
глядит как предмет мечтаний прак- 


TosibKO (bakTbl 





® Мощный трехмерный акселера- 
тор, способный работать как при 
цветовой глубине 16 бит, так 
и при 32 битах на точку. 


® 16 Мбайт видеопамяти — наибо- 
лее оптимальный на сегодня объ- 
ем (многие производители уже 
ставят 32 Мбайт, но это скорее 
запас на будущее, чем требова- 
ния сегодняшнего дня). 


® Аппаратная реализация многих 
применяемых при декодировании 
РУРопераций, что позволяет чи- 
пу практически на равных конку- 
рировать со специализированны- 
ми декодерами. 


® Т\-тюнер. 
® Чип видеозахвата. 


® Телевизионные вход и выход вы- 
сокого качества. 


тически любого пользователя РС. 
Судите сами: 

Словом, более чем достаточно, 
чтобы надолго забыть об апгрейде. 
А что на практике? 


Установка 


Казалось бы, установить одну карту 
куда проще, чем три. Однако все 
оказалось намного хуже. Установка 
самой платы в слот AGP проблем не 


вызвала, драйвера и программное 
обеспечение тоже установились 
сразу. Впрочем, поработав долгое 
время с видеокартами этого произ- 
водителя я ничего другого и не ожи- 
дал. Проблемы начались после. 

Во всех видеорежимах частота 
обновления экрана оказалась рав- 
ной 60 Гц, а соответствующего 
пункта в настройках не оказалось. 
Можно, конечно, применить 
PowerStrip или что-нибудь подоб- 
ное, но все равно неприятно. 

Программное обеспечение про- 
сто отказалось работать, мотивируя 
это невозможностью загрузить ре- 
сурсы для выбранной страны (не- 
умеренная локализация — источ- 
ник ошибок). Выбор в системе 
стандартов США ничего не дал, 
но после переустановки ПО при та- 
ком выборе страны все заработало. 

То есть почти все. После выбора 
в программе управления просмот- 
ром ТУ «европейской антенны», ма- 


стер настройки нашел две програм- 
мы, на чем и успокоился. Попытка 
повторить поиск приводила лишь 
к зависанию программы. После пе- 
резагрузки и выбора «российской 





> В эфире MTV. Качество оставляет же- 
лать лучшего, но фотография с экрана была 
бы еще хуже 


антенны» было найдено пять кана- 
лов из семи имеющихся — такой же 
результат получался и с другими 
ТУ-тюнерами, так что я счел его 





2 У меня этих плейеров уже дюжина накопилась. Но этот все равно нравится 
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вполне нормальным. Однако телеви- 
зор сразу удалось посмотреть толь- 
ко в режиме «немого кино»: на полу- 
чение звука было затрачено еще 
некоторое количество времени. 

А еще карта оказалась несовмести- 
мой с расширенным управлением пита- 
ния. То есть в «спящий» режим ком- 





_в 32- и 16-битн 

| конфигурация комп! отера была та- 
кой: процессор Celeron 333, 64 Мб 

| canst памяти, звуковая карта 
SB Live! VE. Для сравнения приведе- 
_ ны результаты, полученные на той же 

up ce aN И 


i 











пьютер «впадал», но BOT вывести его из 
этого состояния можно было только 
кнопкой Reset. Эту проблему устра- 
нить не удалось, вследствие чего при- 
шлось отключить «спящий» режим. 


Прорвались 


Испортив настроение процедурой ус- 
тановки, я решил посмотреть на итоги 
своего труда. Они оказались весьма 
неплохими: можно было смотреть те- 
левизор, сделать скриншот как от- 
дельного кадра, так и целого видеоро- 
лика. Доступ ко всем программам 
легко осуществлялся со специальной 
панели (уже четвертой на экране, ес- 
ли считать ТазКВаг). Функционирова- 
ние ОУЛ-проигрывателя проверить не 
удалось ввиду отсутствия DVD-ROM, 
но оно должно быть вполне на уровне. 
Если бы все это достигалось сразу 
после установки, (независимо от наст- 
‚роек системы), карту и авторов драй- 
веров можно было бы только похва- 
лить. А так — 
проблем. 


чересчур много 





Поиграем? 
Для проверки функционирования 
карты в трехмерных играх я решил 
воспользоваться тестом Massivel 
игры Quake 2. Карта была испытана 
в 32- и 16-битном цвете. Остальная 
конфигурация компьютера была та- 
кой: процессор Celeron 333, 64 Мб 
оперативной памяти, звуковая карта 
SB Live! УЕ. Для сравнения приведе- 
ны результаты, полученные на той 
же конфигурации при использовании 
видеокарты на чипсете 3dfix Voodoo 
Banshee (при разгоне чипсета и па- 
мяти до 115 МГц) в 16-битном цвете 
(32 бит на пиксел чипы Зах не под- 
держивают). 

Что можно сказать глядя на 
рис. 1? Процессор Celeron 333 про- 


Quake 2 Massive 1 
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> Рис1. Quake 2 Massive1 


После перезагрузки и выбора «российской 
антенны» было найдено пять каналов из семи 
имеющихся — такой же результат получался 

и с другими Т\У-тюнерами, так что я счел его 
вполне нормальным. Однако телевизор сразу 
удалось посмотреть только в режиме «немого 
кино»: на получение звука было затрачено еще 
некоторое количество времени. 


сто не способен загрузить карту ра- 
ботой полностью, именно поэтому 
результаты почти не зависят от рас- 
ширения и числа цветов, в любом 
случае показывая результат около 
30 кадров в секунду. При этом видно, 
что карта имеет еще достаточно 
большой «запас мощности»: при раз- 
решении 1024х768 она дает все-те 
же 29-30 кадров, даже обгоняя 
Banshee. Если бы центральный про- 
цессор был более мощным, то мы 
увидели бы существенно лучшие ре- 
зультаты. 


Вариант для шины РСТ — 
это хорошо 
Мне в руки попался All-in-Wonder 


128 АСР, однако кроме него сущест- 
вует точно такая же карта, но для 
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№ Чем-то он мне 0\0-плейер из той же 
компании напоминает. Жаль, только изоб- 
ражения на экране не сделаешь скриншот 


шины РСТ. Ее наличие радует по сле- 
дующим причинам. 

Во-первых, это вообще единст- 
венный способ получить Rage 128 
для шины PCI. Во-вторых, с этой 
моделью 'А!|-ш-\оп4дег будут без 
проблем работать 
материнские платы 
стандарта Super 7 
(чипсеты  послед- 
них не всегда кор- 
ректно работают 
с AGP). В-третьих, 
его можно будет ис- 
пользовать при раз- 
гоне плат на ВХ до 
133 МГц: при такой 
частоте PCI, как 
правило, работает 
на стандартных 33 
МГц, а вот AGP 
«разгоняется» до 88 


не всем видеокартам. И наконец, в- 
четвертых, при использовании 
Windows 98 или 2000 в систему 
можно установить две видеокарты 
(для AGP и PCI), подключить два 
монитора и получить большее рабо- 
чее пространство и ТУ-тюнер. Осо- 
бенно это актуально для владельцев 
АСР-карт со слабыми возможностя- 
ми в области трехмерной графики, 
таких как Rival28ZX или Intel 1740. 

Итак, подведем итоги. Карта All- 
in-Wonder 128 в конструктиве AGP 
или PCI при своей цене порядка 
$200 окажется хорошим выбором 
для тех, кто имеет достаточно мощ- 
ный центральный процессор (не ни- 
же Celeron 400) и нуждается в не- 
плохом трехмерном акселераторе 
и ТУ-тюнере одновременно, причем 
не планирует скорый апгрейд ви- 
деосистемы. Однако перед ее по- 
купкой стоит учесть следующее: 
это снизит возможности модерниза- 
ции, в отличие от большинства от- 
дельных ТУ-тюнеров данная карта 
не имеет встроенного ЕМ-радио, 
а несовершенство существующего 
программного обеспечения способ- 
но довести практически любого, да- 
же хорошо «подкованного» в техни- 
ческом плане, пользователя до 
инфаркта. 

Редакция выражает благодар- 
ность за предоставленное на тес- 
тирование оборудование фирме 
«Пирит» www.pirit.com. e 
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МГц, что доступно № Поиск телевизионных каналов. Дубль первый, ошибочный 


С Daewoo MPIO 


В прошлом номере нашего журнала была большая статья о MP3-nnenepax, 

и сейчас мы опять к ним вернемся. Не слишком ли много материалов на одну 
и Ty же тему (за этот год уже четвертая статья)? Да нет, в самый раз — 
плейеров становится все больше, они обретают новые функции, да и интерес 
к этим маленьким, но таким полезным устройствам не ослабевает. Так что 


будем продолжать. 


егодняшним нашим геро- 
ем станет МР3-плейер 
Daewoo MPIO. Почему 
к нему пришлось возвра- 
щаться после столь обсто- 
ятельного тестирования (отчет о кото- 
ром был в прошлом номере)? Просто 
потому, что фирма Daewoo сделала то, 
что обещала: теперь в одном корпусе 
размером с пачку сигарет и массой 70 г 
присутствуют не только цифровой 
плейер, диктофон и записная книжка, 
нои ЕМ-тюнер. 

Чем это хорошо для покупателя, 
долго объяснять не надо. Ведь, даже ес- 
ли вы приобрели старшую модель 
MPIO C64, снабженную 64 Мбайт 
встроенной флэш-памяти, и карту рас- 
ширения на 32 Мбайт, суммарный объ- 
ем хранимой музыки все равно не пре- 
высит двух часов. Многим же вдали от 
дома приходится проводить по десять 
часов или около того. И пусть не все это 
время есть нужда в том, чтобы послу- 
шать музыку, но двух часов все-таки 
маловато. А покупать несколько карт 
расширения пока еще слишком дорого. 
Теперь же большую часть времени 
можно слушать радио, проигрывая фай- 
лы лишь тогда, когда отсутствует жела- 
ние или возможность слушать одну из 
множества ЕМ-радиостанций. Недаром 
кассетные плейеры с радио пользуются 
большей популярностью, нежели ли- 
шенные оного, несмотря на более высо- 
кую цену. 


Технические характеристики 


Выглядят они не хуже, чем у подоб- 
ных встроенных устройств и даже 
у многих портативных радиоприемни- 
ков. Диапазон принимаемых радио- 
станций стандартен для зарубежной 
продукции: от 87,5 до 108 МГц. Имен- 
но из-за того, что это стандарт для им- 
портной техники, большинство рос- 
сийских радиостанций стремятся 
вещать именно в данном диапазоне, 
так что независимо от того, что вы лю- 
бите слушать («Максимум» или «Рус- 
ское радио», «Станцию» или «Евро- 
пу+», а может быть, «Наше радио» 
или что-нибудь другое), обделенными 


себя не почувствуете. В последнее 
время большинство техники, адапти- 
рованной к нашим условиям, работает 
с так называемым «расширенным рос- 
сийским диапазоном», что позволяет 
еще немного увеличить количество 
принимаемых радиостанций. Пока 
расширенный диапазон в MPIO не 
поддерживается, но в перспективе ра- 
бота с ним возможна. 

Шаг сканирования составляет 0,05 
МГц (тоже, в общем-то, вполне стан- 
дартная величина) и имеется возмож- 
ность автопоиска принимаемых радио- 
станций. Впрочем, часто настраивать 


рами, так что свои обвинения в дорого- 
визне эксплуатации плейера, выдвину- 
тые в прошлом номере журнала, я сни- 
маю). 

Выбор режима работы осуществ- 
ляется все той же кнопкой Моде, 
только теперь на ней лежит обязан- 
ность переключать большее число ре- 
жимов. Переход от одной сохранен- 
ной радиостанции к другой 
выполняется при помощи кнопок Play 
и Stop, а точная настройка частоты 
приема — кнопками перемотки. В об- 
щем-то, все очень логично. Несколько 
обескураживает то, что для записи на- 


Фирма Daewoo сделала то, что обещала: 
теперь в одном корпусе размером с пачку 
сигарет и массой 70 г присутствуют не только 
цифровой плейер, диктофон и записная 


книжка, HO и ЕМ-тюнер. 


плейер не придется: память-то у него 
уже была изначально, так что можно 
легко сохранить в ней настройки че- 
тырнадцати радиостанций для быстро- 
го обращения к каждой из них (мне бы 
вот и пяти более чем хватило, но много, 
как известно, не мало). 


Дизайн и управление 


Внешний вид новых моделей плейера 
нисколько не изменился: такой же был 
и у стандартных MPIO C32 и C64 
(кстати, в прошлом номере нашего 
журнала не было фотографии МРГО, 
так что полюбуйтесь на него сейчас). 
В режиме прослушивания радио на 
жидкокристаллическом экране отоб- 
ражается частота выбранной радио- 
станции, ее номер в памяти (напри- 
мер, СН-04), если она там есть, 
и надпись «Stereo», если плейер рабо- 
тает в стереорежиме. Как и в осталь- 
ных режимах, отображается уровень 
громкости, а также состояние батарей 
или аккумуляторов (исправляя ошиб- 
ку производителя, фирма «ВэД» — ос- 
новной поставщик этих плейеров — 
сейчас ведет продажи и с аккумулято- 


стройки в память необходимо исполь- 
зовать кнопку Erase, назначение кото- 
рой стирать файлы, а не диктофонную 
кнопку Вес, название которой больше 
ассоциируется с процессом записи. 
Однако объяснение этому подобрать 
несложно: и при стирании файла, 
и при замене старых настроек на но- 
вые необходимо поинтересоваться 
у пользователя, действительно ли он 
этого желает (может быть, нужно бы- 
ло стереть другой файл или запомнить 
настройки под другим номером). Егазе 
же, в отличие от «Вес», изначально 
поддерживает подобный двухшаговый 
алгоритм работы, а, значит, во внут- 
реннюю конструкцию плейера при- 
шлось вносить меньше изменений, 
что не может не сказаться на цене. 
В общем, подобный нюанс достаточно 
запомнить один раз — потом уже та- 
кое поведение кнопок не будет вызы- 
вать никаких вопросов. 


Кстати, о цене 


Сколько раз уже приходилось сталки- 
ваться с тем, что более совершенный 
продукт не мог занять достойного поло- 





Андрей Кожемяко 


жения на рынке из-за конкуренции 
с менее совершенным, но более деше- 
вым. В данном случае этого не про- 
изойдет: ожидается, что уже в момент 
начала продаж разница в цене между 
плейером с ЕМ-радио и аналогичной 
моделью в ранее стандартной комплек- 
тации составит всего 25 дол. Тоже, ко- 
нечно, деньги, однако если уж решение 
приобрести МР3-плейер сложилось, 
стоит приобретать самое лучшее, тем 
более что тратить деньги нужно один 
раз, да и существенно больше, нежели 
25 дол., а пользоваться плейером мож- 
но долгие годы — конструкция-то 
очень надежная. Можно ожидать, что 
за небольшой период времени (скорее 
всего, еще до конца года) плейеры 
с ЕМ-радио вытеснят своих менее со- 
вершенных собратьев, причем для это- 
го не придется «волевым решением» 
сокращать поставки последних: рынок 
сам выберет наилучший продукт. 
Плейеры Daewoo MPIO и ранее пре- 
восходили своих конкурентов на рос- 
сийском рынке. Теперь же они стали 
еще удобнее и функциональнее. За ру- 
бежом уже продаются несколько моде- 
лей плейеров с ЕМ-радио, но у нас пер- 
выми оказались именно MPIO. ре 
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Creative CD—RW 
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Blaster 4224r 


Внутренние устройства обычно не вызывают у пользователя никаких 
эмоций. Мы очень редко вспоминаем про винчестер, дисководы, 
системную плату и прочее, скрытое в корпусе нашего компьютера. Разве 
что при наличии проблем с установкой или в случае поломни. Так вот, 
Creative CD-RW Blaster вряд ли будет вызывать трепетные чувства — это 
добротная «рабочая лошадка», которая при использовании совершенно 
незаметна, ибо хорошо выполняет все, что нужно, и так, 
Именно этим CD-RW Blaster и интересен. 


reative Labs (www.sound- 

blaster.com) u3BecTHa, 

в первую очередь, благо- 

даря своим звуковым кар- 

там, но она выпускает не 
только их, но также видео-, различные 
CD- u РУО-«бластеры». Надо отметить, 
что все они, а не только рассматривае- 
мый CD-RW Blaster, отличаются осо- 
бой «прозрачностью» в работе. Будучи 
однократно установленными и настро- 
енными, они больше не тревожат, и 
пользователь может сосредоточиться 
на решении своих задач, а не вести пер- 
манентную борьбу с настройками аппа- 
ратной и программной части. 

Внешне CD-RW Blaster почти неот- 
личим от обычного СО-драйва — 
обычный лоток для дисков, гнездо для 
подключения наушников, регулятор 
громкости для них, светодиод-индика- 
тор для визуального контроля над про- 
цессом работы драйва, кнопка управ- 
ления загрузкой / выгрузкой диска. 
Еще есть маленькая кнопочка (она вы- 
глядит как точка и доступна только 
для нажатия кончиком шила или чем- 
то подобным), которая позволяет вы- 
нуть диск при выключенном компью- 
тере. На мой взгляд, не хватает кнопок 
управления воспроизведением аудио- 
дисков (вперед/ назад/ воспроизведе- 
ние), но их наличие опционально: ведь 
управлять воспроизведением звуково- 
го CD можно с виртуальной панели, 
которая выводится любой разумной 
программой (например, из стандарт- 
ной поставки Window 9х). 
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Единственное внешнее отличие 
CD-RW от СО-драйва — три группы 
цифр на панели. У рассматриваемой 
модели это 4, 2, 24. Очевидно, что это 
означает чтение обычных дисков со 
скоростью 24х, запись со скоростью 2х 
и чтение СО-В\У/-дисков со скоростью 
4х. Первые устройства для чтения СО 
имели скорость передачи данных чуть 
более полутора сотен килобайт в се- 
кунду. Исторически сложилось, что 


а в четырех (дополнительно: оранже- 
вый — «запись данных»; оранжевый 
мигающий — «стирание данных»). 
Установка CD-RW Blaster макси- 
мально проста: его нужно вставить 
в свободный пятидюймовый слот 
(с внешним доступом, естественно), 
подключить питание, разъем шины 
данных (ISA) и шнур для передачи ау- 
диоданных (аналоговый или цифро- 
вой). При необходимости джампером 


При необходимости джампером установить 
«режим сосуществования» с другими 
дисками (Master/Slave/Cable Select). 

При первом же включении компьютера 

в обновленной конфигурации Windows 98 
опознает Blaster, и он сразу же может 
использоваться как СО-КОМ-драйв. 


потом скорости СО-драйвов стали из- 
мерять в «скоростях работы первых 
драйвов». В технике мне известен 
только один такой прецедент — ско- 
рость сверхзвуковых самолетов изме- 
ряют в «числах Маха» (оно равно ско- 
рости звука в воздухе). 

Да еще от обычных СО-драйвов пи- 
шущий, если верить описанию, отли- 
чается свечением индикатора-светоди- 
ода не в двух режимах (зеленый 
постоянный — «чтение данных»; зеле- 
ный мигающий — «чтение аудио»), 


установить «режим сосуществования» 
с другими дисками (Master/ Slave 
/ СаЫе Select). При первом же вклю- 
чении компьютера в обновленной кон- 
фигурации Windows 98 опознает 
Blaster, и он сразу же может использо- 
ваться как СО-ВОМ-драйв. Это не опе- 
чатка: при такой установке Blaster без 
ограничений читает CD-ROM, но не 
может в полном объеме работать с CD- 
В или CD-RW (то есть не поддержива- 
ет функцию записи). От обычного, не- 
пишущего СО-драйва, CD-RW Blaster 


как нужно. 


при работе в таком режиме ничем не 
отличается. Например, при установке 
аудио-СО автоматически запускается 
«лазерный проигрыватель», на дисках 
с данными автоматически выполняют- 
ся действия, описанные в ащогип, 
ИТ. Д. 

Чтобы Blaster приобрел пишущие 
возможности, необходимо установить 
две прилагаемые программы. Неплохо 
было бы иметь их описание, но вместо 
этого в сопровождающей документа- 
ции идет лишь рекомендация искать 
описание программ на CD с программ- 
ным обеспечением, но и там описание 
весьма и весьма спартанское (если не 
сказать «куцее»). Идущие в комплек- 
те программы тоже особым разнооб- 
разием интерфейса не отличаются, 
но вот о них нельзя сказать «куцые», 
к ним лучше подойдет слово «лако- 
HHUUHbIe>». 

Prassi abCD, произведенная Prassi 
Software USA, позволяет работать 
с CD-RW. Это маленькая компактная 
программка из тех, которые уменьши- 
тельно-ласкательно называют «соф- 
тинками». Она ставится буквально за 
секунды и, что приятно, не интегриру- 
ется с Explorer, а скромно «живет» 
В виде «иконки» на «системном трее» 
(в правой части «панели задач», там 
же, где расположены, например, часы 
и индикатор расклада клавиатуры). 
Значок abCD «интеллектуальный», 
т.е. он изменяется в зависимости от 
того, какой диск вставлен в Blaster на 
данный момент. 


Для работы с CD-R используется 
Nero Burning Кот производства ком- 
пании Ahead Software GmbH 
(www.ahead.de). Она не столь «про- 
зрачна», как описанная выше, и пони- 
мание интерфейса Nero Burning Rom 
заняло у меня некоторое время. Но в 
последствии я оценил логичность под- 
хода, выбранного разработчиками про- 
граммы. 

Программа имеет два окна, чем на- 
поминает известный Norton Com- 
тапаег. Одно окно используется для 
навигации по дискам, а во втором — 
методом drag-and-drop комплектуется 
набор файлов и каталогов для записи 
на CD. После того, как набор укомп- 
лектован, его можно записывать на 
CD. На первый взгляд, такой подход 
кажется излишне усложненным. Ведь 
существуют программы, которые инте- 
грируются с операционной системой 
таким образом, что CD-R «видится» 
обычным диском, на который можно 
писать из любого приложения. 

Для понимания всех преимуществ 
подхода, выбранного разработчиками 
Nero Burning Rom, надо вспомнить 
некоторые технические детали про- 
цесса записи на CD-R. Очевидно, что 
таблица размещения находящихся на 
CD-R файлов (FAT) хранится на этом 
же CD-R. При добавлении файлов 
(этот процесс именуется сессией) 
в ЕАТ должны произойти изменения. 
Но диск-то допускает только одно- 
кратную запись! Поэтому в процессе 
каждой сессии старая FAT полагает- 
ся недействительной, а записывается 
новая FAT, представляющая собой 
старую с внесенными изменениями 
и дополнениями. Сколько сессий бы- 
ло произведено, столько «промежу- 
точных» FAT появилось Ha CD-R, 
последовательно «отъедающих» по- 
лезную емкость диска. Очевидно, что 
«промежуточные» ЕАТ несколько от- 
личаются от обычной FAT (которая, 
как вы помните, на всех дисках для 
РС находится в строго определенном 
месте). Когда вы заканчиваете работу 
с CD-R, то необходимо произвести 
процесс «закрытия» диска. В ходе 
этого процесса происходит формиро- 
вание «обычной» FAT из последней, 
«промежуточной». CD-R превращает- 
ся в CD-ROM, т.е. становится доступ- 
ным для восприятия любыми CD- 
драйвами, но никакая информация на 
этот диск уже не может быть добав- 
лена. 

Nero Burning Rom своим интер- 
фейсом дисциплинирует пользовате- 
ля, в результате число сессий стано- 
вится меньше, число «промежуточ- 
ных» FAT уменьшается, полезная ем- 
кость диска оказывается больше. 
Но на понимание выбранной идеоло- 
гии даже у меня, ранее знакомого 
с процессом записи CD-R, ушло около 
часа. У неподготовленного пользова- 
теля при отсутствии «бумажного» 
описания программы и англоязычном 
интерфейсе может уйти гораздо боль- 
ше времени. Но это теоретические 
рассуждения, т.к. неподготовленный 


пользователь вряд ли будет приобре- 
тать себе СО-В\У/-драйв. 

Шесть с половиной сотен мегабайт, 
которые вмещает CD, — это очень 
большая емкость. Что за 5 лет актив- 
ной работы у меня набралось файлов 
с документами (статьи, личная пере- 
писка и прочие тексты) всего на 2 CD. 
Разумеется, меня порадовала возмож- 
ность сделать «back up» (т.е. выпол- 
нить резервное копирование) своего 
архива на СО, но, как вы понимаете, 
такая необходимость даже при весьма 
и весьма активной работе с текстами 
возникала бы не чаще, чем раз в 2-3 





коллекцию эротических фото, загру- 
женных из Internet. Абстрагируемся 
от законности / незаконности или мо- 
ральности / аморальности этих дейст- 
вий (сейчас разговор о другом), и еще 
раз отметим: СО-В\/-драйв оказывает- 
ся (или может оказаться) очень 
и очень полезным в повседневной жиз- 
ни почти каждого владельца РС. 

Так получилось, что два человека 
тестировали другой экземпляр модели 
Creative CD-RW Blaster 4224Е почти 
одновременно со мной. Тот экземпляр, 
с которым я работал, показал себя 
превосходно, а у двух других тестиров- 


Если вы занимаетесь или планируете 
заниматься на своем компьютере графикой 
любого характера или работать с мультимедиа- 
данными (аудио, мультипликация, видео 

ит. д.), то СО-КМ/-драйв вам просто необходим. 


года. Но это не показатель, т.к. работа 
с графикой и мультимедиа не проводи- 
лась. 

Если вы планируете или уже зани- 
маетесь на своем компьютере графи- 
кой любого характера или работаете 
с мультимедиа-данными (аудио, муль- 
типликация, видео ит. д.), то CD-RW- 
драйв вам просто необходим. Во-пер- 
вых, ваш архив будет на несколько 
порядков больше моего, а необходи- 
мость в его архивировании на CD воз- 
никает чуть ли не ежемесячно. Во-вто- 
рых, перенести графические или 
мультимедиа-данные на другой ком- 
пьютер (если, конечно, он не находит- 
ся в одной локальной сети с вашим) 
достаточно затруднительно: зачастую 
даже 21р-дискеты для этого малы, а че- 
рез Internet сотни мегабайт передать 
тоже сложно. В обоих случаях опти- 
мальный выход — использование CD- 
RW. Поэтому рассматриваемый нами 
Creative CD-RW Blaster будет полезен, 
прежде всего, профессионалам. 

Но помимо «профи» существует 
еще достаточно многочисленная груп- 
па, которая на Западе именуется «ком- 
пьютерными энтузиастами», а у нас 
же, в России, почти каждый пользова- 
тель компьютера «сам себе энтузи- 
аст». Проведенный мною опрос поль- 
зователей, имеющих СО-В\У/-драйв 
в личном пользовании, на тему того, 
как они используют это устройство, 
конечно, не является репрезентатив- 
ным и исчерпывающим, но его резуль- 
таты показывают: область применения 
СО-В\У/-драйва ограничена только во- 
ображением его хозяина. Один пишет 
на CD собственные архивы МР3-фай- 
лов. Другой берет на прокат CD с игра- 
ми, делает себе копии понравившихся, 
а диски-оригиналы возвращает хозяе- 
вам. Третий точно так же поступает 
с новыми программами, CD с которы- 
ми берет на пару-тройку часов у знако- 
мого лоточника, торгующего пират- 
ской продукцией. Четвертый создает 


щиков были проблемы (подчерки- 
ваю — с другим экземпляром той же 
модели). 

По их словам, при подключении 
к аудиокарте по аналоговому каналу 
на фоне записи в колонках явственно 
звучал постоянный паразитный сиг- 
нал. При использовании цифрового ка- 
нала шум исчезал. Эффект знако- 
мый — в одной из прошлых конфигу- 
раций моего собственного компьютера 
винчестер давал паразитную наводку 
на аудиокарту, и при прослушивании 
компакт-дисков слышался свист, кото- 
рый менял свой уровень и тональность 
в зависимости от интенсивности обра- 
щения к жесткому диску. Особенно 


свист был заметен в паузах между му- 
зыкальными композициями и раздра- 
жал меня очень сильно. Зная о наблю- 
дениях своих коллег, при тестирова- 
нии в поисках описанного ими пара- 
зитного сигнала очень внимательно 
прослушивал при помощи 4224Е раз- 
ные аудио-СО, но без толку — звук 
шел чистый, никакого свиста или ше- 
леста мои уши не уловили. CD-RW 
Blaster работал безукоризненно. 


Тестировщики исследовали считы- 
вание данных с разбалансированного 
СО. Для разбалансировки на край 
нормального компакта клеили кусо- 
чек скотча (с обратной стороны от 30- 
ны записи, естественно). Диск начи- 
нал вращаться нестабильно, однако, 


считывание данных с него все же осу- 
ществлялось. Протестировав параме- 
тры считывания, тестировщики уви- 
дели, что скорость считывания на 
плохих дисках у 4224Е падала силь- 
нее, чем на некоторых моделях от 
других производителей. На эти глубо- 
комысленные выводы я ответил дру- 
зьям-тестировщикам известным анек- 
дотом об исследователе насекомых 
(который заканчивается словами: 
«Если у таракана оторвать ноги, то он 
теряет слух»). По результатам их ис- 
следования сделал свой вывод: 
Creative CD-RW Blaster 4224Е уве- 
ренно читает даже сильно разбалан- 
сированные диски. 

И еще одно замечание: в комплекте 
с CD-RW Blaster все необходимое и ни- 
чего лишнего. В коробке находятся CD 
с необходимым программным обеспе- 
чением (Prassi abCD и Nero Burning 
Rom), cam Blaster, болтики для фикси- 
рования в процессе установки, руко- 
водство по установке на разных язы- 
ках (только русского среди них, 
к сожалению, нет), сигнальные шну- 
ры, дискета с драйвером под DOS и два 
диска-болванки: один CD-R и один CD- 
RW. Другие производители комплек- 
туют свои СО-В\/-драйвы богатым на- 
бором программного обеспечения, 
включая туда даже антивирусные про- 
граммы. Спору нет, приятно при по- 
купке пишущего СО-драйва получить 
в подарок софт разнообразного назна- 
чения, но не надо забывать, что в цену 





вашей покупки уже включена стои- 
мость всех составляющих этого «по- 
дарка.... 

А ко всем преимуществам CD-RW 
Blaster надо добавить и несколько 60- 
лее низкую, по сравнению с аналогич- 
ными продуктами конкурентов, стои- 
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Microsoft 
Intelliiouse Explorer 





IntelliMouse Explorer, новая мышка oT Microsoft, 
привлекает внимание уже своим внешним видом. Она 
не похожа ни на одно устройство, которое я когда-либо 
видел. Серебристо-стальной и темно-серый пластик 
придает ее корпусу с эргономичными обводами вид 
безумно стильный. Одни именуют его «клубным», 
другие «киберпанковским», третьи — «кислотным», 
четвертые — «техногенным». В общем, внешний вид 
НОВОГО «подвида» IntelliMouse не оставляет 
равнодушным никого. 


ulez — одно из тех слов 
компьютерного сленга, 
которое сложно переве- 
сти на русский язык. Им 
обозначают чувство эс- 
тетического удовольствия от изыскан- 
ного технического решения, комфор- 
та при использовании и общего вос- 
торга от применения суперпозиции 
(независимого одновременного воз- 
действия, если кто забыл физику). На- 
личию 2 слово обязано хакерам, кото- 
рые любят добавлять эту букву в при- 
вычные слова, придавая им вместе 
с новым звучанием и некоторый но- 
вый смысл, несколько отличный от об- 
щепринятого. 

Так вот, IntelliMouse Explorer — 
rulez. 

Сначала несколько слов о техничес- 
кой стороне, которая достойна восхи- 
щения. Microsoft заявляет, что его HO- 
вейшая IntelliMouse Explorer - первый 
технологический прорыв в «мышестро- 
ении» с шестидесятых годов. И это дей- 
ствительно так, ибо в этой мыши нет 
шарика. Новая технология, удостоен- 
ная собственного имени IntelliEye, 
в качестве датчика перемещения ис- 
пользует оптронную пару. Она распо- 
ложена в выемке на днище мыши, ассо- 
циации это место вызывает вполне оп- 
ределенные, но при этом совершенно 
непечатные. 
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В процессе работы излучение 
красного светодиода отражается от 
поверхности, улавливается датчи- 
ком, а после этого обрабатывается 
процессором мыши. Данные обраба- 
тываются 1500 раз/с. Можно ска- 
зать, что установленная в мыши оп- 
тика каждую секунду производит 
1500 снимков поверхности, по кото- 
рой перемещается устройство, а про- 
цессор обрабатывает эту информа- 
цию и на ее основании получает дан- 
ные о перемещении устройства. Та- 
кое решение — не только красивый 


сам по себе технический изыск, HO и 
источник множества вполне ощути- 
мых удобств. 





движению руки, поэтому, при дли- 
тельной работе рука меньше устает. 
И не надо вспоминать анекдоты про 


IntelliMouse Explorer сводит к минимуму 
напряжения мыщц кисти и запястья, и, 
следовательно, минимизирует усталость и риск 
различных «профессиональных» заболеваний. 


Во-первых, в результате отсутст- 
вия массивного обрезиненного шари- 
ка мышь легко повинуется любому 





компьютерщиков с нежными руками, 
которые ничего тяжелее мышки ни- 
когда не двигали! Длительная работа 
с мышью создает сильную нагрузку на 
мышцы и сухожилия кисти и запяс- 
тья. Это может привести к серьезным 
заболеваниям. При работе с новой мо- 
делью напряжения минимальны. 
Во-вторых, новая мышка не содер- 
жит механических движущихся час- 
тей, следовательно, прочность и нара- 
ботка на отказ высокие. Позволю себе 
некое лирическое отступление. Не- 
сколько лет назад в одной из телекон- 
ференций был задан вопрос, чем же 
Microsoft Mouse настолько лучше 
«беспородных» китайских мышей, что 
стоит на порядок больше них. Ответов 
было много, один из которых был 
прост: прочностью. Например, я ни- 
когда не видел сломанную MS Mouse, 
в то время как китайские мыши редко 
«живут» больше года — пластик низ- 


кого качества, из которого изготовле- 
ны оси и колесики датчиков, достаточ- 
но быстро разрушается. Иногда ша- 
рик такой мыши может даже успеть 
разрушить пластик осей по дороге от 
места покупки до дома. Один мой зна- 
комый так дважды заменял «свеже- 
купленную» мышь (заметим в скоб- 
ках, что и последняя, оказавшаяся на- 
иболее живучей, недолго ему прослу- 
жила). Так вот, напрочь лишенная 
механических частей IntelliMouse 
Explorer в работе будет практически 
вечна. 

В-третьих, новая мышка имеет 
лучшее позиционирование. Точность 
позиционирования была характерна 
и для мышей, которые Microsoft выпу- 
скала раньше. Новинка же перемеща- 
ется еще легче, загрязняться в ней не- 
чему, поэтому быстро и точно устано- 
вить курсор в нужную точку стало 
еще проще. Для работающих с графи- 
кой это приятно и удобно. 

В-четвертых, мышь можно переме- 
щать по любой поверхности. Интерес- 
но, что при перемещении IntelliMouse 
Explorer по разным поверхностям со- 
храняется весьма приличная точ- 
ность позиционирования. Я ради ин- 
тереса «елозил» мышкой по коврику, 
по столу, по обтянутому тканью под- 
локотнику кресла, по собственной ко- 
ленке (как по покрытой полой махро- 
вого халата, так и по голой коже), 
по экрану работающего монитора... 
В каждом случае мышь позволяла по- 
зиционировать курсор с достаточно 
хорошей точностью. Разумеется, 
в процессе реальной работы такими 
извращениями никто заниматься не 
будет, но существует масса ситуаций, 
когда «безразличность» мыши к по- 
верхности оказывается полезной. 
Простой пример: при работе мышкой 
довольно часто «заезжаешь» с коври- 
ка на бумаги, которые в изобилии 
«живут» на столе каждого из нас. 
При изменении типа поверхности ме- 
няются характеристики ее взаимо- 
действия с шариком обычной мышки 
и, соответственно, меняется динами- 
ка курсора. Уже не говоря о том, что 
от соударений с краями бумаги, 
скрепками и иными «препятствиями» 
на шарике появляются царапины, 
впадины и прочие «отклонения от ша- 
рообразности», что с течением време- 
ни начинает отражаться на точности 
позиционирования курсора. Новая 
мышка при попадании под нее посто- 
ронних предметов свойств никак не 
меняет. Мелочь, а приятно! 

В-пятых, побочным эффектом при- 
менения новой технологии является 
интенсивно-красная подсветка под 
корпусом, которая придает устройст- 
ву совершенно уникальную эстетику. 
У меня это свечение самого инфер- 
нального вида почему-то навевало 
мысль о сполохах адского пламени. 
Может быть, у вас оно вызовет более 
оптимистические ассоциации, а мо- 
жет, и нет, но, согласитесь, мышь 
с подсветкой — это красиво. 


Отметим, что новая технология 
применяется не только в IntelliMouse 
Explorer, Ho и в модели IntelliMouse 
with IntelliEye. Последняя, как легко 
догадаться, представляет собой обыч- 
ную IntelliMouse (если кто не знает, 
это Microsoft Mouse с колесиком меж- 
ду кнопками), но без шарика, а с реа- 
лизованной ш{еШЕуе и, соответствен- 
но, всеми описанными выше преиму- 
ществами. 

Особенности же рассматриваемой 
нами IntelliMouse Explorer не исчер- 
пываются только применением в ней 
новой технологии. Рассматриваемая 
мышь имеет несколько особенностей, 
не связанных с применением Intelli- 
Eye, но расширяющих возможности 
устройства и делающих работу с ним 
удобнее. 





правильном обращении с этими уст- 
ройством можно подвергнуться воз- 
действию опасного радиоактивного 
излучения». Мало того, что этот текст 
содержит пунктуационные ошибки 
(например, после слова «внимание» 
отсутствует «:»), но там есть фактиче- 
ские ошибки. 

В IntelliMouse, естественно, нет 
никаких радиоактивных материалов 
(кто же из пользователей согласится 
разместить на своем рабочем столе 
«кусочек Чернобыля»?!. Фраза же их 
англоязычного описания hazardous 
radiation exposure переводится как 
«воздействие опасного излучения», 
ибо radiation — это излучение вооб- 
ще, а не радиоактивное излучение, 
как по созвучию показалось перевод- 
чику! Имеется в виду излучение све- 


В рабочем состоянии (при включенном 
компьютере) в «мышке» снизу включается 
подсветка инфернально-красного цвета, 

и тогда устройство напоминает крутой «Джип» 
с неоновой подсветкой под днищем. Когда же 
с мышкой начинаешь работать, то в голове 
само собой появляется слово rulez! 


Помимо двух кнопок и колесика 
между ними (которое по-прежнему не 
только позволяет производить скрол- 
линг, но и, являясь Clickable, работает 
третьей кнопкой) IntelliMouse 
Explorer имеет еще две дополнитель- 
ные кнопки. Они расположены на ле- 
вой стороне корпуса, и их легко нажи- 
мать большим пальцем. По умолча- 
нию они настроены Kak back и forward, 
для того чтобы облегчить путешест- 
вия по Internet. Ho их можно и пере- 
программировать. 

В новом драйвере, поставляемом 
в комплекте с IntelliMouse Explorer, 
можно перенастраивать «значения» 
кнопок. «Клику» каждой из них можно 
поставить в соответствие любое дейст- 
вие — от вышеупомянутых back 
и forward до cut и paste, от double click 
и Close до Е] и F12. Для тех, кто с Ma- 
нипулятором работает интенсивно, та- 
кая возможность — просто подарок. 

Хотя в списке поддерживаемых 
драйвером стран Россия отсутствует 
(что несколько странно, т. к. в прила- 
гаемом руководстве есть русифициро- 
ванный раздел), но при установке на 
русскую версию Windows’98 этого 
драйвера никаких проблем не возни- 
кает. Разнообразные клоны Unix, 
в числе которых и новомодный Linux, 
не поддерживаются. 

Наличие русскоязычного раздела 
в описании радует. Правда, в нем есть 
одна ошибка, которая может напугать 
пользователя, а меня, как физика, 
очень раздражает своей безграмотно- 
стью в важном вопросе. В разделе 
«Соответствие стандартам» есть сле- 
дующий текст: «ВНИМАНИЕ При не- 


тодиода, которое по своей природе по- 
хоже на излучение полупроводнико- 
вого лазера. Направлять свет этого 
диода в глаз крайне не рекомендуется, 
т. к. это действительно может привес- 
ти к серьезным повреждениям сетчат- 
ки (правда, при достаточно длитель- 
ном воздействии). Взрослому челове- 
ку такое в голову вряд ли придет, а вот 
детей следует строго предупредить 
о том, что такого делать не следует. 
Длинный гибкий шнур при работе 
гораздо более удобен, чем может по- 
казаться на первый взгляд. Он не со- 
здает никаких помех передвижению 
мыши, в то время как упругие и жест- 
кие «хвосты» китайских мышей время 
от времени мешают свободному пере- 
движению манипуляторов. Правда, 
наличие гибкого провода не является 
индивидуальной особенностью моде- 
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ли IntelliMouse Explorer, а характерно 
вообще для всех мышей Microsoft. 

Мышь может подключаться как 
к разъему PS /2, так ик USB. Устрой- 
ство имеет разъем USB, но переход- 
ник USB-PS/2 включен в комплект. 
По USB можно работать как с PC, так 
и с Macintosh, только пользователям 
«яблочных» компьютеров придется 
скачать программное обеспечение 
с сайта Microsoft, т. к. на прилагаемом 
CD оно отсутствует. 

Ну и, наконец, нельзя не отметить 
эргономичность корпуса IntelliMouse 
Explorer. По геометрии он отличается 
как от выполненной в виде почки (или 
семени фасоли, кому какая аналогия 
ближе) Microsoft Mouse, так и OT вы- 
тянутых и стройных корпусов Basic 
Mouse и Wheel Mouse. Эти отличия 
объясняются более легким ходом мо- 
дели Explorer. Кисть руки располага- 
ется на новой мыши в естественном 
положении, то есть сложенная «горст- 
кой». Рука при этом в полном смысле 
слова покоится поверх мыши. Это 
удобно, ибо сводит к минимуму напря- 
жения мыщц кисти и запястья, и, сле- 
довательно, минимизирует усталость 
и риск различных «профессиональ- 
ных» заболеваний, ранее характерных 
для машинисток, а теперь все чаще 
и чаще поражающих пользователей 
компьютера. 

И напоследок, когда завершено 
описание, похоже, всех объективных 
преимуществ устройства, скажу свое 
мнение о новой «мутации» Intelli- 
Mouse. Хотя из описания и так ясно, 
что мышка мне безмерно понрави- 
лась, работать с ней удобно и именно 
ею я при первой возможности заменю 
свою «обычную» IntelliMouse. И вам 
рекомендую приобрести такую стиль- 
ную и удобную штучку, если у вас 
есть на это деньги. Устройство не де- 
шевое (если верить Рисе.Ви, в мос- 
ковских фирмах оно стоит от $60 до 
$70), но удобство работы дороже, 
не так ли? 

Подробности об устройстве (прав- 
да, на английском языке) можно най- 
ти по адресу www.microsoft.com/ 


hardware. 
= 











Lexmark Optra M410 on 
полноправный 
пользователь сети’ 


Что можно печатать, имея хотя бы один компьютер 


Евгений Черешнев 


с принтером в сети, вы уже наверняка знаете. А 
знаете ли вы, что принтер может быть подключен к 
сети независимо, как отдельное устройство, и не 
требовать системных ресурсов компьютера, на 
котором он установлен? 


огда 
хочет 


пользователь 

приобрести 
принтер, его, как 
правило, беспокоит 
вопрос, какой вари- 
ант купить, струйный или лазер- 
ный? В этом отношении принтеры 
не совсем стандартные устройства. 
Если провести параллель с видео- 





тя и достаточно медленную печать 
цветных изображений. Но при про- 
изведении черно-белой печати 
(особенно в больших объемах), ла- 
зерные принтеры по праву держат 
«пальму первенства». Скорость, ка- 
чество печати и ресурс картриджа 
делают их более предпочтительны- 
ми принтерами для офиса. 


Для печати используется однокомпонентный 
тоннеркартридж, ресурс которого состявляет 
5000 страниц при 5%-ном заполнении. 

При установке дополнительных расходных 
материалов ресурс составит 10000 листов при 


5%-ном заполнении 


картами, мы увидим, что там тако- 
го вопроса не возникает: разумеет- 
ся, лучше купить графический 
адаптер и ЗО-ускоритель «в одном 
флаконе», чем видеокарту и 3D 
в виде двух плат. Принтеры подби- 
раются в соответствии с задачами, 
которые будут перед ним ставить- 
ся. Струйные и лазерные принтеры 
слишком разные, чтобы их сравни- 
вать: достаточно весомым плюсом 
струйных моделей является то, что 
они способны на качественную, хо- 
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На днях к нам в редакцию попал 
новый лазерный принтер — 
Lexmark Optra M410. Данная мо- 
дель интересна тем, что в ней pea- 
лизована возможность подключе- 
ния принтера напрямую в локаль- 
ную сеть с помощью собственного 
сетевого адаптера без привязки 
к одному конкретному компьютеру. 

Сделанный на — процессоре 
Toshiba 3907A/74Mhz_ Lexmark 
Optra M410 обеспечивает скорость 
печати 12 страниц в минуту из стан- 








Принтер обладает встроенными стандартными 4 Мбайт памяти, но при желании объем 
может наращиваться вплоть до 132 Мбайт. 


дартного лотка и 10 страниц в мину- 
ту из многофункционального уст- 
ройства подачи. При этом время пе- 


чати первой страницы (с учетом 
прогрева) составляет почти 17 с. 
Допустимое разрешение печати со- 
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Рис. 1. На тестовом изображении присутствуют все основные цвета палитры, что дает 
возможность проверить качество цветопередачи градаций серого. 


ставляет 600x600dpi при качестве 
120010. Кроме того, данная модель 
поддерживает русскую кодовую 
страницу. 

Для печати в принтере может ис- 
пользоваться бумага формата А4 
(от 2.75х5 до 8.5х14 дюймов) плот- 


пьютеру. Достаточно подключить 
его в сеть через специальный (вхо- 
дящий в комплект поставки) сете- 
вой адаптер и установить программ- 
ное обеспечение. 

Что это дает? Данная особен- 
ность позволяет не загружать про- 


Принтер способен обеспечить скорость 
печати 12 страниц в минуту, и при своей 
рекомендованной цене в $790 представляет 
собой очень недорогое сетевое устройство 
для настольных систем или небольших 


рабочих групп. 


ностью в 16-24lbs (trays) и 16-24lbs 
(МЕР). Надо сказать, что в Lexmark 
Optra M410, произведено достаточ- 
но полезное для офисного исполь- 
зования усовершенствование: стан- 
дартный лоток вмещает в себя сразу 
250 листов плюс 100 листов много- 
функционального устройства пода- 
чи, т.е. в принтер можно «зарядить» 
сразу 350 листов А4. Причем, если 
возникнет необходимость или жела- 
ние, можно приобрести еще и до- 
полнительный лоток на 500 листов. 
Тем самым в офисах, где проводит- 
ся большой объем печати, данная 
модель будет довольно полезной. 


Сетевой принтер? 


Принтер Lexmark Optra M410 
может подключаться к компьютеру 
как посредством двунаправленного 
параллельного интерфейса (LPT), 
так и с помощью порта USB. Но, как 
уже было отмечено вначале, этот 
принтер относится к семейству се- 
тевых, то есть для его подключения, 
в принципе, нет необходимости при- 
вязки к одному конкретному ком- 


цессом печати ресурсы одного из се- 
тевых компьютеров, позволяя 
каждому из пользователей работать 
с принтером напрямую. Очевидны 
выигрыш в ускорении процесса пе- 
чати и более рациональное исполь- 
зование всех компьютеров сети. 

В качестве ПО, отвечающего за 
управление печатью и сетевыми 
принтерами, используется програм- 
ма Markvision. Принтер поддержи- 
вает следующие сетевые интерфей- 
сы: Ethernet, Token Ring, Tri-port, 
Coax/Twinax, a также и внешние 
сетевые адаптеры. 

Lexmark Optra M410 совместим 
практически со всеми существую- 
щими сетевыми операционными си- 
стемами, такими как Microsoft 
Windows NT, Novell Netware, IBM 
OS /2, UNIX u op. 

В комплект поставки, кроме уп- 
равляющей программы Markvision, 
входят драйверы для этих операци- 
онных систем (есть даже для Мас). 

Установка принтера в сети про- 
изводится довольно просто: после 
включения и проведения принтером 
самотестирования на печать вышла 
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Рис.2. Качество цветопередачи градаций серого у принтера Lexmark Optra M410 было 


достаточно четким и контрастным. 


страница с его текущими установка- 
ми, в первую очередь сетевыми. 
Из этого текста стало понятно, что 
М410 автоматически получил сете- 
вой адрес, и после инсталляции про- 
граммы управления печатью Optra 
M410 стал доступен всему сетевому 
окружению. 


Качество печати 


Качество печати теста было про- 
верено путем вывода нескольких 
предложений в различных вариан- 
тах шрифта и размера. 

Для проверки качества вывода 
цветного изображения (в данном 
случае проверялась цветопередача 


градаций серого) была использована 
следующая картинка (рис.1). 

Как тестовое изображение выгла- 
дело после вывода на печать показано 
на рис. 2. 

Качество обеспечиваемой Optra 
M410 печати не уступает аналогич- 
ным моделям: текст выводится доста- 
точно четко в широком диапазоне 
шрифтов (проверялись размеры от 8 
до 26 пунктов), а цветорепедача гра- 
даций серого обеспечивает достаточ- 
но высокую печать графики. Наличие 
очень вместительного лотка подачи 
бумаги и поддержка сетевых прото- 
колов делают Lexmark Optra M410 
очень удобным для использования 
в малых рабочих группах. ; 


= 


Технические характеристики 


® Процессор - Toshiba 3907А/74 МГц 
® Скорость печати — 12стр/мин | 

® Качество печати — 1200 0: 

® Разрешение — 600х600 

& Стандартная память — 4Мбайт. 





® Дополнительная память — до 132Мбайт 


® Дополнительный Flash — модули — 2,4,8,16 Мбайт 


® Емкость стандартных расходных материалов — 5000 страниц при 5%-м 


заполнении 


® Тип расходных материалов — Однокомпонентный тонеркартридж 


® Месячная нагрузка — 20000 страниц 
® Управление печатью — ПО Markvision 


@ Стандартная эмуляция — PCL6 (PCL XL/ PCL 5e), PS3 lite&PPDS 
@ Акустический шум — 47(npu печати) / 30(в режиме ожидания) 


@ Вес — 13,6 кг 

® Размеры (ШхГхВ) — 404х435х310 
® Гарантия — 1 год 

@ Наличие USB — присутствует 
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ля начала давайте определимся: означает ли 
встреча 2000 г наступление нового тысячелетия? 
По этому поводу дискутируют сегодня практически 
везде. И каждый приводит жутко умные доказа- 
тельства с примерами из высшей математики или 
теологической софистики. А ведь в действительности-то все очень 
просто — для того чтобы третье тысячелетие началось, необходи- 
мо, как минимум, чтобы второе закончилось. И уж коли мы двухты- 
сячный год встречаем, то одновременно проводить его представля- 
ется весьма затруднительным. Вот когда он закончится, тогда и 
наступит ХХ! век. Для всех. Кроме нас... 

А для нас новое тысячелетие (миллениум, как говорят курту- 
азные американцы) наступит именно в 2000 г. Ну или, по край- 
ней мере, мы будем встречать его дважды. В чем причина? 
Мы с вами люди с компьютером! 

Проблема так и обозначена — проблема 2000. О ней мы с вами уже 
беседовали (ПЛ №10, 1999). Компьютер — аппарат строго матема- 
тический и считает, что коли число 2000 появилось, значит, нашему 
летоисчислению исполнилось две тысячи полных лет. Если мы ночь 
миллениума благополучно переживем, то будем жить спокойно и 
уверенно, пока программисты с производителями «железа» снова 
нам что-нибудь не придумают. 

В первый раз за всю историю сосуществования человека и компью- 
тера последний навязывает нам свою «железную волю». Но не нуж- 
но этого бояться, по крайней мере, в этом событии просматривает- 
ся одна очень положительная сторона — второе тысячелетие 
вместе с компьютерами встретит практически весь мир. А такое за 
всю историю человечества случится впервые с самого Дня сотворе- 
ния независимо от религиозных убеждений, цвета кожи, традиций и 
географического расположения. Если на столе у человека стоит 
персональный компьютер, в ночь с 31 декабря на 1 января число 
1999 сменится на 2000, и, значит, новая эра настанет. Так давайте 
встретим ЭТОТ Новый год вместе (тем более, что в следующем 
2001 г нам ничто не мешает повторить)! 

С наступающими вас праздниками, дорогие читатели! 









Ревопюция, в когпорой ч мы принимаем посильное учасгптие, 
AUWb начинается. Будут наращиваглься ресурсы, HAGE>KHOCMb, 
управпяемосгль и UHMYUMUBHOCMb рабогплы ПК с тем, UMOGbI уве- 
пичигль их ценносгть, гибкосгть и ацапазон возможносгптей, 






Первый вице-презиаенгп 
компании Microsoft Пжим Оачин 


Га 









K концу 2003 года чиспо 
попьзоватепей Internet в США 
вырасгпегт go 17/7 ман чеповек, 
В маре к 2003 году их чисйо 
gocmueHem 5О2 мпн. 
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Юрий Травников 





ак уж заведено в этом мире, что 

в праздниках более всего мы це- 

ним общение. Издавна люди 

собираются вместе, чтобы по- 
делиться друг с другом своими ра- 
достями. И всегда, во все времена, мы 
собираемся вокруг какого-либо атри- 
бута праздника. Сначала это был кос- 
тер, очаг, который согревал не только 
тело, но и душу, его сменил (с вашего 
позволения я миную несколько ста- 
дий развития) радиоприемник, затем 
появился телевизор с непременным 
«Новогодним огоньком», и наконец... 
На пороге — второе тысячелетие, 
и эстафету праздника уже готов при- 
нять персональный компьютер. Уже 
сегодня нет ничего такого, чего бы 
эта «умная машина» не умела делать 
лучше, чем все ее предшественники. 
Кроме того, компьютер имеет множе- 
ство дополнительных и очень прият- 
ных функциональных возможностей 
для того, чтобы полноправно стать ко- 
ординатором праздника — облегчить 
нам предновогодние и предрождест- 
венские хлопоты и помочь достойно 
войти в новый век. 


[ Кирилл Фомичев | В 





Итак, с чего начать? Конечно с подар- 
ков! С помощью мировой Сети мы за- 
просто можем обеспечить всех наших 
друзей и знакомых всем, чего душа по- 
желает. 

Что может быть приятнее, чем дарить 
и получать новогодние и рождествен- 
ские подарки? Смею предположить, 
очень немногое. 

А вы уже приготовили подарки для 
своих родных и близких? Если еще не 
успели, то эта статья — для вас. 

Где вы покупаете подарки? В магази- 
нах, на рынках, в случайно встречен- 
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ных на пути с работы коммерческих 
палатках? Обычно все так и происхо- 
дит, но, господа, это же вовсе неде- 
шево! Как бы продавцы ни расхвали- 
вали свой товар, мы теряем на 
подобных приобретениях немалые 
деньги. А ведь это несовременно. 
К подаркам, да и к любым другим по- 
купкам, стоит подходить ответствен- 
но. Если, конечно, у вас есть деньги. 
Еще больше (проверено!) денег мы те- 
ряем делая подарки... себе. Уверен, 
у каждого не раз случались лишние 
расходы, когда чего-то очень хочется, 
а найти это «что-то» за приемлемую 
цену оказывается проблематично. Вот 
и приходится покупать за цену непри- 
емлемую после продолжительной 
борьбы с собственной совестью, и все 
удовольствие от подобной покупки 
пропадает в ту самую секунду, когда 
деньги исчезают в кассе. 

Повторюсь, это несовременно. Мы 
живем на рубеже третьего тысячеле- 
тия, и совсем необязательно сегодня 
совершать покупки по старинке, раз- 
брасывая деньги направо и налево. За- 
чем, если вокруг нас широко раскину- 
ла свои информационные тенеты 
всемирная Сеть? 

Да, именно Internet поможет нам на- 
учиться тратить деньги разумно! 
Итак, вооружаемся верной мышкой, 
блокнотиком для полезных заметок 
или, на худой конец, принтером и от- 
правляемся озадачивать Деда Моро- 
за. 

Ручаюсь, здесь собраны все мыслимые 
категории подарков, исключая неза- 
конные, такие, как оружие и боепри- 
пасы (надеюсь, последнее вас не силь- 
но огорчит). А дальше совсем просто. 
Идете в выбранную рубрику, выбирае- 
те приглянувшуюся ссылку и изучае- 
те, где что можно приобрести. Эта 
тактика требует некоторого времени 
на освоение, советую вам его потра- 
тить — польза неоспорима. Вскоре вы 
сможете практически не глядя выби- 


Новогодняя = 
ПОЛЬЗОВАТЕЛЯ 








рать места, где продаются недорогие 
продукты (или дорогие) и с макси- 
мальной эффективностью использо- 
вать полученные знания. 

Хорошо, когда у ваших близких тоже 
имеется компьютер. Тогда почти не 
нужно мучительно думать, что бы по- 
дарить. Возможностей море — от хо- 
рошей звуковой карты до ТУ-тюнера 
и принтера. Но необходимо выяснить, 
сколько они стоят и где их можно при- 
обрести подешевле и поудобнее. 
Больше повезло жителям крупных го- 
родов. Москвичам и петербуржцам 
еще лучше — для них существуют ог- 
ромные базы данных буквально по 
всем категориям товаров. Но не стоит 
унывать, если вы не входите в их чис- 
ло — Internet для того и придуман, 
чтобы сделать мир независимым от 
расстояний и неудобств, с ними свя- 
занных. 

Если у ваших друзей есть компьютер, 
проблем вообще никаких: заходите 
в одну из многочисленных железных 
или софтовых баз, рекомендую 
http://www.citymarket.ru/ — огромную 
московскую базу по компьютерам, пе- 
риферии и комплектующим с ценами 
и адресами продавцов. Цены здесь ре- 
альные и не раз проверенные при по- 
купках. Даже если вы живете далеко 
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КНИГИ 

Хорошая книга издавна считалась самым лучшим подар- 
ком на любой праздник. Сегодняшние ресурсы мировой 
Сети предоставляют нам много виртуальных книжных 
магазинов. Поэтому мы выделили эту категорию в от- 
дельную рубрику. В конце концов, необязательно изу- 
чать ВСЕ ссылки. Вполне достаточно прочитать этот раз- 
дел, выбрать наиболее подходящий вам адрес 
и просмотреть то, что предлагает магазин. Мы уверены, 
одной предновогодней подготовкой ваше знакомство 
с книжными полками не ограничится. Ведь у каждого 
должен быть любимый книжный магазин, и здесь вы наверняка его найдете. 


Виртуальный магазин книг и видеокассет «оЗон» 
_ „Потрясающая база online. Здесь вы найдете 
все, что вашей душе угодно. Если не найдете сегодня, то че- 
рез пару дней этот раритет здесь обязательно появится. За- 
ходите на «оЗон» и выбирайте любую категорию товаров, 
как если бы вы пришли в реальный магазин и выбрали нуж- 
ный отдел. Не хотите смотреть витрину — скачайте полные 
прайс-листы и потом уже, теоретически подкованные, при- 
ступайте к оформлению заказа. Все очень удобно — регистрируетесь (это вас 
ни к чему не обязывает) и складываете то, что понравилось, в «корзину». По- 
том нужно будет оформить заказ и указать вид доставки и оплаты. На «оЗоне» 
существует очень актуальный для новогодних приготовлений сервис: можно 
заказать покупки непосредственно в виде подарков — в красивой упаковке, 
которую также можно выбрать. Подарки доставят по адресу курьером, почтой 
или через международные службы (оплата в удобной для вас форме). 


«Топ-Книга» =. Новосбирсмя 
книжный магазин Online. В родном городе можно купить 
книги на книжной ярмарке, для всех остальных — почто- 
вая доставка. 


«Книги России» === =. Старейший книжный 
магазин с возможностью доставки книг в любую точку пла- 
неты. Скидки постоянным клиентам до 20%; 50%-е скидки 
в результате ежедневной лотереи. 





сего книжный магазиы Ма в 
лее 5000 наименований книг по различной тематике отечественных и зарубеж- 
ных издательств: 

Prentice Hall International, Inc., O'Reilly Catalog & Orders, Macmillan Publishing 
USA, 

Addison Wesley Longman, Inc., Morgan Kaufmann Publishers, Inc., John Wiley & 
Sons, Издательская группа BHV (Киев), Издательство ВН\-Санкт-Петербург, Из- 
дательский дом «Питер», «Диалектика», «Русская редакция», «Диасофт», 
«Финансы и статистика», «Буквица», «Бином», Издательский дом ИНФРА-М, 
«Юристь», «Юрайт», «Дело», БЕК, «Юридическая литература» и др. 


Издательство «Питер», служба «Книга почтой 
„Издания будут высланы вам службой 
р 
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от Москвы, вы всегда можете узнать 
ту цену, от которой и нужно вести от- 
счет. 

Компьютерная столица 
(http://www.dzik.aha.ru/). В базе содер- 
жатся очень неплохие описания «же- 
леза», которое вы хотите приобрести, 
новости и, конечно, координаты фирм- 
продавцов. 

Price Express 

(http:/ База компьюте- 
ров, комплектующих и оргтехники 
Москвы, С.-Петербурга, Екатерин- 
бурга и Новосибирска. 

CSM (http://www.csm.ru/). База дан- 
ных по московским компьютерным 
фирмам. Компьютеры. Комплектую- 
щие. Ассортимент и цены московских 
компьютерных фирм; новости, дайд- 
жест. 

«Мобиле» (http://www.mobile.ru/). По- 
жалуй, самая крупная база по ком- 
пьютерам, бытовой и оргтехнике, не- 
движимости, медицине и Т.П. 
Региональная поддержка. Несколько 
неудачная навигация по сайту. 

«ПИТ HTT» (http://www.ntt.kiev.ua/). 
Украинская база компьютеров и KOM- 
плектующих. Четыре города — Киев, 
Мариуполь, Одесса, Харьков. Мага- 
зин «Компьютер». 

Если же компьютера нет или он 
укомплектован по высшему разряду, 
Internet поможет и с некомпьютерны- 
ми подарками. 

Виртуальные супермаркеты и избран- 
ные магазины. 

Russian London Store 
(http://www.vstore.com/cgi- 


/www.price.ru/). 








Часы бегут быстро, и до Ново- 
го года остаются считанные 
дни. Только от вашего жела- 
ния зависит, как вы его встре- 
тите. И не стоит пренебрегать 
возможностями вашего ком- 
пьютера. 


a 


bin/pagegen/vstorecds/russianlondonstore/). 
Книги, аудио- и видеопродукция. Ky- 
пите друзьям Бритни Спирз всего за 
$13,99, если у вас есть кредитная 
карточка Visa, MasterCard 

и American Express. Все очень солид- 
но и официально. Особенно приятно 


Е EARNER AMARA 
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будет вашим зарубежным знакомым, 
да и доставка подешевле обойдется. 


Компьютерный магазин ОВС 
(http://www.orc.ru/win/projects/store.html). 
Московский провайдер Online 
Research Center (www.orc.ru), тради- 


ционно известный своими новатор- 
скими идеями, открыл свой магазин 
комплектующих, программ, игр и Co- 
путствующей продукции. Очень не- 
плохая гарантия на комплектую- 
щие — 5 лет. 
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Виртуальный магазин «Деловой Мир» 
(http://www.shop.sp.ru/). Компьютеры, 
связь, фототовары, аудио, видео, ме- 
бель, спорттовары, медицина. Если вы 
кому-нибудь хотите подарить круп- 
ную партию велотренажеров, то вам 
сюда. Почта, авиа- и ж/д доставка, 
курьеры по Санкт-Петербургу. 
Хотите заказать в подарок сотовый 
или радиотелефон? Нет проблем, 
для этого существует опПпе-магазин 
GSM Special Price 
(http://www.rusgsm.com/). Здесь же вы 
всегда сможете прочитать основные 
описания будущего подарка и ознако- 
миться с отзывами пользователей. 
Сервис пока доступен только для 
С.-Петербурга и Москвы. Курьерская 
доставка. 


Сеть мебельных салонов, сайт инди- 
видуального предприятия «Альтекс» 
(http://www.altex.kaliningrad.ru/). 
По единодушному мнению редакции 
ПЛ, самым лучшим времяпрепровож- 
дением для уставшего от предновогод- 
них хлопот мужчины является удоб- 
ное кресло и хорошая трубка (и/или 
стаканчик любимого напитка). А для 
его лучшей половины — изящная от- 
томанка и хорошая книга. Так вот, 
кресло и оттоманку можно купить 
здесь. 


Нет дурнее приметы, чем дарить на день 
рождения часы. Поэтому, если вы хоти- 
те осчастливить близкого вам человека, 
не пропустите рождественскую или но- 
вогоднюю ночь. А купить хорошие часы 
(Boccia, Longines, Orient, Rado, Tissot) 
не сложно, нужно просто зайти Ha 


‘ / 


http://www.bestwatch.ru/ и заказать TO, 
что вам понравится. Вы гарантирован- 
но защищены от подделок и предпра- 
здничного хамства продавцов (с кем 
не бывало...). Часы вам доставят в лю- 
бую точку земного шара, заказ можно 
оплатить любым возможным спосо- 
бом. Жителям Москвы и С.-Петербур- 
га опять повезло — доставка с курье- 
ром и оплата наличными. 


Если на Новый год и Рождество вам хо- 
чется осчастливить малоимущих, если 
вы вдуше филантроп, но не знаете, куда 
вам пожертвовать деньги, можете отпра- 


Подарки только для взрослых 
(без комментариев) 
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виться на http://www.helping.org. Из- 
вестная И\{егпе{-служба Amerika Online 
(www.aol.com) открыла новый проект. 


Здесь расположена база данных о более 
чем 620 тыс. (!) благотворительных орга- 
низаций. Хотя я бы лично отправился на 


http://www.null.ru/people/help1/help.htm. 
и! /} Pt, 


«Мир колготок» 
(http://glady.msk.ru/shop/). Online-mara- 
зин. Очень удобная система заказа 
и поиска желаемого продукта. Даже 
если вы ничего не знаете о столь «тон- 
ких материях», как колготки, то, посе- 
тив сайт и обратившись к «мастеру», 
обязательно наидете то, что нужно ва- 
шей любимой (и, естественно, вам). 
Доставка осуществляется, к сожале- 
нию, только по Москве, но справоч- 
ной системой не возбраняется поль- 
зоваться даже жителям Антарктиды, 
благо у них тоже есть Internet. 


Хотите подарить другу или подруге 
хороший автомобиль? Как насчет 
Ford Spider, AC Cobra, DeLorean 
или хотя бы Porche? Не говоря уже 
о прочих BMW с Mersedes. Тогда 
прошу пройти на http://www.dealer- 
net.com/. Здесь вы найдете дилер- 
скую автомобильную сеть США. 
Покопайтесь в автомобильных за- 
лежах, здесь вы найдете 446 тыс. 
позиций. Оформить доставку в лю- 
бую точку земного шара при нали- 
чии на ваших счетах необходимой 
денежной суммы труда не соста- 
вит. Приятно, что воспользовав- 
шись данным новогодним сервисом, 
вы даже можете выиграть себе 
Palm Pilot. 


«Дом дисков» 
(http://www.domdiskov.vL.ru/). Музы- 
кальный магазин Online. Огромное 
количество СО-дисков, невысокая 
цена (около 50 руб.) и удобный ал- 
фавитный поиск. Доставка по всей 
территории России. 


Оп|пе-магазин для профи от Internet 
(http://www.dialit.msk.ru/home.htm). 
Здесь продаются серверы и рабо- 
чие станции Sun Microsystems, се- 
тевое оборудование Cisco Systems, 
CASE средства и тому подобные 
приятности. 



































«Книга-почтой» в течение двух недель по почте 
или доставлены курьером по Санкт-Петербургу в те- 
чение 3 дней после получения заказа или выхода 
книги в свет. При курьерской доставке стоимость 
заказа должна быть не менее 50 рублей. Если вы 
живете на Украине, то заказать книги вы можете по 
злекгронной почте ооо ии 
отправив письмо по адресу: 

310093, Харьков, а/я 9130 ЗАО «Питер-Т». 


Добро пожаловать на Книжную Ярмарку 
о ВН 
зов, уже поступивших и поступающих в торговую си- 
стему Ярмарки, будет осуществляться после оконча- 
ния передачи сервера и сопровождающих служб 
Государственному университету МФТИ. До окончания организационного про- 
цесса предлагаем вам пользоваться услугами Internet-mara3uHa «Альфа» 
о с ОНО 
сервера. 


партнера этого 


CO@UDN р с. 8 OCHOBHOM 
служба ориентирована на деловую и справоч- 
ную литературу, но и художественная присут- 
ствует. 


Если вы хотите сделать подарок врачу, то луч- 
шего сайта, чем ИнфаМед 
(hith://wwwaintamed.com/book/) 9 
не найти. 


Магазин специальной литературы — «Гесерг» 
(https//wwweintamed.com/pook/) 9 0) 
только по Москве. 








У 






{ 





The Book Lover's Resource Раде 
> thitp://daimont home.mindspring.com/index.hi) oo 
торговых сайтов. Удобная система поиска и жанровой рубрикации. 


Amazon Books 
(hith://wwwamazon.com/exec/obidos/subst/home/home.htinl/ 102-1086667- 
-.. Крупнейшая в мире книготорговая — 
компания Online. Правда, непонятно, отчего у них | 
такой длинный адрес... 


ОпИпе-версия крупнейшей британской книго- 
торговой фирмы WHSmith 
(htte://www.bookshop.co.uk/hme/hmepoe,asn) : 
В «шапку» сайта вынесены авторы наиболее 
продаваемых сегодня книг, подробная информа- 
ция обо всех изданиях. 


Alibris s,s букинистичес- 
кий магазин. Здесь можно заказать любую биб- 
лиографическую редкость — есть шанс, что вам 
ее найдут. 





Barnes & Noble 
о, Огромный выбор книг, видео- и аудиовер- 
сии популярных изданий. Уже действуют рождественские скид- 


Ки. 


«Русское слово» | 
(Бир //Www 6.5 омо сОопу маи маи, по ee 
книги в Израиле. Сайт на русском языке. 





И RSE 


SuperMarket 
(http://supermarket.kiev.ua/). Украин- 
ский Online-mpoekt. Сайт еще в разра- 
ботке, но судя по тому, что уже сдела- 
но, замышляется что-то весьма 
примечательное. Сайт официально от- 
крывается 15 декабря, тогда и посмот- 
рим. 

«Болеро» 

(www.bolero.ru). Internet-mMara3HH. Здесь 
вы можете заказать книги, видеокас- 
сеты, аудионосители, программы и pe- 
гулярные издания. Очень 
удобный сервис — все 
мыслимые на сегодня ме- 
тоды оплаты, курьерская 
доставка в 28 городов Рос- 
сии и почтовая по всей 
стране. Цены невысокие, 
а стоимость доставки во- 
обще смешная. Вот толь- 
ко видео немножко подка- 
чало — «горячих» 
новинок почти не бывает, но за 80 руб- 
лей-то!.. 

Hi-Fi&Hi End.(www.audio.ru). Очень 
удобная поисковая система по теле- 
аудио-, видеотехнике. В базе очень 
много российских городов, но пока 
еще немного техники, по крайней ме- 
ре, моего «Шарпа» я там не нашел, хо- 
тя продается он буквально в соседнем 
магазине. 


«Мир плейеров» (www.porta.ru; 
http://vip.l-card.ru). Здесь вы всегда мо- 
жете выбрать аудиоплейер по мини- 
мальной цене, причем любой аудиоп- 
лиер —  дискман, кассетник, 
мини-дискман и МР3-плейер. Очень 
удобная система навигации, необхо- 
димая техническая информация и до- 
ставка. Выбираете плейер, заказывае- 
те и ждете. Здесь можно обеспечить 
подарками всех своих друзей. Я так 
и поступаю уже некоторое время. Уже 
сейчас в виртуальном магазине дейст- 





вуют предновогодние скидки, причем 
отнюдь не виртуальные — до 16% 
можно сэкономить на покупке MD-pe- 
кордера. Поспешите, скидки действу- 
ют только до 15 декабря. 


Для детей и не только: «e@shop» = 
игровой опИпе-магазин (http://www.e- 
shop.ru/). Игры, игровые журналы, де- 
вайсы для различных игровых плат- 
форм и сами платформы впридачу. 
Доставка не 


только по Москве 
и Санкт-Петербургу, 
но и по всей стране 
почтой или курьер- 
скими службами. 


Для себя любимого 
тоже можно расста- 
раться. Что мы все 

о других да о других? 
Пусть нам тоже да- 
рят подарки, тем бо- 
лее желающих предостаточно. Уж 
извините за терминологию, 

НО СЛОВО «халява» знакомо и по- 
читаемо любым мало-мальски 
продвинутым Internet-cepdepom. 
Причем сейчас речь пойдет не о бес- 
платных и условно-бесплатных про- 
граммах, а о самых настоящих подар- 
ках. Даже стараться, искать особенно 
не надо. Добрые люди уже собрали 
всю известную халяву на своих стра- 
ничках — микропорталах. Просто за- 
ходите, выбирайте нужную катего- 
рию, изучайте описания и отзывы 

и отправляйтесь по ссылкам к дарите- 
лям. Там от вас всего-то попросят за- 
полнить типовую форму (почтовый 
адрес, имя, фамилию и иногда BO3- 
раст). Не факт, что каждый ваш заказ 
немедленно выполнят, надо дерзать 

и стараться, и вы непременно будете 
вознаграждены. Мне таким образом 
подарили замечательный коврик для 
мышки и наклейку с изображением 


Если у вас нет Сети 


«Праздничный стол» (http://www.diner.newmail.ru/) предлагает новогодние рецепты: 


ЖАРКОЕ ИЗ ГУСЯ 

Продукты: гусь весом 3,5—4 кг, по 1 ч. л. 
черного и красного молотого перца, 300 г 
лука, 700 г молотого мяса (говядина или Te- 
лятина), 1,5 кг кислой капусты, 1,5 кг яблок, 
СОЛЬ. 

Способ приготовления: 

Очищенного гуся опалить, вырезать из него 
как можно больше жира, вымыть и выте- 
реть. Смешать соль с красным и черным 
перцем и натереть гуся. Обжарить отдельно 
лук и молотое мясо, смешать и нафарширо- 
вать птицу. Место разреза зашить, а ножки 
и крылышки связать. Положить гуся на про- 
тивень и поставить в жаркую духовку на 
1,5—2 ч., периодически поливая выделяю- 
щимся соком. Отдельно потушить кваше- 
ную капусту с гусиным жиром и испечь в 
духовке очищенные от плодоножки и серд- 
цевины яблоки. Подавать гуся на большом 
овальном блюде, обложив тушеной капус- 
той и печеными яблоками. 


ФИЛЕ ИНДЕЙКИ С ОЛИВКАМИ 
Продукты: 0,5 кг филе индейки, 2 ст. л. 
раст. масла, 200 г бекона, по 2 ст. л. на- 
резанных стеблей сельдерея и сладко- 
го перца, 110 г красного вина, 1 ст. л. 
томатной пасты, 1 ч.л. базилика, 0,5 ба- 
ночки оливок без косточек, 1 тертая 
морковь, мясной бульон, чеснок, горчи- 
ца, лавровый лист, тмин. 

Способ приготовления: 

Разрезать филе индейки на кусочки, 
поджарить с двух сторон на раститель- 
ном масле. Слить лишний жир и доба- 
вить чеснок и нарезанный бекон. Когда 
бекон приобретет коричневый оттенок, 
добавить морковь, сельдерей и перец. 
Через 2—3 мин. положить лавровый 
лист, тмин, базилик, томатную пасту, 
горчицу и влить вино и бульон. Оста- 
вить на медленном огне на 30 мин. За- 
тем добавить оливки и тушить до готов- 
ности. 
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Даже если вы уже со- 
вершенно выросли из 
пеленок, рождествен- 
ская сказка не должна 
пройти незамеченной. 
Как она приходит в кон- 
це века, который уже 
называют Цифровым? 
Может быть по оптово- 
локонным кабелям?.. 


» 


зеленой руки с оттопыренным указа- 
тельным пальцем. Для англоязычных 
пользователей советую зайти на 
http://www.chasik.com/entry.asp?dir=free — 
там выбор побогаче, ну, а если вы, 
кроме своего адреса, в английском не 
сильны, тогда добро пожаловать на 
http://top.lgg.ru/sova/Haliava/. 

Как знать, может быть, стоит сжуль- 
ничать и одарить кого-нибудь из дру- 
зей совершенно бесплатным подар- 
KOM. 


И не забывайте об оригинальных по- 
дарках. 

Зачем тратить деньги? Подарите сво- 
им близким домашнюю страничку 
в Internet. Это не так сложно, как мо- 
жет показаться. Даже ваш провайдер 
наверняка предоставляет энное коли- 


БАРАНЬЯ НОЖКА С ЧЕРНОСЛИВОМ 
Продукты: 1 баранья ножка (1,5—2 
кг), 1 луковица, 1 морковь, 15—20 
шт. чернослива, 2—3 яблока, 1 ч. л. 
сахара, щепотка корицы, уксус, зе- 
лень, пряности, соль. 

Способ приготовления: 

Баранью голяшку посолить и замари- 
новать в уксусе и пряностях в тече- 
ние 6 4. Затем погрузить в кипящую 
воду с луком, морковью и 3—4 ягода- 
ми чернослива. Тушить до готовнос- 
ти, добавив для вкуса кожу и кости от 
копченого окорока. Остальной чер- 
нослив припустить с сахаром, яблоки 
освободить от сердцевины, посыпать 
сахаром и корицей и запечь в духов- 
ке. Тушеную баранину выложить на 
блюдо, полить процеженным бульо- 
ном от тушения, украсить черносли- 
вом, печеными яблоками и зеленью. 
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чество места на своем сервере, но зна- 
чительно удобнее получить доступ 
к одной из бесплатных служб 
(www.chat.ru, http://www.halyava.ru/index.html 
http://www.ussr.to/, www.geocyties.com и т.п.). 
Почему бесплатный сервис предпо- 
чтительнее? Кто знает, проживете ли 
вы всю свою жизнь, пользуясь услуга- 
ми одного и того же провайдера? 
Впрочем, ничто не мешает вам пере- 
нести свою страничку куда вы захоти- 
те, лишь бы места хватило. 
А создать сайт совсем не так сложно. 
Подробные инструкции и рекоменда- 
ции вы всегда можете найти в преды- 
дущих и в последующих номерах ПЛ. 
Так, с подарками вроде разобрались. 
Время приближает нас к новогодней 
и рождественской ночи и нужно поду- 
мать, чем можно украсить празднич- 


ШАРИКИ С "РОКФОРОМ" В ОРЕХАХ 
Продукты: 50—70 г сыра "рокфор", 
100 г размягченного сливочного 
масла, 2 зубчика чеснока, 2 перышка 
мелко нарезанного зеленого лука, 
250 г 9%-го творога, 1—2 ст.л. тер- 
того твердого сыра, 50 г толченых 
орехов. 

Способ приготовления: 

Размять вилкой или натереть сыр 
«рокфор». Добавить размягченное 
сливочное масло, растертый чеснок, 
зеленый лук, творог, твердый сыр и 
хорошо перемешать. Добавить тол- 
ченые орехи. Охладить массу 2—3 
часа в холодильнике. Затем сформо- 
вать шарики, обвалять их в орехах и 
подавать на крекерах, нанизав на 
шпажки. 
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ный стол. И здесь опять нам поможет 
Internet. 


ГОТОВИМ ПРАЗДНИЧНЫЙ СТОЛ 


Ну сколько можно перед каждым 
праздником готовить обязательный 
салат «Оливье»? Нарезать ветчину 
и колбасу и «добивать» антураж ба- 
ночками шпрот? Неужели не хочется 
встретить Новый год пооригиналь- 
нее? Ведь не каждый день нам встре- 
чается ТАКАЯ дата! 

У вас есть хорошая кулинарная кни- 
ra? Посмотрите внимательно Ha ог- 
лавление, найдете вы в ней рецепт 
«Утка по-сычуански»? А «Омар в бе- 
лом вине»? Если найдете, у вас дей- 
ствительно замечательная кулинар- 
ная книга. Отлично, порадуйтесь 
и спрячьте ее поскорее подальше или 
подарите кому-нибудь, она безна- 
дежно устарела (кстати, действи- 
тельно неплохой новогодний пре- 
зент, и не жалко...) 

Зачем нам подобная книжка? Я ни 
в коем случае не призываю вовсе от- 
казываться от книг — читать хорошо 
и полезно, но зачем читать кулинар- 
ные рецепты? Да и неудобно, книга 
всегда мешается под руками на са- 
мых важных в стратегическом плане 
кухонных участках, заливается и за- 
сыпается ингредиентами и обяза- 
тельно перелистывается в самый не- 
подходящий момент. Да и не 
меняется в ней ничего, обновлений- 
то никаких, кроме написанных на по- 
лях (ай-яй!) простым карандашом 
или вложенных страниц из журнала 
«Работница»... 

Я давно уже решил для себя пробле- 
му праздничной готовки. Все нача- 
лось с того, что я... заболел. Ну, вам 
наверняка знакома симптоматика: 
поработаешь — кофе с бутербродом, 
еще поработаешь — еще кофе и еще 
бутерброд. Так проходит день, неде- 
ля, месяц, и вот начинаются пробле- 
мы. Отбросим на минуту ложную 
стыдливость и вспомним древнюю 
истину — каков стол, таков и стул. 
Так вот, чтобы со вторым было все 
в порядке, пришлось срочно пере- 
сматривать мою систему питания 
и менять ее на здоровую и нетребова- 
тельную в финансовом отношении и, 
что не менее важно, — к времени го- 
товки. А знаний-то в этой области 
у меня — ноль! Понятно, первым де- 


Рождество Христово — праздник добро- 
ты и света, и не важно, какого вы веро- 
исповедания. Когда хочется радовать 
людей, дарить и получать подарки, нуж- 


но это просто делать, и лучшее время 
для этого именно Рождество. Если ком- 
пьютер может помочь нам стать добрее, 
давайте включим компьютер... 
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лом я кинулся на кухню и вытащил 
ветхий фолиант «Книга о вкусной 
и здоровой пище». Полюбовался я на 
портрет Иосифа Виссарионовича, 
вспомнил, сколько он протянул на 
этой самой пище, и загрустил. Пере- 


листывание книжных страниц вверг- 
ло меня в глубокую тоску приблизи- 
тельно на неделю. Там ТАКОЕ нари- 
совано!!! Чебуреки под замороженную 
«Столичную» — это, конечно, краси- 
BO и вкусно, но как-то слабо ассоции- 


Подарки — дело ответственное. И подходить к процессу нужно с соответствующим 
пониманием. Говорят, что дорог не подарок, а внимание. Не попадитесь на эту 
утешительную удочку. Воспользуйтесь нашими советами! 


ЮБИЛЕЙНЫЙ САЛАТ 

Отварной или консервированный каль- 
| мар — 200—300 г, 

отварное куриное мясо — 200—300 г, яб- 

локи свежие или 

огурцы маринованные — 4 шт., майонез — 

200 г. 

Способ приготовления: 

Все перечисленные в рецепте продукты на- 

резать мелкими кубиками и смешать с май- 

онезом. 


Салат украсить вареным яйцом, помидором, 
ЛИМОНОМ ИТ. Д. 

Для его приготовления целесообразно 
пользоваться консервированным кальма- 
ром, который до нарезания надо 

обсушить на сите или решете. Кальмар 
в ароматическом масле употреблять вместе 
с имеющейся жидкостью. 
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ИКРА ИЗ СОЛЕНЫХ ОГУРЦОВ 
Огурцы соленые — 1 кг, лук репчатый 


— 2шт., 

томат-пюре — 50 г, масло растительное 
— 3 с. Л., СОЛЬ 

и перец. 


Способ приготовления: 

Соленые огурцы мелко изрубить, от- 
жать. 

Лук репчатый мелко нарезать и поджа- 
рить на растительном 

масле, добавить рубленые огурцы 
и продолжать жарить на 

слабом огне в течение получаса, поло- 
жить томат-пюре и 

все вместе жарить еще 15—20 мин, за- 
править икру 

молотым перцем. Так же можно гото- 
вить икру из соленых 

помидоров. 


руется с моими продвинутыми взгля- 
дами на здоровье. Чебуреки я ем час- 
то, и результаты тоже частые и одно- 
значные. Тогда A порылся 
в оглавлении и радостно обнаружил 
там главу о диетпитании. Радовался 
я недолго — пока не прочитал эту са- 
мую главу. Знаете ли, протертое мяс- 
ное суфле мне никогда не нравилось, 
я это блюдо оставлю на потом, когда 
кариес окончательно победит «диро- 
лы» со «стиморолами». 

В отчаянии я поплелся в Сеть и уже 
занес руку над клавиатурой для вве- 
дения адреса моего любимого чата, 
чтобы погрустить в приличном обще- 
стве, когда меня осенило: «А что ес- 
ЛИ?..» 

И я зашел в «Рэмблер» и набрал 
в строке поиска одно только слово: 
«Кулинария». 

Теперь у меня во всех броузерах 
на самом почетном месте, в за- 
кладках, лежит замечательный ад- 
рес: http://www.ariadna.co.il/P07.html. 
Что там находится? Да практически 
вся кулинария прогрессивного 
[п{егпе{-человечества, причем на 
самом лучшем из языков — на рус- 
ском. И в моей семье нет больше ни- 
каких проблем. Причем действи- 
тельно никаких — готовим мы все 
по очереди и по очереди радуем 
друг друга своими кулинарными 
изысками. Все очень просто — кли- 
каешь на нужную ссылку, находишь 
желаемый рецепт, кидаешь его на 
принтер и вперед, на кухню! Ничего 
сложного — большинство из пред- 
ставленных здесь страниц обладает 
собственными поисковыми система- 
ми, таблицами пищевой ценности 
и другими подобными замечательны- 
ми возможностями. 

А уж на праздники мы готовы и рас- 
стараться — здесь столько разной 
вкусной экзотики, десяти жизней не 


НАШПИГОВАННАЯ ГОВЯДИНА 

Мясо — 500 г, шпик копченый или свежий 
— 100 r, жир — 

1 ст. л., шпик свиной с кожей — 50 г, ви- 
но сухое белое 

— стакан, водка — 1 ст. л., морковь —2 
шт., лук 

репчатый — 1 шт., лавровый лист — 2 шт., 
тмин сушеный 

—/2 ст. л., зелень петрушки, соль, перец. 
Способ приготовления: 

Котел выложить кусочками шпика (ко- 
жей ко дну). Сверху положить нарезан- 
ные ломтиками морковь и лук. Говядину 
нашпиговать копченым шпиком, обжа- 
рить в жире на сковороде, затем поло- 
жить в котел, залить вином и овощным 
отваром (1 стакан), добавить соль, перец, 
лавровый лист, тмин, зелень, закрыть 
крышкой и тушить 10 мин. Затем котел 
поставить в духовку и тушить мясо, вре- 
мя от времени поливая его. За полчаса 
до готовности мяса полить водкой. 


хватит, чтобы все это перепробо- 
вать. 

Кстати, могу с вами поделиться и са- 
мой моей любимой страницей — 
http://www.cooking.ru/cooking.html. Это 
замечательная кулинарная поиско- 
вая система. У вас есть продукты, 
но вы не знаете, что и как из них при- 
готовить? Добро пожаловать сюда. 
Набираете в строке «курица» — по- 
лучаете огромное количество ссы- 
лок, включая замечательные рецеп- 
ты диет для похудания. Вы знаете, 
сколько ссылок получается при поис- 
ке по такому необычному для кули- 
нарии слову, как «апельсин»? Я по- 
считал —23! А по такой экзотике, 
как «крабовые палочки» — 18! 

Я человек женатый и поэтому 
склонный к нездоровому авантюриз- 
му. Как-то раз я из вредности зашел 
по ссылке «Холостяцкая кухня» 
(http://www.geocities.com/HotSprings/47 
94/kitchen.html) и теперь частенько 
туда заглядываю. Если вы настоя- 
щий мужчина и не очень умеете гото- 
вить, порадуйте свою лучшую поло- 
вину суровым холостяцким блюдом, 
приготовленным по всем правилам 
рационализации быта, уверен, ей по- 
нравится. Ну а если вы прекрасная 
дама, тоже рекомендую посетить 
с целью проникнуть в суровое муж- 
ское сердце (естественно, через же- 
лудок). И устроить праздник. 

В заключение этого «вкусного» бло- 
ка я выведу новую И\{егпе-истину: 
даже при самом минимальном набо- 
ре продуктов, при самых неумелых 
руках в Сети вы всегда найдете, чем 
порадовать родных и близких. В лю- 
бое время вы сможете быстро и каче- 
ственно подготовить праздничный 
стол и поразить гостей своим высо- 
ким профессионализмом. 4” 


ШОКОЛАДНЫЕ ЗВЕЗДЫ 

Мука — 250 г, масло —175 г, сахарная 
пудра — 125 г, 

какао — 40 г, натертая цедра половины 
лимона, щепотка 

соли, корица — 14. л. 

(Смешать масло, яйцо, сахар, добавить 
остальные компоненты. Тесто на час по- 
ставить в холодное место. Затем раска- 
тать, вырезать формочкой большие и ма- 
ленькие звезды и выпекать 12 мин. при 
температуре 180. 

Большие звезды покрыть шоколадной 
глазурью, сверху положить покрытые 
глазурью из сахарной пудры с неболь- 
шим количеством коньяка маленькие 
звезды. 

Для приготовления шоколадной глазури 
взять 150 г шоколада, расплавить на 
водяной бане и вымешать до 
однородной массы, добавить 1 ст. л. 
рома. Шоколадная глазурь наносится 
только в теплом виде. 
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у вот, Новый год уже на носу, 
и пора вспомнить о родных, 
друзьях и знакомых. Ведь всех 
их обязательно нужно поздра- 
вить! По традиции, приходится бежать 
на почту или в магазин «Роспечати» 
и покупать кипу. поздравительных от- 
крыток с пыльными елочными игруш- 
ками и абстинентным Дедом Морозом 
с разновозрастными Снегурками 
в одинаковых шубейках. А потом на- 
чинается сущее мучение заполне- 
ние этих самых почерком 
понятным для окружающих, замет- 
ным для близоруких и ровным для лю- 
бителей многовекового хранения. Ну 
не в принтер же открытки запихи- 
вать? Не любят принтеры подобную 
заправку. Портятся они. 

Зачем портить хорошую вещь? Ведь 
на белом свете существует... догада- 
лись уже? Ну конечно, Internet! 
Службы виртуальных открыток — од- 
ни из старейших и наиболее почитае- 
мых сервисов мировой Сети. Все 
очень просто — заходите на сайт, вы- 





открыток 





бираете тематику открытки, 
затем картинку на ваш вкус, 
цвет и фон сообщения и пи- 
шете в текстовом поле 
что будет приятным для ва- 
шего корреспондента. Мож- 
но, конечно, и неприятное на- 
писать, но зачем опошлять 
идею? Для обычная 
почта существует... 

Итак, договорились, пишем 
только приятное, потом смот- 
рим, как будет выглядеть от- 
крытка в целом, и отправля- 
ем ее нужному человеку 
в нужное время. Да-да, я не 
оговорился, именно в нужное 
время. Большинство серве- 
ров виртуальных открыток 
поддерживают отправление 
вашего послания в заранее 
обговоренное время. Очень 
удобно — вспомнили прияте- 
ля летом, накатали поздрав- 
ление, ив Новый год счастье 
снизойдет в его модем. Не то, 
что с обычной почтой, там как раз на- 
оборот — послали мне дедушка с ба- 
бушкой открытку на Новый год, а по- 
лучил я ее посреди лета, 
обезображенную двумя траурными 
штампами: «Адресат выбыл». Причем 
нигде не было сказано, какой адресат 
и куда выбыл. И я, и дедушка, и ба- 


все, 


этого 


Разве вам не приятно получать поздравления от 
родных и друзей? Смею вас заверить, их не меньше 
радуют ваши поздравления. «С Новым 2000 годом !» 





бушка как жили по прямому и обрат- 
ному адресам, так и живем (тьфу- 
тьфу-тьфу). 

Теперь остается только подумать, сто- 
ит ли подключать к открытке музыку. 
Конечно, музыка это всегда очень за- 
мечательно, но только не тогда, когда 
поздравляемый «сидит» на россий- 
ской спаренной телефонной линии со 
связью 9.600. Очень нехорошие мыс- 
ли возникают при приеме музыкаль- 
ных файлов, когда на линии такая бе- 
да. 


Два подробнейших листа со ссылками 
на серверы виртуальных открыток — на 
Holms.ru 
http://www.holms.ru/Relaxation/Razvl 
ekatilneeServera/Otkritki/index.html и Ha 
List.ru 
http://list.ru/catalog/11714.sort3.html. 
Виртуальные открытки — это навсег- 
да. И очень скоро одного сайта начи- 
нает не хватать, поэтому желательно 
всегда иметь наготове несколько «го- 
рячих» адресов. 


Virtual 


/www.virtualflowers.ru/). 


От себя Flowers 
(http: Пожа- 
луй, старейший и наиболее уважае- 
мый сайт виртуальных поздравлений 
в Рунете. К тому же очень приятно по- 
том получать открытки от самих со- 
здателей сайта. Кстати, цветы здесь 
не только виртуальные, как может по- 
казаться из названия. Здесь вы може- 
те заказать самые реальные, абсолют- 
но живые цветы, и их доставят 
в любую точку Москвы (к сожалению, 
пока только Москвы) совершенно бес- 
платно. 


посоветую 


Виртуальные 


(http:/ 


открытки на List.ru 
/flowers.list.ru/). Большой выбор 
фотоизображений, но иногда сайт 
подтормаживает и «просит» подойти 
попозже... 


Wonders 


Virtual 
(| Еще одна 


(http://cards.eesite.com/). 


англоязычная система. Но здесь мож- 
но обойтись самым минимумом анг- 
лийского — на главной странице сай- 
та кликайте на любую категорию 
и смотрите нужную картинку. Очень 
удобно, открытки действительно, как 
в рекламе, отправляются «в три кли- 
ка». 

Cardsup (http://www.cardsup.com/). Hy 
нет житья OT английского... Еще один 
сайт. Хотите поздравить кого—ни- 
будь с проблемой 2000? Если хотите, 
вам сюда. 

«Цветы по Аське» 
(http://ozzy.sici.ru/flowers/choose3.asp). 
Русский язык. Замечательно. Ho вот 
с Новым годом на сайте хуже. Он по- 
чему-то 1999-й... Ничего страшного, 
вооружаемся фотошопом и перерисо- 
вываем... 

Поздравительные открытки 
(http://www.postcard.ru/). Неплохой на- 
бор изображений. Особенно приятно, 
что здесь в любую открытку можно 
вмонтировать свое изображение пря- 
мо с винчестера. 

Лучшие музыкальные открытки от 
MTP (http://www.zerkalo.com/postnew/). 
Первым делом открытки KO дню CBATO- 
го Патрика. Хорошо быть ирландцем, 
даже в России. Но и с Новым годом 
поздравить отсюда можно. 


Виртуальные открытки Flash 2.0 
(http://flash.4u.ru/). Как совершенно 
справедливо написано на заглавной 
странице, первые и пока единствен- 
ные в Рунете. Сайт использует техно- 
логию Flash Direct, позволяющую ани- 





мировать картинки. Может быть, ко- 
му-то и понравится. 

«Открытки из Приморья» 
(http://www.otkritki.ru/). Очень качест- 
венный сайт с огромной (порядка 700) 
базой изображений. 

Message (http://www.message.ru/). Как 
раз тот самый случай, когда можно OT- 
править открытку заранее. 

Ну а если вы большой оригинал, добро 
пожаловать на Blue Mountain Arts 
(http://www. bluemountain.com/).OrT- 
правьте поздравление на хорошем 
(или не очень хорошем) английском 
языке. Темы здесь абсолютно любые 
и к любому празднику (а сколько 
здесь праздников!) свои. 

Кстати, если вы ленивый человек, 
можно воспользоваться способом 
незабвенного т. Полыхаева из «30- 
лотого теленка». Помните, у него 
был штамп на все случаи жизни? 
Изготовьте себе подобное клише 
в отдельном текстовом файле 
и вставляйте по мере необходимос- 
ти нужные имена в нужные открыт- 
ки. Это, конечно, шутка, но кто его 
знает, может быть, имеет смысл, 
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Мы попали в ХХ! век на год раньше, чем положено по законам математики. Что ж, 
возблагодарим за это Проблему 2000. Чтобы впоследствие эта ночь не называлась 
«Черным миллениумом», встретим ее брызгами шампанского! 


¢ 


когда друзей и знакомых ОЧЕНЬ мно- 
ГО... 


ВСТРЕЧА ДРУЗЕЙ 


Господа, не- 
ужели даже 
сейчас, на ру- 
беже годов 
1999 и 2000, 
нам все еще 
необходимо 
судорожно го- 
товиться к по- 
ходам по гостям или, что еще хуже 
(позвольте мне улыбнуться), к их при- 
ему. Холодно ведь на улице, да и пра- 
здники-то семейные, но ведь хочется 
и с друзьями пообщаться! 

Зачем ненужные хлопоты? Уж если 
мы поздравили всех друзей и обеспе- 
чили их и себя подарками по Internet, 
то что нам мешает встретить Новый 
год в виртуале, не отрывая никого от 
праздничного стола, не заставляя тас- 
кать с собой по морозу домашние та- 
почки и сидеть за столом, отвечая на 
все тосты унылой фразой: «Я за ру- 
лем...» ? 

Ничего! Только отсутствие необходи- 
мого программного и аппаратного 
обеспечения. 

Но и здесь можно придумать что-ни- 
будь новое и необычное. Зайдите в чат 
в новогоднюю ночь, вы встретите там 
друзей и знакомых. Лишних не бу- 
дет — все менее прогрессивное чело- 
вечество будет сидеть над компьюте- 
рами и в ужасе ждать катастрофы при 
включении. Только читатели ПЛ 
(№ 10, 1999) получили исчерпываю- 
щую информацию по проблеме 2000 
и уже давно исправили все «дыры» 
и оплошности своих систем. Нам пре- 
словутая У2К не страшна, она также 
не страшна и нашим друзьям, кото- 
рые, конечно, тоже в курсе. 

Или же можно открыть собственный, 
совершенно избирательный чат — 
программа ICQ позволяет это сделать 
внутренними средствами — и пригла- 
сить туда всех своих друзей. 

А если средства вам позволяют, тогда 
приобретите мультимедийный ком- 
плект для видеоконференций — пол- 
нодуплексную звуковую карту, циф- 
ровую видеокамеру и микрофон (или 


гарнитуру). Подбейте своих друзей на 
аналогичные приобретения и добро 
пожаловать в Сеть! Вот она — давняя 
мечта любителей фантастики: встре- 
тить праздник в большой компании 
и не мыть поутру огромное количест- 
во грязной посуды! Все дома, с семья- 
мии все рядом, на расстоянии вытяну- 
той руки. Впечатлений — море, 
а чокаться с экраном монитора зачас- 
тую лучше, чем с реальным челове- 
ком — звук такой же, а попасть не 
в пример проще. 

Вас пугает наличие компьютера 
вблизи праздничного стола? А что 
тут страшного? Ведь к телевизору 
в новогоднюю ночь все давным-дав- 
но привыкли. Так замените мораль- 
но устаревший ящик на продукт вы- 
соких цифровых — технологий. 
А если хочется все-таки посмот- 
реть «Голубой огонек», то устано- 
вите в своем компьютере ТУ-тюнер 
и превратите его в телевизор с ог- 
ромным количеством дополнитель- 
ных возможностей. 

Только представьте — телепереда- 
ча, пара чатов, ICQ и пара окон жи- 
вого видео. В почту так и сыплются 
поздравительные открытки. На сто- 
ле полным— полно вкусностей и по- 
лезностей и букет живых цветов для 
вашей любимой занимает почетное 
место — на системном блоке. 
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Мы извиняемся перед теми читателями, которые еще не являются гражданами мировой Се- 
ти. Пока все эти чудесные возможности, предоставляемые Internet, для вас недоступны. Мы 
искренне надеемся, что в Новом году вы так или иначе вольетесь в самое большое в истории 
человечества сообщество. А лучше сделайте себе ЭТОТ новогодний подарок! 

С наступающими праздниками вас, дорогие читатели! 


Редакция ПЛ 
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аникулы — какое замечатель- 
ное детское слово! Слава бо- 
гу, и для взрослых еще не все 
отеряно: все большее коли- 
чество предприятий и организаций 
устраивает на новогодние и рожде- 
ственские праздники каникулы для 
сотрудников. На Западе Christmas 
— норма, может быть, и у нас... 
В любом случае несколько выход- 
ных выпадает в этот период почти 
у каждого. И обидно будет не ис- 
пользовать такую возможность 
и провести каникулы в четырех (или 
сколько их у вас) стенах. Но... Ку- 
да пойти? Газеты в праздничные дни 
почти не выходят, по телевизору 
сплошные «Чародеи», вот и сидим 
мы по домам, как в старые и не 
очень добрые времена. 
Но почему же?! Ведь есть же 
Internet! И в честь праздника у боль- 
шинства провайдеров он либо бес- 
платный, либо «по сниженным це- 
нам». Грех не воспользоваться, так 
давайте не будем грешить! 
Итак, какие ресурсы предлагает нам 
мировая Сеть? Давайте вместе прой- 
демся по сайтам. 
http://afisha.weekend.ru/list.asp?t=other. 
Афиша разных московских развле- 
чений на сайте 
Weekend.ru (http://weekend.ru). Здесь 
собраны расписания клубов, aTTpak- 
ционов, развлекательные центры, 
дельфинарий, зоопарк, цирк... Адре- 
са, телефоны и программы. Очень 
рекомендую. 
Афиша от 
«Московского обозревателя» 
(http://www.observer.ru/list/). Кинотеа- 
тры, концертные и выставочные за- 
лы, театры, музеи и городские ме- 
роприятия. Адреса, время работы 
и контактные телефоны. 
«Амбаръ» 
(http://www.afisha.spb.ru/). Замеча- 
тельный сайт о культурной жизни 
С.-Петербурга. Афиши, новости, 
мероприятия, даже погода. 
«Отдых в Подмосковье» 
(http://podmoskovie.society.ru/index.htm). 
Слово разработчикам: «Ha cero- 
дняшний день уровень сервиса, 
предлагаемый в Подмосковье, мо- 
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жет удовлетворить как самого не- 
притязательного, так и самого ис- 
кушенного туриста. Мы предлага- 
ем вам воспользоваться системой 
поиска, которая поможет выбрать 
место отдыха по любому удобному 
для вас критерию, будь то геогра- 
фический принцип либо выбор 
предоставляемых услуг». Вот так, 
не больше и не меньше, лучше 
места в мире лучше не искать... 
«Этот чарующий Крым» 
(http://crimea.net.md/). Все об отды- 
хе в Крыму. Горы, море, пещеры... 
Хорошая подборка ссылок. 

А если вы надумали посетить 
в каникулы столицу, то скорее 
всего вам понравится 
сайт 

«Все отели Москвы» 
(http://www.moshotel.com/). 
База «Отели Москвы» 
включает в себя полный 
список московских гости- 
ниц. Наиболее интерес- 
ной частью проекта яв- 
ляются «Виртуальные ту- 
ры» по отелям, создан- 
ные с применением 
панорамной съемки на 
основе технологии IPIX™. 
Ну, а если куда-нибудь еще, 
то советуем сходить на 
http://omen.ru/links/FL48—4.HTM, там 
вам наверняка помогут. 

Если вы можете позволить себе вы- 
ехать за рубеж, тогда вам обяза- 
тельно следует посетить следующие 
страницы: 

Министерство внутренних дел 
Российской Федерации. Главное 
Управление внутренних дел горо- 
да Москвы. Управление виз и ре- 
гистраций города Москвы (УВИР) 
(http://uvir.spab.ru/). Подробно о по- 
лучении загранпаспортов. Адреса 
УВиРов Москвы. Справочная инфор- 
мация, образцы заполнения анкет... 
Пожалуй, самый крупный в мире 
туристический опИпе-сервис — 
Travelocity.com 
(http://www.travelocity.com/). Распи- 
сания движения, аренда жилья 

и транспорта, круизы, скидки, 
специальные предложения. 


у ВАС 
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И конечно, пусть длинный адрес вас 
не пугает, место очень достойное 
и необходимое для ознакомления лю- 
бому приличному путешественнику: 
http://expedia.msn.com. Не пожалее- 
те, если, конечно, с английским у вас 
все в порядке. 

Hotelguide.com (http://www.hotel- 
guide.ch/). Все отели мира. Поис- 
ковая база по городам и названи- 
ям конкретных отелей. Простая 

и удобная навигация, которую 
портит только одно — полное от- 
сутствие русского языка. 

База отелей с возможностью бро- 
нирования мест: Hotelworld 
(http://www. hotelworld.com/index.html). 
Погода в мире — это очень важно 
для путешественника. К погоде нуж- 
но подходить со всей ответственнос- 
тью, поэтому мы не будем вам да- 
вать ссылок на погоду в конкретных 
точках земного шара, а направим вас 
прямиком на http://omen.ru/FL20.HTM. 
Здесь вы без особых хлопот сами 





найдете все, что вам нужно знать 
от гидрометеослужб. 

Обязательно следует посетить стра- 
ницу http://home.tula.net/titanic/. Это 
на случай непреодолимой тяги к мор- 
ским путешествиям... 

А если у вас нет физической воз- 
можности парадного выезда, что ж, 
в таком случае вы можете посетить 
интересные места не отходя от ком- 
пьютера. 

Арт-галерея РС Week/RE 
(http://www.art—gallery.ru/). Не буду 
ничего рассказывать, лучше про- 
цитирую создателей: «Цель ее — 
познакомить Вас с работами мас- 
теров и открыть новые имена 

в живописи, графике, фотографии, 
прикладных видах искусства. 
Сразу предупреждаем, галерея на- 
ша несколько необычная. В ней Ha- 
ряду с тем, что можно посмотреть, 
представлено и то, что можно по- 
читать, — критические статьи, эс- 
се, стихи, отрывки из книг, напи- 
санных художниками, представлен- 
ными в нашей галерее». Для про- 
смотра этого сайта необходим 
броузер, поддерживающий фреймы 
и JavaScript (любой из стандартных, 
начиная с четвертых версий). 
Виртуальная художественная 
галерея (http://www.rcart.net/). Заме- 
чательно сделанный сайт, полное 
ощущение, что вы находитесь дей- 
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ствительно в музее — даны планы 
музеев, этажей и т. п. Просто хо- 
дите и смотрите на стены. 

К сожалению, сайт еще не закон- 
чен, но разработчики обещают по- 
радовать нас открытием к Рождест- 
ву. 

Владимиро-Суздальский 
музей — заповедник 
(www.museum.elcom.ru). Здесь, в 30- 
лотом Кольце, спрятано настоящее 
сердце Родины. На сайте можно про- 
читать рассказ о музее-заповеднике, 
а также познакомиться со старинны- 
ми русскими городами: Владимиром, 
Суздалем и Гусь-Хрустальным. Так- 
же на сайте есть каталог уникаль- 
ных произведений в коллекции 
Музея хрусталя. 

«Меню — Наша маленькая галерея» 
(http://www.arts.newmail.ru/). Пожа- 
луй, я лучше снова процитирую: 
«Дорогие друзья! 

Добро пожаловать в Нашу Малень- 
кую Галерею Искусств! 

Здесь мы собрали картины и фото- 
графии, коллажи (а скоро появятся 
еще и прекрасные стихотворения, 
интересные отрывки прозы)... За- 
чем? Да для того, чтобы это вам 
понравилось! Побродите по залам 
галереи — вдруг ваше хмурое на- 
строение сменится если не веселым, 
то хотя бы просто задумчивым, а хо- 
рошее не пропадет еще долго! 
Оставайтесь на этой страничке и вы 
не будете разочарованы!» 
«Частная картинная галерея 99» 
(http://www.mtu—net.ru/999/). Здесь 
вы не только можете посмотреть ра- 
боты российских художников, но и ку- 
пить, то что вам понравится. 
Виртуальная экскурсия по 
московскому Кремлю 
(http://www.online.ru/sp/cominf/kremlin 
/russian/). Достопримечательности, 
государственные регалии России, 
иконы, сокровища русских царей, 
в общем все, как по-настоящему, 
главное, не забудьте угостить де- 
тей мороженым. 

А почему бы не побывать в Лувре? 
Тем более, что для этого тоже не 
обязательно покидать родные пенаты. 
Лувр 
(ВЕЕр://ммим.рай$.огд/Мизее$/1оцуге/) 
вполне доступен любому обитателю 
страны Internet. 

т и hee y Общая база российских музеев pac- 
< : _ fee положена по адресу 

о | ; 4 Pe et | http://www.museum.ru/. На русском 

и на английском языках. 

Ну, а в том случае, если вы уже ус- 
тановили в свой домашний компью- 
тер ТУ-тюнер, советуем вам обязатель- 


но посетить http://omen.ru/FL7.HTM. 
= 
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Рано или поздно любому человеку, пользующемуся 
Windows ХХ, начинают надоедать стандартные цвето- 
вые схемы, которые есть по умолчанию, и не менее 
стандартные программы. Все одинаковое — можно 
поменять лишь цвета окон, шрифты да еще поместить 
на десктоп какую-нибудь фотографию. Прямо ска- 
жем, это не очень интересно, и после пары лет раз- 





глядывания надписи «Windows 95» на фоне синего-си- 
него неба с белыми-белыми облаками хочется за- 
лезть на стенку и отгуда не спускаться. 


Данила Матвеев 
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о, как известно, свято мес- 
то пусто не бывает. И, ком- 
пенсируя ошибки и недоче- 
ты разработчиков данной 
ОС, народ начал активно 
придумывать программы, 

которые позволяют менять внешний 
вид Windows и многих программ, Ha- 
писанных под эту ОС. Несколько са- 
мых лучших продуктов «народного 
творчества» мы и рассмотрим ниже. 

Начнем с самого начала — с того 
момента, когда 
Windows только начи- 
нает загружаться. По- 
является опостылев- 
шая картинка, на ко- 
торую потом прихо- 
QUTCA еще раз 
любоваться при вы- 
ключении компьюте- 
ра. Непорядок. Как 
же исправить ситуа- 
ЦИЮ? 

Разумеется, можно забраться 
в registry, там найти строку, которая 
отвечает за вызов изображения при 
загрузке, поменять путь и имя файла, 
подставив вместо облачного неба фо- 
тографию любимой кошки. Но это не 


ди. 


очень просто, да и не всякому захочет- 
ся залезать в registry и что-либо там 
править, учитывая совершения ошиб- 
ки (иногда неповторимой). 

Мы предлагаем вам другой путь. 


Первое погружение 


Достаточно просто установить на 
винчестер маленькую утилиту Ist 
Impression, отдать ей необходимые 
распоряжения, и она все сделает 
сама. 

Программа Ist Impression отно- 
сится к разряду freeware, т. е. ее мож- 


но раздобыть совершенно бесплатно, 
после чего пользоваться неограничен- 
ное количество времени и раз. 
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После инсталляции (процесс очень 
прост, и никаких проблем возникнуть 
заведомо не может) откроется неболь- 
шое окно, с помощью которого мы 
и начнем процесс «украшательства» 


ОС. 


Кнопка Add вызывает вспомога- 
тельное окно, где можно добавить 
в базу данных новые изображения. 
Следует отметить, что Ist Impression 


поддерживает практически все рас- 
пространенные форматы графичес- 
ких файлов, поэтому мучиться с кон- 
вертацией любимой картинки, ска- 
жем, из bmp в jpg вам не придется. 

В базе данных картинок может 
храниться одновременно неограни- 
ченное число ссылок на файлы. По- 
мните, что Ist Impression не создает 
собственную базу данных файлов, 
копируя их в отдельную директорию 
и тем самым занимая лишнее место 
на диске, она просто запоминает пу- 
ти к заданным файлам. Если вы пере- 
несете изображение в другое место 
или переименуете директорию, про- 
грамма его просто не найдет. 

В базу файлов следует внести все 
картинки, которые вы собираетесь 
использовать в качестве заставок 


при загрузке, а впоследствии вы все- 
гда сможете отредактировать ее — 
добавить новые ссылки на файлы ли- 
бо удалить старые. 





В базе данных картинок может хра- 
ниться одновременно неограничен- 
ное число ссылок на файлы. Помните, 
что 1st Impression не создает собст- 
венную базу данных файлов, копируя 
их в отдельную директорию и тем са- 
мым занимая лишнее место на диске, 
она просто запоминает пути к задан- 
ным файлам. Если вы перенесете изо- 
бражение в другое место или пере- 
именуете директорию, программа его 
просто не найдет. 


После создания базы переходим 
к следующему пункту меню — Set. 
Здесь вы можете выбрать, какое имен- 
но изображение из базы использо- 
вать: а) в качестве заставки во время 
загрузки; 6) в качестве заставки во 
время выключения компьютера; с) 





в качестве заставки во время ожида- 
ния выключения системы. Пункт ме- 
ню Shuffle выполняет только одну 
функцию — при активации этого ре- 
жима все заставки будут выбираться 
в произвольном порядке: каждый раз 
из базы будет загружаться новое изо- 
бражение. А кнопка Delete может счи- 
таться говорящей — она предназначе- 
на для удаления из базы файлов ссыл- 
ок на надоевшие или уже не существу- 
ющие картинки. 

И наконец, последняя кнопка — 
Options. В появившемся меню вы смо- 
жете выбрать надписи, которые будут 
появляться при загрузке / выключе- 
нии компьютера, и решить, в каком ре- 
жиме должны демонстрироваться изо- 
бражения — растянутыми на весь эк- 
ран либо оригинального размера. Кро- 
ме того, вы сможете восстановить те 
заставки, которые используются 
в Windows по умолчанию, но этой 
функцией пользуются редко. 

И последнее, Ist Impression — 
очень стабильная программа, которая 
не привносит в систему никаких не- 
желательных «багов». 
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Startmenu 


Эти команды описывают самые pacnpo- 
страненные действия, которые пользо- 
ватель обычно совершает в процессе 
работы. Получить доступ к ним можно, 
перейдя в режим Edit mode, вызвав ос- 
новное меню и выбрав опцию New. 


taskmenu 
foldermenu 
programs 
desktop 
documents 
favorites 
strt 
quicklaunch 
menutop 
menubottom 





Придумай себе свой 
Talisman! 

Изменение заставок — это лишь пер- 
вый шаг на длинном и тернистом пути 
оформления не только вашего Рабоче- 
го стола, а всей системы в целом. Сле- 
дующим шагом надо считать карди- 
нальное изменение внешнего вида 
и возможностей десктопа. 

Речь пойдет об одной из программ, 
которая призвана служить альтерна- 
ТИВОЙ графической оболочки 
Windows. Таких программ множество, 
и, как правило, они крайне несовер- 
шенны. К числу немногих приятных 
исключений относится Talisman. 

Основной, и едва ли не единствен- 
ный недостаток программы бросается 
в глаза сразу — Talisman относится 
к категории Shareware, поэтому ровно 
через 30 дней после инсталляции на 
вашем компьютере она просто отка- 
жется работать. Разумеется, эта про- 
блема решается весьма банально — 
с помощью программы regedit, входя- 
щей в стандартный комплект 
Windows. В registry находится запись, 
которую Talisman сделала там для се- 
бя, после чего банально меняется да- 
та, и все становится замечательно. 
Но это как-то... нехорошо. Люди ста- 
рались, программировали, а тут с ни- 
ми так невежливо поступают. Но мы 
отвлеклись. 

Talisman — это оболочка для опе- 
рационной системы, далекий и сильно 
видоизмененный потомок любимого 
народом Norton Comander’a. Это ни 
в коем случае не плагин и не апдейт — 
это внешнее приложение, которое ра- 
ботает (и изредка зависает) точно так 
же, как и остальные программы клас- 
ca Designed for Windows ХХ. Об этом 
надо постоянно помнить, тогда вы по- 
лучите массу удовольствия и избежи- 
те разочарований. 

Talisman — лишь утилита с откры- 
той архитектурой, которая позволяет 
всем желающим создавать оболочки 
(skins) для ОС. Уже готовые skins 
можно легко найти в Сети. В отличие 
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quit 
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от многих подобных утилит, Talisman 
успела приобрести значительную по- 
пулярность, в связи с чем многие эн- 
тузиасты тратят свое свободное вре- 
мя на создание скинов, которые зача- 
стую иначе, как произведениями ис- 
кусства, назвать нельзя. 

После инсталляции Talisman 
в tray появляется очередная иконка, 
при щелчке на которой активизиру- 
ется скин, прилагаемый к программе 
по умолчанию. Он далеко не самый 
удачный, но с возможностями 
Talisman разобраться поможет. 

Итак, что мы видем? Десктоп, 
мягко говоря, сильно изменился. Он 
стал нежно-зеленым, слева появи- 
лось меню с непривычными кнопка- 
ми, наверху теперь есть несколько 
ссылок, а в нижнем левом углу — 
кнопки Quit и Shutdown. Для пробы 
щелкнем на любой из ссылок, к при- 
меру на ссылке Desktop. Появится 
неожиданно стандартное окно, в ко- 
тором отображено содержимое пап- 
ки C:\windows \desktop. Щелчок на 
кнопке с надписью Explorer вызыва- 
ет не менее стандартный Windows oB- 
ский «Проводник». 

Так в чем же фокус, спросите вы? 
Все очень просто. Теперь и навсегда 





Talisman — это оболочка для опера- 
ционной системы, далекий и сильно 
видоизмененный потомок любимого 
народом Norton Comander’a. Это ни 
в коем случае не плагин и не ап- 
дейт — это внешнее приложение, ко- 
торое работает (и изредка зависает) 
точно так же, как и остальные про- 
граммы класса Designed for Windows 
ХХ. 06 этом надо постоянно помнить, 
тогда вы получите массу удовольствия 
и избежите разочарований. 
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вы можете подбирать по своему вку- 
су не только цвет Рабочего стола 
и шрифтов, но и форму иконок, эф- 
фекты анимации, программировать 
алгоритмы действий, которые будут 
активизироваться, к примеру, щелч- 
ком правой кнопки мыши на задан- 
ной заранее поверхности Talisman. 
Форма меню и их анимация, рав- 
но как и размеры, теперь зависят 
только от вашей фантазии или, если 





вы не планируете самостоятельно де- 
лать скин для Talisman, от фантазии 
многочисленных энтузиастов. На- 
пример, скин рзуКо отличается кра- 


Talisman — лишь утилита с открытой 
архитектурой, которая позволяет всем 
желающим создавать оболочки (skins) для ОС. 





сивейшими линейками меню по обе- 
им сторонам экрана. Когда курсор 
наводится на такое меню, оно распа- 
хивается и являет пользователю ряд 
клавиш, каждая из которых запро- 
граммирована на определенное дей- 
ствие. 

Итак, первая оторопь от видоиз- 
мененного Windows прошла, и вы го- 
товы попробовать свои силы в конст- 
руировании собственного скина. Вот 
для этого вам понадобится зарегист- 
рированная версия Talisman, иначе 
режим редактирования просто не 
включится. Не отчаивайтесь: не из- 
вестно, было ли так предусмотрено 
разработчиками или это просто слу- 
чайность, но в Сети гораздо чаще по- 
падаются уже зарегистрированные 
версии, чем требующие немедленной 
отправки некой долларовой суммы 
по заботливо указанному во многих 
местах адресу. 

Чтобы приступить к созданию 
персонального скина, неоходимо пе- 
рейти в режим Edit mode. Для этого 
щелкните правой кнопкой мыши на 
на десктопе Talisman и в открывшем- 
ся меню выберите Edit mode. Внеш- 
не ничего не изменится, только с это- 
го момента вы имеете возможность 
менять все — расположение, форму 
и цвет меню, количество и местопо- 
ложение ссылок и т.д. 

В Talisman’e существует система 
внутренних команд, которые услов- 
но можно считать макросами для со- 
здания наиболее часто использую- 
щихся элементов управления ОС. 
В процессе работы с редактором вы 
их не увидите; программа имеет 
крайне дружественный интерфейс, 
так что пугаться заранее не стоит. 















Просто знайте, что эти команды 
есть, полный список приведен во 
врезке. 

С их помощью и производится со- 
здание собственного скина, причем 
интерфейс понятен интуитивно, по- 
этому более подробно останавли- 
ваться на технологии создания соб- 
ственного скина мы не будем. Если 
вам станет интересно — разобраться 
вы сможете самостоятельно, а наша 


задача несколько иная — рассказать 
об утилитах, предназначенных ис- 
ключительно для морального удовле- 
творения пользователя. 

Скинов для Talisman в Сети мож- 
но найти очень много. Кстати, в этом 
и проявляется единственный недо- 





Например, скин psyko отличается кра- 
сивейшими линейками меню по обеим 
сторонам экрана. Когда курсор наво- 
дится на такое меню, оно распахива- 
ется и являет пользователю ряд кла- 
виш, каждая из которых запрограмми- 
рована на определенное действие. 


статок программы, который ее созда- 
тели представляют как конструктив- 
ную особенность. Дело в том, что из- 
начально скин делается под опреде- 
ленное разрешение экрана, 
например под 800х600. И если попы- 
таться включить его при разрешении 
большем или меньшем, то все станет 
неинтересно. В первом случае про- 
сто будет виден стандартный деск- 
топ, а во-втором начнутся страшные 
глюки. Хотя в Help к Talisman и на- 
писано, что путем сложных шаман- 
ских действий можно решить эту 
проблему, проще скачать скин, изго- 
товленный под нужное разрешение. 


Иллюзия изменения 


Так, что у нас дальше по списку? С 3a- 
ставками разобрались, с десктопом 
вроде бы тоже. Теперь на очереди — 
окна Windows, простите за каламбур. 

Дело в том, что Talisman только 
закрывает собой настоящий десктоп 
и никакого отношения к меню, ок- 
нам, системным сообщениям и про- 
чим атрибутам ОС не имеет. Поэтому 
после длительной работы по созда- 
нию скина вы окажетесь один на 
один с красивым, стильным и вашим 
Рабочим столом, поверх которого бу- 
дут выскакивать серенькие окошки 
и сообщения, нарушая тем самым це- 
лостность картины. 

Но и на эту старуху бывает прору- 
ха в виде сонма утилит, которые, 
пусть жульническим способом, меня- 
ют оформление окон и меню. Почему 
жульническим, спросите вы? А пото- 
му, что Windows ХХ очень болезнен- 
но относятся к вмешательству в код. 
А чтобы кардинально изменить внеш- 
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ность окон — не цвета, а форму, эф- 
фекты анимации ит. д., требуется это 
самое вмешательство. При таком под- 
ходе проблема не решается. 

Разумеется, она решается немного 
по-другому, но, к сожалению, подоб- 
ный метод не отличается изяществом. 
А что делать? Другого пока не суще- 
ствует и не будет существовать до тех 
пор, пока Windows не начнет распро- 
страняться по системе Open source, 
а этого не произойдет никогда... 

Неизящный метод таков: пишется 
простая программа, которая после ин- 
сталляции и запуска «повисает» 
в tray. Вся ее деятельность сводится 
к перехватыванию команд на откры- 
тие нового окна или вывода сообще- 
ния, после чего она к существующему 
графическому элементу добавляет 
что-то от себя. «Что-то» сводится 
обычно к новому обрамлению уже су- 
ществующего стандартного окна (!). 
Это очень важный пункт: дело в том, 
что с увеличением графики вокруг по- 
лезной площади окна пропорциональ- 
но увеличивается площадь экрана, 
которая растрачивается впустую. 
На практике это приводит к тому, что 
пользоваться подобными утилитами, 
работая на 14” и даже Ha 15” монито- 
ре, просто неудобно. Да и владельцы 
17’’ мониторов наверняка еще не раз 
подумают, прежде чем загромождать 
экран пусть симпатичными и стиль- 
ными, но совершенно бесполезными 
графическими элементами. 

Одна из самых распространенных 
программ этого класса — 
WindowBlinds. Она есть Ha компакте, 
который прилагался к прошлому но- 
меру ПЛ, поэтому все желающие уже 
успели ее опробовать. Ограничимся 
лишь кратким описанием. Эта про- 
грамма позволяет создавать дополни- 
тельное обрамление вокруг стандарт- 
ных окон Windows, а также менять 
цвет фона самих окон (надо ли гово- 
рить, что последняя функция есть 
в самой ОС). Весьма ресурсоемкая 
утилита, которая безбожно расходу- 
ет оперативную память и не всегда 
корректно работает (по слухам, 
на некоторых видеокартах, раз по- 
явившись, обрамление будет настой- 
чиво висеть на экране даже после 
свертывания или переноса окна 
вплоть до перезагрузки). 

В общем, программы этой катего- 
рии рассчитаны именно на любителя, 
который ради достаточно умозри- 
тельной пользы для себя согласен по- 
жертвовать частью полезной площа- 
ди монитора, или на владельцев 21”’ 
монстров. 

Прошло 20 минут... 

Совершенно случайно выясни- 
лось, что содержание абзаца, в кото- 
ром говорится о невозможности со- 
здания утилит, реально меняющих 
оформление окон в Windows, не сов- 
сем соответствует действительности. 
Буквально на днях в Сети появилась 
программа под названием 
Illumination, которая именно этим 
и занимается. Несмотря на то, что на 
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данный момент для скачивания до- 
ступна только Бе{а-версия, работает 
все стабильно и действительно полно- 
стью меняет оформление окон. Дру- 
гой вопрос, что в связи с новизной 
утилиты пока в Сети есть только один 
скин, да и тот не блещет оригинально- 
стью, но эта проблема к моменту вы- 
хода номера в свет несомненно будет 
решена, ибо программа уже пользует- 
ся популярностью. 


Крашеное окно в Сеть 


Итак, посмотрим, что получилось. 
При загрузке появляется фотография 
любимой кошки... на Рабочем столе 
все вообще весело... окна тоже изме- 
нились. Что же дальше? Вот только, 
пожалуй, ICQ выбивается из общей 
картины. (Хотя ICQ и не является ча- 
стью операционной системы, она по- 
лучила такое распространение, что не 
уделить ей внимание было бы просто 
неприлично.) Что делать? 

Все просто. Необходимо скачать 
очередную утилиту, пожалуй самую 


не так: остальные программы для 
оформления ICQ (этого добра в Сети 
хватает) могут поменять фон, а вот 
линейки как были грязно-серыми, так 
и останутся. И ничего с этим поде- 
лать нельзя, если у вас не стоит ICQ 
Plus. 





После инсталляции программы ps- 
дом с иконками управления окном по- 
является новый значок, «+». При на- 
жатии на него открывается основное 
окно программы, где и производятся 
все манипуляции. Можно «состря- 
пать» скин самостоятельно, но, как 
правило, пользователь ограничивает- 
ся тем, что скачивает несколько де- 
сятков скинов и уже из них выбирает 
один, наиболее понравившийся. Ски- 
нов для этой утилиты довольно мно- 
го — около 2000, поэтому каждый мо- 
жет найти что-нибудь по своему вку- 
су. ICQ Plus работает исключительно 
стабильно — у автора эта программа 
стоит уже более 3 месяцев, и никаких 
проблем не возникало. 

Такова индустрия «шкурных про- 
грамм». Рискнем предположить, что 
в будущем проблема индивидуализа- 


Скинов для этой утилиты довольно много — 


около 2000, поэтому каждый может найти 


что-нибудь по своему вкусу. 


удачную из всех описанных, которая 
радикально изменит внешний вид ва- 
шего «[{егпе{-пейджера» — ICQ Plus 
(сейчас для скачивания доступна уже 
версия 2.0). Что же делает эта утили- 
та? Устроена она точно так же, как 
и описанный выше основной модуль, 
который необходимо инсталлировать 
в систему, после чего можно скачи- 
вать скины и с их помощью изменять 
внешний вид ICQ, причем изменять 
настолько кардинально, насколько 
это в принципе возможно. Про произ- 
вольные бэкграунды, возможность 
выбора цвета любого элемента, а так- 
же настройки формы этих самых эле- 
ментов и говорить нечего, когда име- 
ется возможность, к примеру, делать 
прозрачными линейки прокрутки. Ка- 
залось бы, пустяк, а на самом деле это 





ции рабочего места станет еще более 
актуальной, ибо количество времени, 
проведенного пользователями перед 
экранами мониторов, стремительно 
увеличивается, а следовательно, воз- 
растают и требования к своему рабо- 
чему месту. И кто знает, может быть, 
через несколько лет появится такая 
профессия, как «дизайнер рабочего 
стола OC»? 

Косвенно эту теорию подтвержда- 
ет и тот факт, что на представленном 
недавно опытном образце трехмерно- 
го монитора стояла не демонстраци- 
онная версия одной из последних игр, 
а программа для создания собствен- 
ного трехмерного виртуального офи- 
са. Тоже опытный образец, но тем не 


менее... 
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SCSI — больше и быстрее! 
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Стоит ли покупать материнские платы, Socket 370? 





Системные 


платы 
на основе Socket 370 











Среди материнских плат, установленных в домашних и офисных компьютерах, 
значительное место занимают платы на базе Socket 370. Поэтому сегодня мы решили 
уделить им особое внимание. В наш обзор не попали образцы, выполненные на наборах 
системной логики с интегрированными видео- и аудиофункциями типа Intel 810 

и SIS 620. Дело в том, что эта категория плат пользуется все большей популярностью не 
только Ha Socket 370, но и на Slot 1, поэтому она вполне заслуживает отдельного 
рассмотрения в следующих номерах нашего журнала. Все платы, представленные в этом 
материале, имеют поддержку системной частоты 100 МТЦ. 
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Socket 370: зачем 
и почему? 


Если провести небольшой историчес- 
кий экскурс, можно вспомнить, что по- 
сле получившего широкое распростра- 


нение Intel Socket 7, а затем и Super 7, 
появился на свет Slot 1. Не секрет, что 
Intel всегда оставался признанным ми- 
ровым лидером в производстве процес- 
соров и системных чипсетов, имея у се- 
бя в ‹ арсенале совершенные 
технологические наработки, защищен- 
ные лицензиями от конкурентов. Про- 
цессор Pentium II, а вслед за ним и 
Celeron, выполненные под Slot 1, стали 
пользоваться огромной популярностью. 
Конкуренты фирмы Intel, т.е. практиче- 
ски все производители процессоров, 
были вынуждены продолжать линию 
Socket 7 иего приемника Super 7. Поко- 
рив значительную массу пользователей 
своими технологиями, фирма Intel для 
процессоров Celeron разработала но- 
вый тип интерфейса — Socket 370. Про- 
цессоры под этот разъем выполнены 
в виде монолитной конструкции, полу- 
чившей название корпус PPGA (Plastic 
Pin Grid Array). Целью этого стала по- 





Андрей Кузнецов 


пытка Intel еще больше снизить стои- 
мость процессоров Celeron, дабы повы- 
сить их ценовую конкурентоспособ- 
ность по отношению к более дорогим, 
но имеющим приблизительно ту же 
производительность, процессорам 
Pentium II. Последний фактор под- 
тверждается и продолжаюшейся лини- 
ей Intel по удержанию процессоров 
Celeron на системной шине частотой 66 
МГц. Непрерывная ценовая борьба про- 
изводителей процессоров привела к вы- 


$ Celeron PPGA. 
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теснению с рынка фирм, ранее успешно 
производящих процессоры для нижне- 
го ценового диапазона, такие, напри- 
мер, Kak Cyrix и Winchip, приобретен- 
ные VIA Technologies. Тем более, что 
системные платы под Slot 1 получались 
более универсальными за счет появив- 
шихся в продаже переходников 
Socket 370/Slot 1, позволяющих ис- 
пользовать оба типа процессоров 
Celeron. 

Фирма Intel скорректировала свои 
планы и 25 октября объявила о выпуске 
15 новых процессоров Pentium Ш 
Coppermine, среди которых есть и две 
модели в исполнении Socket 370. Эти 
процессоры, хотя и называются Intel 
Pentium Ш, сильно отличаются от сво- 
их предшественников, носящих то же 
имя. Новый Pentium Ш будет произво- 
диться по 0,18 мкм технологии на осно- 
ве 28 млн транзисторов с шестислой- 
HOH металлизацией. Площадь 
кристалла составит 109 mm’. Хотя ядро 
процессора и размер кеш-памяти перво- 
го уровня не изменились (32 Кбайт), 
можно рассчитывать на прирост произ- 
водительности за счет кеша второго 
уровня размером 256 Кб, располагаю- 
щегося внутри ядра процессора и рабо- 
тающего на его частоте. Значительный 
прирост производительности достига- 
ется и за счет использования кеша 
с усовершенствованной передачей дан- 
ных (АТС) и системной буферизацией. 


_ Две модели 
нового процессо- 
pa Pentium Ш 
Coppermine будут 
в исполнении 
FC-PGA. 





цессора за очень короткий срок из-за 
разрушения диоксида кремния, исполь- 
зуемого в качестве диэлектрика. 
Скорее всего, этот материал мо- 
жет стать последним для системных 


плат, выполненных на основе очень 
популярных чипсетов Intel 440BX, 
4407Х (впрочем, как и на 440LX 
и 440EX). Дело в том, что фирма Intel 
либо уже свернула, либо сворачивает 
производство данных чипсетов, ори- 
ентируя покупателей на новые 1810 


Переходники Socket 370/Slot 1 





Процессор будет иметь тот же самый 
набор 5$Е-инструкций. А вот напряже- 
ние питания процессора уменьшилось 
до 1.6 В (1.35 В у моделей для мобиль- 
ных ПК) за счет применения новой 
технологии. Диапазон частот у линей- 
ки новых процессоров для настольных 
систем колеблется от 500 до 733ЗМГц 
при системных частотах 100 и 133 МГц. 

Сразу будет производиться вариант 
и в исполнении Socket 370. Для него 
предусмотрено исполнение FC-PGA 
(Flip-Chip PGA) модели процессора 500 
и 550 МГц при системной частоте — 
100 МГц. Правда, информация, полу- 
ченная на состоявшемся 4 ноября бри- 
финге для журналистов в московском 
представительстве корпорации Intel, 
не очень радостная для теперешних об- 
ладателей материнских плат на базе 
Socket 370. Новые Pentium Ш, хотя 
и выполнены под это же гнездо, но не- 
совместимы с материнскими платами, 
спроектированными под процессор 
Celeron. Они, вставленные в старый 
Socket 370, работать не будут и забло- 
кируют запуск компьютера. Если же 
нашим местным «народным умельцам», 
как говорилось на брифинге, привык- 
шим высверливать ножки у процессо- 
ра, и удасться запустить компьютер, 
то это приведет к выходу из строя про- 


(1810Е), 1820, а в будущем и 1840. 
Но если с 1810 ситуация вполне понят- 
ная: производство налажено и идет 
полным ходом, то с 1820 фирма Intel 
испытывает определенные трудности. 
В чипсете 1820 постоянно возникали 
какие-то технические проблемы. 
Но сейчас все, вроде бы, встает на 
свои места, и по информации из того 
же московского представительства 
Intel, до конца года 1820 должен, нако- 
нец, увидеть свет в полноценном виде. 


Системные платы, 
участвующие 
в тестировании 


В конечном итоге, плат, представлен- 
ных в данном материале, оказалось не 
так уж и много — всего 11 штук. Время 
написания данной статьи оказалось не 
слишком удачным из-за влияния пост- 
кризисных последствий, а именно зем- 
летрясения на Тайване — основного 
поставщика системных плат для нашей 
страны. Торгующие фирмы испытыва- 
ли определенные трудности из-за от- 
сутствия некоторых категорий мате- 
ринских плат. Кроме того, 
конъюктурная ситуация с нехваткой 
440 интеловских чипов привела к неко- 
торому повышению цен на платы. 





AOpen MX3ZA 


Intel 4407Х 





Award РС! В!О5, поддержка ACPI, 
АРМ 
№ системная память 
2х168 DIMM до 256 M6 памяти 
WE слоты расширения 
1 АСР, 3 PCI, 115А 
® функции, поддерживаемые системной платой 
2xFP, 1xLPT, 2xCOM, 2 USB, 
2xUltraDMA/33 порты;1хР5/2 
клавиатура, 1XPS/2 мышь 





№ Дополнительные возможности 
Wake Оп LAN, Wake On RTC, 
Wake On Keyboard/Mouse, 1xIrDA 
Header, 1xWake On Modem 
Header 


OKY 
o ® ie 


Продукция компании AOpen Inc. 
(http://www.aopen.com.tw) пред- 
ставлена в статье материнской платой 
MX3ZA, сделанной в форм-факторе 
micro ATX. BIOS rev. 1.00 от 22.03.99. 
Она выполнена на наборе микросхем 
Intel 440ZX по безджамперной техно- 
логии. В BIOS можно выставить для 
процессора либо один из стандартных 
вариантов установок коэффициентов 
умножения и тактовой частоты, либо 
перейти в режим ручных настроек. 
В последнем случае можно осущест- 
вить индивидуальный выбор из диапа- 
зона коэффициентов умножения внут- 
ренней частоты процессора от 1.5х до 
8.0x и набора частот 66, 75, 83, 100, 
103, 105, 110, 112, 115, 120, 124/31, 


ПЛ-ТЕСТ 





@ Cooler для процессора Celeron. 


124/41, 183/33, 133/44, 140, 150. 
В BIOS также есть опция TURBO 
Defaults, обеспечивающая некоторый 
прирост производительности по срав- 
нению с обычными установками по 
умолчанию. Данная модель поддержи- 
вает напряжение на ядре процессора 
в диапазоне от 1.3B до 2.05В. Главной 
особенностью этой платы является на- 
личие интегрированного АСР графиче- 
ского чипа ATI 3D RAGE PRO 8 Мбайт 
и звукового чипа ESS Solo |. Функцио- 
нирование этих устройств может быть 
отключено соответствующими джам- 
перами на плате. С помощью аналогич- 
ного джампера вручную выставляют 
делитель частоты для шины AGP: 1/1 
или 2/3. Плата такого рода может 
стать оптимальным вариантом для 
офисного компьютера и хорошим выбо- 
ром для дома, если нет потребности иг- 
рать в последние «навороченные» 3D- 
игры. В комплекте с системной платой 
идет руководство для быстрой установ- 
ки платы и дополнительный СО-диск, 
куда помимо стандартных драйверов 
и утилит входят программы Norton 
AntiVirus и Norton Crash Guard. Мож- 
но также отметить утилиту для мони- 
торинга аппаратного состояния ком- 
пьютера и программу ADM (Advanced 
Desktop Manager), предназначенную 
для сетевых администраторов и аппа- 
ратного мониторинга. 


Асогр 6ZX82 


intel 4407Х 


Award РС! BIOS 
® системная память 
2х168 DIMM до 512 Мб памяти 
WE слоты расширения 
1 AGP, 3 PCI, 115А 
№ функции, поддерживаемые системной платой 
1хЕР, 1xLPT, 2xCOM, 2 USB, 
2xUltraDMA/33 порты, 1хР5 /2 
клавиатура, 1XPS/2 мышь 
№ Дополнительные возможности 
Ring оп by modem/Alarm оп 
support, Wake On LAN, IrDA 
connector 
№ Ориентировочная цена 
75$ 
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ПЛ-ТЕСТ 








Материнская плата  Асогр 
(http:\www.acorp.com.tw) 6ZX82 
выполнена в форм-факторе micro 
ATX. BIOS ver. 2A от 21.05.99. Все ус- 
тановки для процессора по частотам 
и коэффициентам умножения в диа- 
пазоне от 3x до 8х осуществляются по 
безджамперной технологии в соот- 
ветствующих опциях BIOS. В ком- 
плект поставки помимо руководства 
по эксплуатации входит СО-диск 
с драйверами и утилитами, в числе 
которых находится Super УВ 
Antivirus. 


Soltek SL 63-AV 





VIA Apollo Pro Plus 





Award, Plug and Play, APM 
№ системная память 
3х168 DIMM до 768 M6 памяти 
№ слоты расширения 
1 АСР, 4 PCI, 2 15А 
№ функции, поддерживаемые системной платой 
1хЕР, 1XLPT, 2xCOM, 2 USB, 
2xUltraDMA/66 порты 
В Ориентировочная цена 
67$ 





Системная плата SL 63-АУ произ- 


ведена фирмой Soltek 
(http://www.soltek.com.tw). Bios 
ver. Е ot 16.07.99. Форм-фактор AT. 
На плате имеются разъемы питания AT 
и АТХ. В силу того что она выполнена 
на основе чипсета VIA Apollo Pro Plus, 
поддерживается режим Ultra DMA 66. 
Кабель для подключения жесткого дис- 
ка в этом режиме сразу входит в ком- 
плект поставки. Плата выполнена по 
безджамперной технологии и позволя- 
ет помимо стандартных установок для 
процессоров выставить в BIOS коэфи- 
циент умножения частоты процессора 
в диапазоне от 2х до 8х. Здесь же мож- 
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но выбрать тактовую частоту из значе- 
ний 66/33, 75/37, 83/41, 100/33, 
103/34, 112/37, 124/31, 124/41, 
133/33, 133/44, 140/35, 150/37. 
На самой плате имеется джампер, с по- 
мощью которого можно включить по- 
мимо режима автоматического распоз- 
навания тактовой частоты режимы 
принудительного включения частот 66 
и 100 МГц. 

В комплекте поставки с платой 
идет фирменный СО-диск с драйвера- 
ми и утилитами, а также дополнитель- 
ный диск с программами Norton 
Antivirus и Norton Ghost. Имеются py- 
ководства по эксплуатации и к выше- 
упомянутым программам. 


Soltek SL 63-А1 


Intel 440ZX 





Award, Plug and Play, APM 
WS Системная память 
2х168 DIMM до 256 Мб памяти 
№ слоты расширения 
1ТАСР, 4 PCI, 2 ISA 
№ функции, поддерживаемые системной платой 
1xFP, 1XxLPT, 2xCOM, 2 USB, 
2xUltraDMA/33 порты 
WE (риентировочная цена 
— 76$ 








Еще одна системная плата Soltek 


$Г.-63А1 также имеет форм-фактор 
AT. BIOS ver. ОЗ от 07.06.99. На плате 
находятся разъемы питания АТи АТХ. 
Коэффициент умножения частоты про- 
цессора можно выставить двумя спосо- 
бами: либо с помощью блока из четы- 
рех джамперов, либо непосредственно 
в BIOS. Диапазон выбираемых значе- 
ний здесь также от 2х до 8x. Тактовая 


частота выбирается из значений 
66/33, 75/31. 8371: 1007/38 
103/34, 105/35, 110/36, 112/37, 
115/38, 120/40, 124/31, 124/41, 
133/33, 133/44, 140/35, 150/37. 


На плате имеются два джампера, с по- 
мощью которых осуществляется выбор 
либо режима автоопределения частоты 
процессора, либо установка режимов 
принудительной подачи частоты 66 
или 100 МГц. В фирменный комплект 
поставки в розничном варианте анало- 
гично с предшествующей платой, вхо- 
дят СО-диски с драйверами, утилитами 
и программами Norton Antivirus 
и Norton Ghost, а также руководства 
по экплуатации данной платы и к про- 
граммам Norton. 





Zida BX3D-CT 


VIA Apollo Pro Plus 







Award 

We Системная память 
3х168 DIMM до 768 Мб памяти 

№ слоты расширения 
1 АСР, 4 PCI, 2 15А 

№ функции, поддерживаемые системной платой 
1xFP, 1хЕРТ, 2xCOM, 2 USB, 
2xUltraDMA/33 порты; 1xPS/2 
клавиатура, 1хР5/2 мышь 

№ Дополнительные возможности 
Wake-On-LAN, Wake on Ring for 
external modem, Cristal 3D 
audio, 1xIrDA порт 

№ Ориентировочная цена 
68$ 





Computer Mainboard 
with зо Audio © Ги — a 





плата Zida 
Technologies (http://www.zi- 
da.com) ВХЗО-СТ имеет форм-фак- 
тор Baby АТ. BIOS ver. 1.08 от 29.07.99 
у нее и другой платы ZIDA оказался 
фирмы Award, специальной версии 
4.60 PGA. На плате имеются разъемы 
питания АТи АТХ. Устройство выпол- 
нено по безджамперной технологии. 
Владелец может выбрать в BIOS стан- 
дартные установки для процессора или 
перейти в режим ручных настроек. 
В этом случае можно выбирать из ко- 
эффициентов умножения частоты про- 
цессора от 3x до 5.5 и набора частот 66, 
68, 75, 83, 95, 100, 112, 124. При заме- 
не процессора в случае возникновения 
проблем при загрузке можно включить 
режим его переопределения, удержи- 
вая клавишу О. А удерживая при за- 


Системная 








грузке кнопку F, можно очистить 
CMOS. На плате интегрирован аудио- 
чип Crystal 3D. В комплекте с систем- 
ной платой идет СО-диск с драйверами 
и утилитами. Среди них есть програм- 
ма аппаратного состояния компьютера 
Genesys Logic System. 


Zida BX98-CT 


VIA Apollo Pro Plus 








Award 

Wy системная память 
3x168 DIMM до 768 Мб памяти 

№ слоты расширения 
1 АСР, 4 PCI, 2 ISA 

BE функции, поддерживаемые системной платой 
1xFP, 1XLPT, 2xCOM, 2 USB, 
2xUltraDMA/33 порты; 1xPS/2 
клавиатура, 1хР5/2 мышь 

№ Дополнительные возможности 
Wake-On-LAN, Wake оп Ring for 
external modem,1xIrDA порт 

№ (риентировочная цена 
64$ 






ТЕТ | 


Series 


И еще одна системная плата фирмы 
Zida ВХ98-СТ. Устройство очень по- 
хоже на предыдущую модель, но на ней 
отсутствует интегрированный аудио- 
чип. В плате также использована без- 


джамперная технология с аналогичны- 
MH возможностями. Имеется 
возможность двух способов питания 
либо АТ, либо АТХ. В комплект входит 
такой же, как и у предыдущей платы, 
фирменный СО-диск с драйверами 
и утилитами. 


Mercury КОВ 2X 


Intel 440ZX 


Award 
№ системная память 
2х168 DIMM до 256 M6 памяти, 
WH слоты расширения 
1 АСР, 3 PCI, 1ISA 
№ функции, поддерживаемые системной платой 
2xFP, 1xLPT, 2xCOM, 2 USB, 
2xUltraDMA/33 noptpl,1xPS /2 
клавиатура, 1хР5/2 мышь 
[8 Дополнительные возможности 
Ring оп by modem Wake Up, 
Wake On LAN, IrDA connector 
№ Ориентировочная цена 
77$ 


Системная плата малоизвестной 
нас фирмы Мегсигу 


< 





(http://www.m-group.com) КОВ 
2Х имеет формат Baby АТ. BIOS 7BZ 


ver. B.1 от 01.03.99. На плате имеются 
разъемы питания АТ и АТХ. С помо- 
щью джампера на плате можно помимо 
режима автоматического распознава- 
ния частоты процессора выставить ре- 
жим подачи 66 или 100 МГц. Все ос- 
тальные установки для процессора 
выставляются в соответствующей оп- 
ции BIOS. При этом частоту можно вы- 
бирать из 66, 75, 83, 100, 112, 124, 133, 
140, 150 или оставить ее по умолча- 
нию. Что интересно, охлаждающий ра- 
диатор на системный чипсет лежит 
в коробке отдельно от платы. Процеду- 
ру его наклеивания вы можете выпол- 
нить сами. В комплекте с системной 
платой идет СО-диск с драйверами 
и утилитами, среди которых есть анти- 
вирусная программа PC-Cillin. B сово- 
купности с Trend ChipAwayVirus 
в BIOS она поможет защитить ваш 
компьютер от нежелательных внешних 
воздействий. 


Abit BM6 


Intel 440BX 


Award AGP В!О$, поддержка 
APM, DMI, Plug and Play, 
антивирусный BIOS загрузочного 
сектора 

№ Системная память 
3x168 DIMM до 768 Мб памяти, 
поддержка ЕСС 

№ слоты расширения 
1 АСР, 5 PCI, 2 15А 

ay функции, поддерживаемые системной платой 
1xFP, 1хЕРТ, 2xCOM, 2 USB, 
2xUltraDMA/33 порты; 1xPS/2 
клавиатура, 1хР5/2 мышь 

№ Дополнительные возможности 
Wake-On-LAN Header, SB-Link 
header, Wake On Ring header, 
IrDA TX/RX header 

[№ (риентировочная цена 
105$ 


Системная плата фирмы АВТ 
(http://www.abit.com.tw) BM6 
имеет форм-фактор ATX. BIOS от 
13.07.99. Плата сохранила все лучшие 
черты от своих старших собратьев BX6 
и BH6, главной из которых является 
фирменная технология СРО Solt 
MENU II, реализованная в BIOS. Она 
позволяет осуществить безджампер- 
ную установку параметров работы про- 
цессора. Коэффициент умножения 
внутренней частоты процессора выби- 


рается из диапазона 2.5х — 8.0х. Вы- 


бор системной частоты осуществляет- 
ся из значений 66(1/2), 75(1/2). 


83(1/2), —100(1/3), 105(1/3), 
1106 /3); 1150/33)... 19001723), 
124(1/3), - 1294@/74).`. 133(1/3), 


133(1/4). Там же можно выставить де- 
литель частоты на AGP: 1/1 или 2/3. 
При этом напряжение на ядре процес- 
сора можно изменять в диапазоне 
1.3 — 2.10 В с шагом 0.05 В. Кроме то- 
го, в BIOS имеется мониторинг аппа- 
ратного состояния компьютера. В ком- 


1 
И: Фа 
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плекте с материнской платой идет 
руководство по эксплуатации и CD- 
диск с драйверами и утилитами. Среди 
программ имеются High Point X Store 
Pro и Hardware Doctor (мониторинг ап- 
паратного состояния компьютера). 


Lucky Star 6V693 


Чипсет 
VIA Apollo Pro Plus 








Award Plug and Play, поддержка 
ACPI 

№ системная память 
3х168 DIMM до 384 Мб памяти, 
поддержка ЕСС 

№ слоты расширения 
1АСР, 3 PCI, 2 15А, 1 AMR 

® функции, поддерживаемые системной платой 
1xFP, 1хЕРТ, 2хСОМ, 2xUSB , 
2xUltraDMA/33 порты; 1xPS/2 
клавиатура, 1XPS/2 мышь 

№ Дополнительные возможности 
IxIrDA порт 

№ (риентировочная цена 
63$ 





Системная 
(htt 


плата Lucky Star 
www.lucky-star.ru) 6V693 
имеет форм-фактор Baby AT. BIOS ver. 
D3 от 16.07.99. Она стала единствен- 
ной из плат, попавших к нам в редак- 
цию с слотом AMR (Ац4юо / Модет 
Riser), предназначенным для подклю- 
чения аудиокарт и модемов, поддержи- 
вающих этот стандарт. Он подразуме- 
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вает реализацию цифровой части карт 
расширения непосрественно на сис- 
темной плате и оставляет на них толь- 
ко аналоговую часть. Модель выполне- 
на по безджамперной технологии. 
В BIOS помимо стандартных устано- 
вок для процессора можно выбрать ча- 
стоты 66, 75, 83, 100, 103, 112, 133 
МГц. На плате имеются разъемы пита- 
ния АТи АТХ. В комплект поставки 
ОЕМ входит руководство на русском 
языке и дискета с драйверами. 

















Но это имеет и минус — меньшее ко- 
личество слотов расширения BIOS 
1008 от 15.03.99. В том же BIOS имеет- 
ся система аппаратного мониторинга 
состояния компьютера. Установку ра- 
бочих параметров для процессора про- 
изводят с помощью блока минипере- 
ключателей DIP на плате. Можно 
выбрать коэффициент умножения час- 
тоты от 2х до 8х и установить систем- 
ную частоту из ряда 66/33, 75/37, 
83/41, 100/33, 103/34, 105/35, 
110/36, 112/37, 115/38, 120/40, 
124/31, 133/33, 133/44, 140/35, 
150/37. В комплекте с материнской 
платой вместе с руководством по экс- 
плуатации идет стандартный фирмен- 
ный СО-диск с драйверами и утилита- 
ми. Среди этих программ отмечается 
наличие LDCM (LANDesk Client 
Manager), ASUS PC Probe (утилита ап- 
паратного мониторинга состояния KOM- 
пьютера) и РС СШ (антивирусная 
программа). 





Asus Mez-M 


Intel 440ZX 


Award AGP В!О5, поддержка 
ACPI, DMI, Green, Plug and Play, 
антивирусный BIOS загрузочного 
сектора (Trend ChipAway Virus), 
Symbios SCS! BIOS 
№ Системная память 
3х168 DIMM до 768 Мб памяти 
№ слоты расширения 
1 AGP, 3 PCI, 115А 
® Функции, поддерживаемые системной платой 
1xFP, 1xLPT, 2хСОМ, 2 USB, 
2xUltraDMA/33 noptpi;1xPS/2 
клавиатура, 1XPS/2 мышь 
№ Дополнительные возможности 
Wake Up оп Modem Ring, LAN, 
Keyboard, PS/2 mouse, RTC Timer 
№ (риентировочная цена 
109$ 








Системная плата ASUS 
(http://www.asus.ru) MEZ-M вы- 
полнена в форм-факторе micro ATX. 
За счет этого она имеет миниатюрные 
размеры, позволяющие ее устанавли- 
вать в корпуса небольших размеров. 


Asus Mez 


Intel 4407Х 


Award AGP В!О5, поддержка 
ACPI, DMI, Green, Plug and Play, 
антивирусный BIOS загрузочного 
сектора, Symbios SCSI BIOS 
№ Системная память 
3x168 DIMM до 768 Мб памяти 
№ слоты расширения 
1АСР, 4 PCI, 3 ISA 
№ Функции, поддерживаемые системной платой 
1хЕР, 1XLPT, 2xCOM, 2 USB, 
2xUltraDMA/33 noptpi;1xPS/2 
клавиатура, 1XPS/2 мышь 
№ Дополнительные возможности 
SB-Link, Wake On Ring 
support, 1xWake-On-LAN Header 
№ (риентировочная цена 
111$ 


Материнская плата ASUS МЕР 
имеет форм-фактор АТХ. Данная мо- 
дель является полноразмерным вари- 
антом вышеописанной платы МЕЙ-М. 
BIOS ver. 1010 от 16.07.99. Установка 
главных рабочих параметров произво- 
дится с помощью блока DIP переклю- 
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чателей. С их помощью осуществляет- 
ся установка коэффициента умноже- 
ния частоты процессора от 2х до 8х 
и выбирается системная частота из тех 
же значений, что и для MEZ-M. Ис- 


пользуя один из микропереключате- 
лей, можно увеличить напряжение, по- 
даваемое на DRAM, чипсет, AGP 
и буфер ввода / вывода CPU со стан- 
дартного значения 3.5B, до 3.66B. 
В BIOS осуществляется мониторинг 
состояния компьютера. В розничном 
варианте поставки вместе с платой 
идет фирменный набор: руководство 
по эксплуатации и СО-диск с драйвера- 
мии утилитами. 


Как происходило 
тестирование 


Как и для системных плат Slot 1 (ПЛ 9 
за 1999 г.), при тестировании исполь- 
зовался процессор Intel Celeron 300A. 
Объем устанавливаемой оперативной 
памяти составил 64 Мбайт SDRAM 
PC100. В качестве системного исполь- 
зовался жесткий диск Quantum 
Fireball EL 7.6 Гбайт FAT32, работаю- 
щий в режиме Ultra DMA 33. Графиче- 
ским адаптером был ATI Xpert 98 с ис- 
пользованием драйверов версии 





показатель Business Winstone 99, ха- 
рактеризующий быстродействие ком- 
пьютера в стандартных офисных при- 
ложениях. 

и 7 Davis WinBench 99. Из этой 
программы ver. 1.0. использовались Te- 
сты Business Graphics WinMark и High- 
End Graphics WinMark, определяющие 
быстродействие в деловой графике 
и специализированных графических 
пакетах соответственно. Из програм- 
мы ver. 1.1 брались тесты CPUmark 99 
и ЕРО WinMark 99, характеризующие 
быстродействие процессора в целочис- 
ленных операциях и операциях с пла- 
вающей точкой, соответственно. 
Для определения быстродействия дис- 
ковой подсистемы, применялись тесты 
Business Disk WinMark 99 и High-End 
WinMark 99, показывающие произво- 
дительность в дисковых операциях при 
работе со стандартными деловыми при- 
ложениями и производительность при 
работе с приложениями, интенсивно 
использующими дисковые операции. 


Полученные 
результаты 


Итак, что же получилось в результате 
тестирования? Как и в статье по сис- 
темным платам в ПЛ № 9, все участву- 
ющие модели условно поделились на 
две группы: платы, выполненные на 
чипсетах от Intel, с одной стороны, и OT 
УПА, с другой. Причем, первые, как 
правило, показывают производитель- 
ность несколько более высокую, 
но вторые зачастую обладают более 
широкими техническими возможнос- 
TAMH. 

Как видно из графика по тесту 
WinBench 99 Business Winstone, наи- 
большую оффисную производитель- 
ность показали платы AOpen MX3ZA 
и Mercury КОВ 2X: 16,2. Чуть хуже 


Как проходило тестирование 





CPU — Celeron 300A 
Память — 64Мбайт SDRAM PC100 


_ Жесткий диск — Quantum Fireball EL7. 7. 6 Гбайт РАТЗ2_ | 
Видеоадаптер — Ati Xpert98 ‚драйверы версии 4.11.2560 
Видеорежим — 1024x768, 16 бит на 85Hz 


OC — Windows 98 с DirectX 6.1 


4.11.2560. Все тестирования происхо- 
дили при экранном разрешении 
1024х768, глубиной цвета 16 бит и час- 
тотой регенерации экрана 85 Гц. В ка- 
честве операционной системы исполь- 
зовался Windows 98 с установленным 
DirectX ver. 6.1. В общем, все условия 
тестирования были максимально при- 
ближены к тем, которые использова- 
лись в статье о системных платах в ПЛ 
№ Эза 1999 г. При желании можно 
провести некоторые сопоставления 
с результатами, полученными для 
плат-участников сегодняшнего обзора. 

В качестве тестовых программ ис- 
пользовался привычный набор: 

и Ziff Davis WinStone 99 ver. 1.0. 
По нему определялся интегральный 
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оказались показатели у платы ASUS 
MEZ. А устройства на чипсетах VIA 
отстали. Лучшая среди них, Soltek 
SL-63AV, показала результат 15,0. 

Наивысший результат по тесту 
CPU Mark 99 оказался у платы AOpen 
MX3ZA — 24,5. Показателя в 24,2 до- 
стигли платы АВТ BM6 и Асогр 
6ZX82. Лучший результат среди уст- 
ройств на системной логике VIA ока- 
зался у Soltek SL-63AV — 22,0. Пока- 
затель FPU WinMark 99 оказался 
таким, каким и должен быть: практиче- 
ски одинаковым у всех плат в пределах 
погрешности измерений. 

В тесте Business Disk WinMark 99 
явным лидером показала себя плата 
АНТ BM6. Ее результат довольно 


Аппаратный 
мониторинг — ваш 
помошник в работе с 
компьютером 





зались еще три платы: Acorp 6ZX82, 
AOpen MX3ZA и АВП ВМб. Результа- 
ты для устройств на VIA были здесь ху- 
же, чем у плат Ha Intel. Правда, надо от- 
метить, что довольно сопоставимый 
результат показала плата Lucky Star 
6V693. 

В графическом тесте Business 
Graphics WinMark 99 тройка лидеров 
среди системных плат распределилась 
следующим образом: Мегсигу КОВ 2Х, 
AOpen MX3ZA и ASUS МЕЙ. Разница 
в результатах между платами на чипсе- 
тах Intel и VIA довольно заметна. 

В следующем графическом тесте 
High-End Graphics WinMark 99 наи- 
высшие результаты оказались у плат 
Mercury КОВ 2X и ASUS MEZ. Прак- 
тически одинаковые показатели сразу 
за ними были еще у трех плат. А вот 
разрыв в результатах между материн- 


ти те . 
# га В z |! 


№ Bussiness Winstone 99. 


сильно превысил показатели у ближай- 
ших плат, следующих за ней — ASUS 
MEZ, Soltek SL-63A1. Кстати, в этом 
тесте результаты плат на чипсетах VIA 
были довольно близки к тем, что полу- 
чены на платах на основе чипсетов 
Intel. Ситуация могла измениться, если 
бы при тестировании использовался 
режим Ultra АТА 66, не поддерживаю- 
щийся здесь платами на основе систем- 
ной логики Intel. 

По результатам теста High-End 
Disk WinMark 99, победителем стала 
плата ASUS MEZ. Вслед за ней 
с небльшим отрывом друг от друга ока- 


@ CPU Mark 99. 





скими платами на системной логике OT 
Intel и VIA здесь также очевиден. 


Мониторинг состояния 
компьютера 


Говоря о системных платах, часто ис- 
пользуется термин мониторинг состоя- 
ния компьютера. Что же это такое 
и для чего это нужно? Мониторинг со- 
стояния является системой контроля 
за параметрами компьютера важными 
для его нормального функционирова- 
ния. Эта система реализована в BIOS 
системных плат от многих производи- 
телей. С помощью специальных датчи- 
ков, как правило, осуществляется кон- 








Business Disk WinMark 99. 


троль за тремя группами параметров: 
во-первых, это контроль за температу- 
рой процессора и системной платы; во- 
вторых, это контроль за скоростью вра- 
щения вентилятора на процессоре, 
и дополнительных вентиляторов внут- 
ри системного блока, если таковые ус- 
тановлены; и наконец, в-третьих, это 


рого будет выдаваться предупреждаю- 
щий сигнал, или будет произведено вы- 
ключение компьютера. Есть и доступ- 
ная при установке дополнительных 
специальных датчиков возможность 
осуществления контроля за проникно- 
вением в корпус компьютера без ведо- 
ма его владельца. Мониторинг состоя- 
ния компьютера представляет интерес, 
когда очень важно его стабильное 


— -End Disk WinMark 99 


Mercury КОВ 2x и 
АВТ BM6 
ACORP 52Х82 
AOpen MX3ZA 
ASUS MEZ ы 
ASUS MEZ-M ь 
LS 6693 
23а BXGB-CT A 
Zida BX3D-CT 


SOLTEK SL-63A1 





High-End Disk WinMark 99. 


контроль за величинами стандартных 
напряжений, генерируемых системной 
платой для функционирования ее раз- 
личных элементов. Обычно это значе- 
ния напряжений 1.5, 3.3, -5, +5, -12, 
+12В. При этом, что очень интересно, 








функционирование, и когда вы изменя- 
ете штатные установки режима работы 
процессора, что позволяет делать в ши- 
роких диапазонах большинством со- 
временных материнских плат. Чтобы 
сделать процесс контролирования па- 
раметров состояния компьютера в про- 
цессе работы более удобным для поль- 


Business Graphics WinMark 99. 


существует возможность выставить 
в BIOS пограничное значение какого- 
либо параметра, при превышении кото- 





зователя, многие фирмы-произво- 
дители вместе с системными платами 
поставляют специальные программы 
мониторинга. Достаточно характерной 
в этом плане является утилита 


ст. 
ст. 
ст. 
ст. 
ст. 
ст. 


Компьютерные магазины 
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Сканеры 
Модемы 
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Shepperd 2.5, поставляющаяся вместе 
с системными платами Chaintech. За- 
пущенная программа достаточно на- 
глядно позволяет контролировать ос- 
новные параметры компьютера. 
В соответствующих окнах можно 
осуществить задание предельного 
значения для температуры материн- 
ской платы и температуры процессо- 
ра. Эти пороговые значения легко 
контролировать по красной риске. 
Аналогичным образом выставляется 
минимальное пороговое значение 
для скорости вращения вентилятора 
на процессоре, которое также легко 


Fan Settings 


ee ee 99 


контролируется визуально. Диапа- 
зон допустимых значений стандарт- 
ных напряжений, генерируемых ма- 
теринской платой, задается через их 
верхний и нижний предел. Этот диа- 
пазон виден между двумя красными 
рисками. В окне Preference (предпо- 
чтения), можно определить способ 
передачи сигнала программы о пре- 
вышении одним из параметров поро- 
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ФПанель, отображающая состояние 
главных контролируемых парамет- 
ров компьютера. 


Установка максимального значения 
® температуры для процессора. 


Temperature Settings 


г я 


thieerererfecetenrre | 
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Temperature Settings 


Веги ee oe ee ee eee соя 


Hint a 





@ Установка максимального значе- 
ния температуры для материнской 
платы. 


* Установка минимального значения 


для скорости вращения. 


Health Log 





@ Журнал событий. 


гового значения. В данном случае 
это может быть сделано в виде текс- 
тового сообщения на экран, или в BH- 
де звукового сигнала через РС 
Speaker или звуковую карту. Про- 
грамма позволяет осуществлять ве- 
дение контроля событий с помощью 
журнала или проводить статистичес- 
кий анализ динамики изменений 
главных параметров в виде графи- 
KOB. 

Помимо фирменных программ мо- 
ниторинга состояния компьютера ти- 
па LANDesk Client Manager фирмы 
Intel, существуют программы, pa3pa- 
ботанные «третьими лицами», подхо- 
дящие из-за своей универсальности 
для многих плат, изготовленных со- 
вершенно разными производителя- 
ми. Они могут выполнять свои функ- 
ции не хуже фирменных программ 
мониторинга, а порой представляют 
даже более широкие возможности по 
настройке и контролю параметров. 
Примером такой продвинутой про- 
граммы является Motherboard 
Monitor, получить которую можно из 
Internet, по адресу http://mem- 
bers. brabant.chello.nl/~a.vankaam/ 


mbm/. 


Подведение итогов 


В этом материале мы смогли полу- 
чить некоторое представление о ма- 
теринских платах Socket 370 со все- 
ми их  ДоСТО- 
инствами и недо- 


Preference 





Другая плата, АВТ BM6, имеет со- 
временный расклад слотов расшире- 
ния и унаследовала все лучшие черты 
своих старших собратьев ВНб и BX6, 
дающие своему владельцу большие 
возможности по тонкой настройке ра- 
бочих параметров своего компьюте- 
ра, влияющих на итоговую произво- 
дительность. 

Впрочем, как говорится, «на вкус 
и цвет — товарища нет» 

Тем, кого интересуют минималь- 
ные габаритные размеры и не требу- 
ется много слотов расширения, мож- 
но обратить внимание на платы 


Voltage Settings 


Peeeeese eee teerere ener 


Low Limit {407.808 ¥ 


@ Установка диапазона допустимых зна- 
чений напряжения. 


Определение способа подачи сигнала о 
превышении одного из контролируемых 
3$: параметров. 


статками. Мы | Application Hidden Seting Abnormal Waming- о 





надеемся, что, 
оценив получен- 
ные данные, вам, 
нашим читате- 
лям, будет легче 
принять объек- 
тивное решение 
о том, какие пла- 
ты стоит или не 
стоит приобре- 
тать. А мы, осно- 
вываясь на ре- 
зультаты тестирования, сделали 
следующие выводы. «Лучшей по- 
купкой», на наш взгляд, могут стать 
две платы, показавшие по результа- 
там тестов неплохие результаты. 
Первая — AOpen MX3ZA, с интег- 
рированными видео- и аудиочипами, 
может оказаться интересной для 
тех, кто заинтересован в недорогой 
платформе для работы с офисными 
приложениями и не слишком требо- 
вательными к оборудованию игра- 
ми. Вторая плата малоизвестного 
пока у нас производителя Мегсигу 
КОВ 2Х тоже показала хорошие ре- 
зультаты, и в отличие от первой яв- 
ляется стандартным вариантом ма- 
теринской платы. «Выбором 
редакции» также стали две платы. 
MEZ — от известной и популярной 
у нас фирмы ASUS — показала ров- 
ные и высокие результаты по всем 
тестам. Она имеет достаточно хоро- 
шие технические возможности и до- 
статочный набор системных частот. 


| 





Determine i your appicaton shoud be initially 


форм-фактора micro ATX. К тому же, 
они и стоят чуть дешевле полноразмер- 
ных собратьев. Ну а тем, кого не инте- 
ресует максимальная производитель- 


ность при данном процессоре, 
а интересует экономия денег и какие-то 
специальные технические возможнос- 
ти, стоит обратить внимание на систем- 
ные платы на чипсетах VIA наиболее 
серьезного конкурента Intel в этой об- 
ласти за последнее время. PA 

Редакция журнала выражает 
благодарность компаниям, пре- 
доставившим свои системные 
платы для тестирования: 


КИТ http://www.kitcom.ru 
TEXMAPKET http://techmarket 
TPAHK-M http://www.trankm.ru 
ФОРМОЗА http://www.formoza.ru 
ПИРИТ http://www. pirit.ru 


NAK Microware http:/www.nak/ru 
Представительству фирмы ACER 
http://www.acer.ru 


Проводы приводов CD-ROM 


Тестирование 








(Сергей Самарин 





На этот раз, как следует из заголовка, 
речь пойдет о СО-КОМ-приводах. 

И делаем мы это для того, чтобы 
подготовить читателя к последующим 
публикациям, посвященным DVD, 

т. к. в DVD используются многие 
технологии, присущие CD. 


ак известно, целью любых 
обзоров и тестирований 
является донесение ко- 
нечному пользователю 
полной информации о том 
аппаратном обеспечении, которое он, 
пользователь (или, лучше сказать, по- 
тенциальный покупатель), собрался 
приобретать. Наша тестовая лабора- 
тория всегда пытается представить са- 
мый сложный материал в наиболее до- 
ступной и простой форме, чтобы даже 
неподготовленный пользователь мог 
ясно представить себе, что же кон- 
кретно ему нужно и «с чем это едят». 
И надо сказать, что это нам удается, 
судя по благодарным отзывам в ваших 
письмах. 

Собираясь приобрести то или 
иное изделие, как в данном случае 
привод CD-ROM, прежде всего no- 
ставьте перед собой вопрос о том, 
какие задачи вы предполагаете ре- 
шать, что вы от него хотите, и, нако- 
нец, сколько денег вы можете потра- 





тить. Например, давайте представим 
возможные варианты: мы, конечно 
же, будем устанавливать и обнов- 
лять с него различное программное 
обеспечение, будем заниматься по- 
иском информации в справочниках, 
энциклопедиях, базах данных, архи- 
вах ит. п.; запускать с него различ- 
ное программное обеспечение (на- 
пример, на многих современных 
персональных компьютерах загруз- 
ка операционной системы осуществ- 
ляется прямо с СО-ВОМ) и, конечно 
же, будем запускать обучающие 
и игровые программы, а также про- 
сматривать фотоизображения и ви- 
деофильмы. Наконец, будем просто 
слушать музыку. 

Для всего вышеперечисленного, 
если быть откровенным, не нужен 
привод самой последней модели. 
Вполне подойдет и 24Х-скоростная 
модель. Зачем же тогда нужны высо- 
коскоростные приводы? Нам кажет- 
ся, что производители просто гото- 


BAT себе плацдарм для DVD-ROM, 
емкость диска которого может до- 
стигать десятков гигабайт. Именно 
тогда и потребуются технологии, 
обеспечивающие высокоскоростное 
чтение с диска. Так давайте попро- 
буем разобраться в тех технологиях, 
которые использует CD-ROM. 


Технологии CD-ROM 


Аббревиатура CD-ROM расшифро- 
вывается как Compact Disk — Read 
Only Memory, или компакт-диск, 
на который невозможно что-либо до- 
писать или что-либо с него стереть. 

Соответственно основное пред- 
назначение CD-ROM — «вечное» 
хранение единожды записанной на 
него информации. Ну а для считыва- 
ния того, что на него записано, ис- 
пользуются соответствующие уст- 
ройства, называемые приводами. 

На компакт-диске может хра- 
ниться самая разнообразная инфор- 


ПЛ-ТЕСТ 
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pF bia информация, которая xpa- 
нится Ha CD-ROM, практически не 
подвержена разрушительному воз- 
действию магнитных и электрических 


полей, а также в значительно меньшей 


степени подвергается разрушению 
в результате естественного старения 
материала носителя. Чего не скажешь 
06 информации, хранящейся на маг- 
нитных носителях. К тому же стои- 
мость записи и хранения единицы ин- 
формации на CD-ROM существенно 
меньше, чем на магнитных дисках. 
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мация. Например, системное и при- 
кладное программное обеспечение, 
справочники и мультимедиа-энцик- 
лопедии, различные книги и учеб- 
ные программы, компьютерные игры 
и архивы баз данных, фото или ви- 
деоизображения, звуковые файлы 
ит. д. ит. п. Да вы и сами это пре- 
красно знаете! 

Самой технологии CD-ROM уже 
более десяти лет, и за этот немалый 
для компьютерных технологий срок 
сменилось достаточно много поко- 
лений приводов для компакт-дис- 
ков. Невозможно, наверное, пере- 
числить все те компании, которые 
когда-либо занимались разработкой 
и производством приводов CD- 
ROM. Впрочем, многие из них до 
сих пор продолжают выпускать все 
новые и новые модели, находя очень 
интересные технологические пути 
в погоне за скоростью. Так, совсем 
недавно, а именно 25 октября, ком- 
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пания KENWOOD выпустила свой 
72Х-скоростной СО-КОМ-привод. 
Интересный технологический под- 
ход в достижении такой скорости 
заключается не в «раскрутке» дви- 
гателя привода до немыслимых 060- 
ротов, а в способе чтения дорожек 
диска. За один оборот диска читает- 
ся не одна дорожка, а сразу семь! 
Скорость передачи данных в начале 
диска у него составляет 6,750 
Кбайт/с, а в конце — 
10,800 Кбайт / с. Данный привод ис- 
пользует технологию TRUE-X, 
о которой вы можете узнать больше, 
если заглянете на наш компакт- 
ДИСК. 


В этой сумасшедшей гонке аппа- 
ратных (и программных) средств, 
чтобы не оказаться коллекционером 
старого, никому не нужного ком- 
пьютерного «железа», мы вынужде- 
ны вновь и вновь решаться на мо- 
дернизацию своего компьютера. 
До некоторых пор проблема модер- 
низации приводов CD-ROM не стоя- 
ла так остро, как с другим аппарат- 
ным обеспечением, но с появлением 
на горизонте DVD-ROM, с его стре- 
мительно растущей популярностью, 
времени до предстоящей замены 


[7.2 ДЕКАБРЬ 1999 ПОДВОДНАЯ ЛОДКА 












Соблюдайте 
npapuya 


K* бы ни был защищен OT механи- 
ческих повреждений диск, никто 
не отменял правила обращения с ним. 
Соблюдение правил гарантирует дол- 
гий срок жизни диска. А правила про- 
сты: держать диск только за края (за 
ребра), избегать касаний поверхности 
диска со стороны отражающей по- 
верхности, хранить диск в специаль- 
ной коробке, защищать его от попада- 
ния прямых солнечных лучей. 
И конечно же нельзя вытирать по- 
верхность диска рукавом или носовым 
платком из кармана, для этого в любом 
магазине компьютерных аксессуаров 
целесообразно купить специальные 
салфетки. 





своего CD-ROM становится все 
меньше и меньше. 


Азы технологии 
CD-ROM 


Организация данных Ha CD-ROM 
ничем не отличается от магнитных 
носителей. Все та же двоичная фор- 
ма представления файлов и все та 
же древовидная структура файло- 
вой системы. 

На один компакт-диск диаметром 
120 мм можно уместить 680 Мбайт 
информации, а на диск диаметром 
80 мм — 180 Мбайт. Стандартная 
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толщина СО-ВОМ-диска равна 1,2 
мм. Сами диски изготавливают из 
прозрачного пластика, который од- 
новременно является дополнитель- 
ным защитным слоем. На пластико- 
вую поверхность напыляют 
отражающий металлический слой 
из алюминия или, что достаточно 
редко, из золота. Фабричная запись 
информации на диск происходит пу- 
тем штамповки, выдавливания несу- 
щих информацию дорожек. Для это- 
ro применяется специальная 
матрица, так называемый «мастер- 


Немного математики 


Сколько бит в байте? Восемь, — последует ответ. И это, конечно, 
правильно, но Ha CD-ROM один байт равен четырнадцати битам.... Такой 
«удлиненный» байт получается из-за дополнительных битов кодирования, 


плюсеще трех битов слияния. 


Но единица информации в CD-ROM отнюдь не байт, а так называемый кадр, 
или фрейм (Frame). Фрейм включает в себя 24 вышеуказанных байта 

и плюс еще 180 бит коррекции ошибок. Итого, один фрейм равен: 

24* (14 + 3) + 108 = 588 бит. Уже сами фреймы образуют на диске сектора 
и блоки. Причем один сектор содержит 3234 закодированных байта, 

из которых только 2352 составляют информационные байты, а 882 байта 
предназначаются для коррекции ошибок и управления. 

Собственно, именно такая организация хранения данных, а также 
использование специальных алгоритмов коррекции ошибок 

и обеспечивают высокую надежность при чтении информации. Вероятность 
ошибки на бит информации составляет не более 0,000000001! 
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диск». После чего поверхность дис- 
ка защищают защитной пленкой из 
специального прозрачного лака. 

Представление информации на 
диске, чтобы она была понятна ком- 
пьютеру, происходит в виде чередо- 
вания углублений в дорожках дис- 
ка. Сами дорожки наносятся на 
металлическую поверхность диска. 
Такие углубления называют «пита- 
ми» (от англ. РИ), а поверхность ме- 
таллического слоя — «лэнд» (Land). 
Как известно, информация пред- 
ставляется в виде нолей и единиц. 
Так вот, логический ноль может 
быть представлен на диске как в BH- 
де пита, так и в виде лэнда. Логичес- 
кая же единица представляется 
в виде перехода между ними. 

Через весь компакт-диск, от цен- 
тра к краю, проходит единственная 
дорожка спиралевидной формы. 
Ширина этой «тропинки» равна 0,4 


мкм, а промежуток между витками 
спирали — 1,6 мкм. 

Поверхность CD-ROM, в соот- 
ветствии со стандартом ISO 9660, 
разбита на три области. Область 
ближе к центру называется входной 
директорией (Lead-In). Именно она 
считывается первой. Ширина этой 
области равна 4 мм. На ней записа- 
ны оглавление диска TOC (Table of 
Contents), таблица адресов всех за- 
писей, а также метка диска и неко- 
торая другая информация. Основ- 
ная информация, то есть сама 
файловая система, записана в сред- 
ней области диска шириной 33 мм. 
И выходная директория (Lead-Out), 
которая содержит лишь метку конца 
диска, образует завершающее, тре- 
Tbe кольцо CD-ROM. 

Что касается самого привода CD- 
ВОМ, то его основными элементами 
являются: электродвигатель, лазер- 
ный излучатель, блок оптических 
линз и датчиков и электронная схе- 
ма, выполненная на базе микропро- 
цессора. Именно она отвечает за 
считывание и декодирование инфор- 
мационных потоков, а также за уп- 
равление механикой привода. 


Представить, как работает CD- 
ВОМ-привод, несложно. Понятно, 
что электродвигатель раскручивает 
диск, лазерный излучатель посыла- 
ет световой пучок, который, прохо- 
дя через оптическую систему приво- 
да, фокусируется на отражающей 
поверхности диска. Отражаясь от 
металлического слоя диска, луч 
проходит через призму, после чего 
улавливается специальным датчи- 
ком. Далее луч анализируется 
и преобразуется в понятный маши- 
не код из нулей и единиц. Наверное, 
ясно, что отраженный от пита и от 
лэнда луч имеет различную интен- 
сивность, за счет чего и распознает- 
ся обработчиком по-разному. 


Параметры приводов 
CD-ROM - . 


Скорость передачи данных 


Пожалуй, самая важная характери- 
стика привода это скорость переда- 
чи данных — Data Transfer Rate. 
Измеряется она в килобайтах в се- 
куду и характеризует максималь- 
ную скорость, с которой сам привод 
способен пересылать данные при 
считывании с носителя информации 
в оперативную память персонально- 
го компьютера. Как уже было сказа- 
но, скорость передачи данных уве- 
личивается от начальных секторов 
диска к конечным. Скорость переда- 
чи внутреннего кольца диска назы- 
вается Inside Data Transfer Rate, 
a внешнего — Outside (максималь- 
ное значение скорости, которое раз- 
вивает привод при чтении внешних 
участков диска и указывается фир- 
мами-производителями в техпаспор- 
те). Редко, когда тот или иной про- 
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авным-давно, уж и не помню ког- 
До но несколько лет назад — 
точно, приводы CD-ROM считывали 
информацию с постоянной линей- 
ной скоростью — CLV (Constant 
Linear Velocity). При данном методе 
угловая скорость вращения диска 
переменна, т. е. зависит от области 
диска, которая считывается в дан- 
ный момент. Соответственно угловая 
скорость уменьшается при считыва- 
нии от центра диска к его краю. 
При таком методе обеспечивалось 
постоянство скорости передачи дан- 
ных, вне зависимости от их местопо- 
ложения на диске. 
Однако на рубеже скорости переда- 
чи данных выше 2400 Кбайт/с, чтобы 
избежать серьезных технических 
проблем, производителям приводов 
пришлось переходить на другой тип 
считывания данных. А назвали его 
P-CAV (можно также встретить дру- 
roe название — CLV-CAV), расшиф- 
ровывающийся как Partial Constant 
Angular Velocity, что означает час- 
тично-постоянная угловая скорость 
вращения диска. При использовании 
P-CAV скорость передачи данных 
привода, которая обычно указывает- 
ся в его техпаспорте, может быть до- 
стигнута только лишь при чтении 
данных из кольцевой области внеш- 
него края диска. При считывании из 
области, которая находится ближе 
к центру диска, скорость передачи 
данных может быть меньше паспорт- 
ной чуть ли не в два раза! 
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изводитель обременяет себя указа- 
нием обеих скоростей сразу. 

Самые первые приводы CD-ROM 
имели точно такую же скорость пе- 
редачи данных, как и обычные про- 
игрыватели аудиокомпакт-дис- 
ков, — 150 Кбайт/ с. От поколения 
к поколению скорость передачи воз- 
растала, но всегда была кратна это- 
му числу. Дабы простой человек не 





@ LG CRD-8400B. 


$ SAMSUNG SC-148. 


запутался в больших цифрах и мог 
сразу сообразить, какой привод при- 
обрести, решено было 150 Кбайт/с 
приравнять к 1X (и так и пошло-по- 
ехало). Последующие приводы по- 
лучали названия, как накопители 
с двух-, трех-, четырехкратной ско- 
ростью, а на сегодняшний день, мы 
уже имеем накопитель с 72-кратной 
скоростью! 

Но даже если в вашем распоря- 
жении привод с п-кратной скоро- 
стью, такой тип информации, как 
аудиофайл (звуковая дорожка с ау- 
диокомпакт-диска) будет считы- 
ваться все на той же скорости в 150 
Кбайт/ с. Правда, совсем недавно 
фирмой TDK был анонсирован CD- 
В\-привод, который обладает инте- 
ресной особенностью. Он может 
считывать данные с аудиодисков со 
скоростью 20Х. Это значит, что 
трехминутную аудиодорожку мож- 
но будет записать в \ау-файл всего 
за 10 с. В общем-то, такая возмож- 
ность придется по вкусу любителям 
создания музыкальных коллекций 


в популярном формате mp3. Вот вам 
лишь один пример использования 
высоких скоростей СО-КОМ-приво- 
да. 


Время доступа 

Следующий немаловажный пара- 
метр привода CD-ROM — это время 
доступа, Access Time. Каждому 
приводу требуется время для поис- 
ка информации на диске, которая на 
данный момент запрашивается сис- 
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темой. Время доступа измеряется 
в миллисекундах. Чем показатель 
времени меньше, тем лучше. При- 
воды с большей скоростью имеют, 
как правило, меньшее время досту- 
па. Эта характеристика особенно 
важна, когда с диска происходит 
считывание множества файлов. 


Внутренний буфер данных 
привода 

Объем буфера данных (Data 
ВиНег) — это объем внутреннего 
оперативного запоминающего уст- 
ройства привода CD-ROM. Он ис- 
пользуется для кэширования дан- 


ных, поступающих при чтении 
с диска, для последующей непре- 
рывной передачи их в память ком- 
пьютера. За счет буфера несколько 
увеличивается скорость доступа 
к данным на носителе и немного по- 
вышается производительность всей 
системы в целом. 


Для компенсации небольшого 
объема буфера иногда используют 
специальные программы кэширова- 
ния диска. Одна подобная програм- 
ма поставляется с приводами фир- 
мы ВТС. Что можно о ней сказать? 
Мы попробовали поработать с ней 
и установили максимально возмож- 
ный объем буфера диска равным его 
емкости. После установки диска 
CD-ROM программа начала просто 
копировать все то, что на нем нахо- 
дилось, на жесткий диск компьюте- 
ра. Это заняло достаточно много 
времени. К тому же диск, который 
мы установили, имел «неявные» 
служебные файлы, привязанные 
к определенным адресам диска. По- 
сле подобного «кэширования» запу- 
щенная программа работать отказа- 
лась. 


Вообще, буферная память приво- 
да может быть трех типов: статичес- 
кая, динамическая и с опережаю- 
ЩИМ чтением. Однако 
производители приводов очень ред- 
ко указывают использующийся тип 
буфера, поэтому мы рассмотрим их 
скорее для справки. 

Буфер статического типа прини- 
мает и удерживает поступающие 
блоки данных, пока их не затребует 
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центральный процессор персональ- 
ного компьютера. 

Динамический буфер занимается 
накоплением только тех данных, ко- 
торые могут быть повторно затребо- 
ваны. 

Буфер с опережающим чтением 
подготавливает нужные данные за- 
благовременно. Он наиболее поле- 
зен для работы с большими по раз- 
меру файлами, например 
звуковыми. 


Наработка на отказ 
Наработка привода на отказ или со- 
кращенно MTBF (Меап Time 








Between Failure) — это время в ча- 
сах, характеризующее надежность 
привода СО-ВОМ как технического 
устройства. В общем-то, эта харак- 
теристика присуща всем видам ап- 
паратуры: телевизорам, холодиль- 
никам ит. д. 

Современные модели приводов 
рассчитаны на безотказную работу 
в пределах 50-125 тыс. часов, а это 
почти на порядок превышает срок, 
в течение которого сам привод мо- 
рально устареет. 


Тип интерфейса 
Приводы CD-ROM также различают 
по типу интерфейса. В них могут 
быть использованы интерфейсы Е- 
IDE (ATAPI) и SCSI. В нашей ста- 
тье мы рассматриваем только те 
приводы, которые оборудованы ин- 
терфейсом E-IDE. 

Интерфейс IDE (Integrated 
Drive Electronics), а вернее, его по- 


@ SONY CDU4011-10. 


@ Mitsumi FX4820T!B. 


@ NEC CDR-3001B. 


® Philips PCA483CB. 





3HAA разновидность E-IDE 
(Enhanced IDE), или ATAPI (AT 
Attachment Packed Interface), xopo- 
шо известен и используется не толь- 
ко как интерфейс для приводов CD- 
КОМ, но в первую очередь как 
интерфейс для жестких магнитных 
дисков. Этот интерфейс поддержи- 
вает работу четырех независимых 
устройств, обеспечивая им скорость 
передачи данных до 13 Мбайт / с. 

Если на персональном компьюте- 
ре установлен лишь один жесткий 
диск, который подключен к первому 
каналу контроллера как Ритагу 
Master, то привод CD-ROM лучше 
подключить во второй, свободный 
канал Secondary Master. Проделать 
это желательно для того, чтобы из- 
бежать уменьшения скорости обме- 
на данными, которое происходит из- 
за одновременной работы двух 
устройств на одном шлейфе. 

Другой интерфейс, называемый 
SCSI (Small Computer System 
Interface), позволяет подключить до 
семи независимых устройств. Он 
более скоростной и обеспечивает 
скорость передачи данных до 20 
Мбайт / с. Однако устройства SCSI 
дороже, чем аналогичные для интер- 
фейса E-IDE. Чаще всего такие уст- 
ройства используют в высокопроиз- 
водительных компьютерах, таких, 
например, как серверы. 


Перечень 
поддерживаемых 
форматов дисков 


Технология CD-ROM подразумевает 
использование различных стандарт- 





ных форматов записи информации 
на диск. Приведем эти форматы 
и расскажем об их предназначении. 

CD-ROM — формат записи дан- 
ных на компакт-диск. 

CD-DA (Compact Disk — Digital 
Audio) — это формат для цифрового 
звука. Пример — обычный музы- 
кальный компакт-диск со стандарт- 
ной продолжительностью времени 
звучания 74 минуты. 

CD-ROM-XA (eXtended 
Architec-ture) — это расширенный 
формат компакт-диска с данными, 
который позволяет объединять звук 
и изображение для их одновремен- 
ного (синхронного) воспроизведе- 
НИЯ. 

Photo-CD — это формат для фо- 
токомпакт-диска. Он предназначен 
для хранения изображений на ком- 
пакт-диске. Для воспроизведения 
Photo-CD требуется привод, поддер- 
живающий CD-ROM-XA. 

CD-I (Interactive) — этот фор- 
мат предназначен для хранения ви- 





Фирма- Модель Количество Transfer Rate Access Time 
производитель скоростей (Кбайт/с) (мс) 

AGER CD 640A 40X 6000 85 
ASUS CD-S500 50X 7500 80 
BIC BCD 48SB 48X 7200 80 
CREATIVE CD4820E 48X 7200 85 
LG CRD-8400B 40X 6000 75 
MITSUMI FX4820T!B 48X 7200 75 
МЕС CDR-3001B 48X 6000 75 
PHILIPS PCA483CD 48X 7200 75 
SAMSUNG SC-148 48X 7200 80 
SONY CDU4011-10 40X 6000 80 
TEAC CD-532E 32X 4800 85 
TOSHIBA XM-6602B 40X 6000 95 


деоизображения со звуком (продол- 
жительность до 90 мин). 

CD-DV (Digital Video) — дан- 
ный формат также предназначен 
для хранения цифрового видео 
и звука (продолжительность до 74 
мин). Тип данных — MPEG. 
Для считывания CD-DV, помимо ca- 
мого привода, требуется аппарат- 
ный или программный МРЕС-деко- 
дер. 

Karaoke CD, CD-Plus, CD- 
Extra — это форматы для компакт- 
дисков со смешанными содержания- 
ми — музыка плюс данные. 

Как правило, современные при- 
воды CD-ROM поддерживают все 
вышеперечисленные форматы. 


Параметры звуковос- 
производящего тракта 


Ввиду того, что все приводы CD- 
ВОМ могут использоваться и для 


воспроизведения аудиокомпакт-дис- 
ков, им присущи соответствующие 
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%№ TOSHIBA XM-6602B. 


@TEAC CD-532E. 


№ Таблица 1. Основные технические ха- 
рактеристики моделей. 


Data Buffer 
(Кбайт) 


параметры, которые описывают ка- 
чество показателей тракта звуко- 
воспроизведения. 

К таким параметрам относятся: 
полоса воспроизводимых частот, ди- 
намический диапазон, отношение 
сигнал / шум, коэффициент гармо- 
ник и некоторые др. По этим харак- 
теристикам можно сказать о том, 
способен ли привод СО-ВОМ заме- 
нить пользователю бытовой аудио- 
проигрыватель компакт-дисков. Мы 
бы привели такие характеристики 
для всех приводов, которые рассма- 
триваем в нашей статье, однако да- 
леко не все фирмы указывают их 
в документации к накопителю. 
Но не будем забывать, что основное 
назначение накопителей CD- 
ROM — это отнюдь не воспроизве- 
дение CD-DA. 


Конструктивное 
исполнение привода 


Компакт-диск устанавливается 
В приемный лоток с помощью Tak 


МТВЕ (час) 


128 60000 
128 120000 
128 125000 
128 100000 
128 125000 
128 100000 
128 70000 
912 50000 
128 125000 
128 120000 
128 100000 
128 100000 
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называемой «подставочки под ко- 
фе», которая «плавно так выезжа- 
ет». Этот способ называется Тгау. 
Однако был еще один, оказавшийся 
не столь популярным — способ 
предварительной установки диска 
в специальную кассету, — Caddy. 
Но он оказался более трудоемким, 
что не могло не отразиться на себе- 
стоимости изделия. 

По своим общим конструктив- 
ным элементам практически все 
приводы похожи друг на друга как 


близнецы-братья. У всех есть свето- 
%№ Диаграмма С0-ВОМ-привода фирмы Acer. @ Диаграмма С0-КОМ-привода фирмы LG. диодный индикатор состояния, есть 
кнопка выброса диска (Eject), все 
имеют отверстие для аварийного из- 





влечения диска. На передней пане- 
ли имеется также гнездо для науш- 
ников и регулятор громкости. 


Программное 
ооеспечение 

комплекта поставки 
Программное обеспечение, постав- 
ляемое с приводами CD-ROM, 
за редким исключением не отличает- 
ся особым разнообразием. Это един- 
ственная обязательная дискета 
с драйвером привода CD-ROM для 
DOS. Операционная система 
Windows чаще всего не нуждается 
в драйвере для конкретного CD- 
@ Диаграмма CD-ROM-npusoga фирмы Asus. @ Диаграмма С0-КОМ-привода фирмы Mitsumi. КОМ-привода, потому как считыва- 
ет информацию о нем непосредствен- 
но из постоянного запоминающего 
устройства привода. Некоторые при- 
воды имеют Е!азВ-память, что позво- 





ляет обновлять версии микропро- 


граммы для него. Если привод имеет 
дистанционное управление, напри- 
мер, как рассматриваемый в данной 
статье привод фирмы CREATIVE, 
то в комплект поставки входит допол- 
нительное программное обеспечение. 
Выбирая 
С0-КОМ-привод 

Мы приводим основные техничес- 
кие характеристики тех моделей, 
которые тестировали (см. табл. 1). 


Вы можете сравнить их с получен- 

@ Диаграмма С0-КОМ-привода фирмы ВТС. @ Диаграмма С0-КОМ-привода фирмы МЕС. ными тестовыми показателями. 
Именно таким образом можно легко 
разобраться в той массе приводов, 
которые предлагают сегодня ком- 
пьютерные компании, и выбрать на- 
илучший. 


Результаты испытаний позволя- 
ют выделить те модели приводов, ко- 
торые показали наилучшие резуль- 
таты в ходе нашего тестирования. 
И что интересно: часто оказывается 
так, что привод с низкими (по техпа- 
спорту) техническими характерис- 
тиками оказывается лучше, чем бо- 
лее совершенные аппараты. 

При выборе привода CD-ROM мы 
рекомендуем помнить следующее: 
подавляющее большинство игровых 
программ требуют, за редким ис- 


ключением, наличия привода не бо- 
@ Диаграмма С0-КОМ-привода фирмы Creative. %№ Диаграмма С0-КОМ-привода фирмы Philips. лее чем с 8-кратной скоростью (мак- 


симум 16Х). Наиболее же жесткие 
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%® Диаграмма С0-КОМ-привода фирмы Samsung. 





требования к характеристикам при- 
вода, и, прежде всего к скорости пе- 
редачи данных, предъявляют такие 
задачи, как воспроизведение видео- 
изображений. Высококачественное 
воспроизведение видео (полно- 
экранное и без пропусков кадров) 
обеспечивают более мощные моде- 
ли приводов. 


Листая прайс-лист какой-нибудь 
фирмы, можно встретить такие аб- 
бревиатуры, как ВОХ и ОЕМ. Что 
они означают? Будь то привод CD- 
ROM или, например, звуковая пла- 
та, изделие можно приобрести как 
в варианте для розничной продажи, 
называемом ВОХ, так и в варианте 


%№ Диаграмма С0-КОМ-привода фирмы Teac. 


@ Диаграмма С0-КОМ-привода фирмы Sony. 


@ Диаграмма С0-КОМ-привода фирмы Toshiba. 


технологической упаковки — ОЕМ, 
предназначенном для оптовых про- 
даж. Приобретение изделия в упа- 
ковке для розничной продажи обой- 
дется несколько дороже, чем то же 
самое, но в упаковке ОЕМ. Привод 
в упаковке ОЕМ комплектуется, 
как правило, только звуковым кабе- 
лем и дискетой с драйвером. 


Как проходило 
тестирование 


Вначале измерялась скорость пере- 
дачи данных приводов по всей по- 
верхности диска — от центра к краю 
(Inside-Outside). Результаты тести- 
рования представлены на диаграм- 


Как проходило тестирование 





Наше тестирование проводилось на компьютере следующей конфигурации: 
® Материнская плата — ASUS P2B (BIOS геу.1002). 


e Системная память — 32 Мбайт. 


e Жесткий диск — Quantum Fireball SE 8,4 Гбайт, подключенный как 


Primary Master. 


e Видеоплата — ATI Rage Xpert 98, AGP, 8 Мбайт видеопамяти. 
e Операционная система — Windows 98 Rus. 


Все тестируемые приводы подключались к компьютеру Kak Secondary 


Master. 


Использовался тестовый пакет 20 CD-Winbench 99 версии 9911. 


мах и графиках. Чтобы вам было 
легко разобраться, проведем их 
оценку. 

Acer CD 640A 

Как видим, данный привод показал 
себя неубедительно. Заявленный 
трансфер в 6000 Кбайт / с ничем не 
обоснован. Видно, что верхний пре- 
дел, которого удалось достичь, ока- 
зался лишь 4800 Кбайт / с. Даже ес- 
JIM провести аппроксимацию 
функции, то верхнее значение ока- 
залось бы равным далеко не 6000. 
Привод испытывал затруднения при 
чтении нашего диска. Одно радует: 
после завала трансфера привод быс- 
тро наверстывал падение скорости. 


Asus CD-S500 

Очень высокий старт — значение 
трансфера в начале диска равно 
3730 Кбайт/ с. В конце диска на- 
блюдаются провалы, но следует по- 
мнить о том, что привод считывал 
СО-В-диск. При работе co стандарт- 
ным компакт-диском (конечно же, 
не «левым»), график был бы идеаль- 
ным. Таким образом, если продлить 
линию на графике, то показатель 
трансфера в конце диска был бы 
равным заявленному — 7500 
Кбайт / с. Что x, хороший привод. 


BTC — BCD 48SB 
Как видим, у привода хороший стар- 
товый показатель трансфера. Линия 
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идеальна, но опять та же история: 
срывы трансфера при чтении близких 
к краю данных. Затем набор скорости 
происходит скачками по 450 Кбайт / с 
после чтения отрезков по 100 Кбайт. 


CREATIVE CD4820E 

Второй результат начального транс- 
фера — 3730 Кбайт /с и самое по- 
следнее место в суммарном рейтин- 
ге приводов. Это обусловлено не 
только самым большим временем 
доступа к диску, но и неспособнос- 
тью привода быстро наверстывать 
падение скорости чтения после спа- 
да, что прекрасно видно на диаграм- 
ме. 


LG CRD-8400B 


Диаграмма данного привода He похожа 
на все остальные. Мы видим ступенча- 
тую функцию, что является результа- 
том совсем другого подхода при проек- 
тировании механики данного привода. 
Что ж, решение оказалось правиль- 
ным, и привод показал превосходные 
результаты даже при чтении с СО-В- 
диска, причем даже несколько улуч- 
шив заявленную характеристику 
трансфера. Это касается и времени до- 
ступа: 69 мс, полученные в результате 
тестирования, против заявленных 75. 
Став абсолютным победителем наше- 
го тестирования, он по праву заслу- 
жил значок «Выбор редакции». 


MITSUMI FX4820T!B 

Привод характеризуют незначитель- 
ные спады трансфера на всем протя- 
жении графика. После значительного 
спада в конце диаграммы последовал 
быстрый набор скорости, что позво- 
лило завершить тест на хорошей ско- 
рости передачи данных в конце диска. 


NEC CDR-3001B 

Посредственная начальная CKO- 
рость передачи и завал скорости пе- 
редачи данных в конце, который 
привод уже не преодолел, не вызва- 
ли у нас особых симпатий к накопи- 
телю. Однако следует оценить до- 
вольно-таки гладкую ЛИНИЮ 
диаграммы на протяжении всего те- 
ста. 


PHILIPS PCA483CD 


Хотя привод и имеет большой объем 
внутреннего буфера, это не отрази- 
лось на результатах тестирования, 
однако мы все же надеялись, что он 
нас удивит. В начале теста привод 
взял высокий старт, но в конце на- 
блюдаются множественные завалы 
трансфера. К чести для данного при- 
вода можно сказать, что он «старал- 
ся» как мог наверстать и скомпенси- 
ровать спады (это прекрасно видно 
на диаграмме). 


SAMSUNG SC-148 

Еще один привод, ничем себя не про- 
явивший. Невысокий показатель 
трансфера на старте, который никак 
не свойственен приводам с 48-крат- 
ной скоростью, да притом еще необъ- 
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яснимый кратковременный завал 
в начале... И уж совсем непонятная 
ситуация сложилась при завершении 
теста, когда привод неясно как пытал- 


Access Time [mc] 


AMEE ER MI, RT Le 


ся восстановить максимальное 3Ha- 
чение скорости передачи данных, 
но ему так и не удалось это сделать. 
Итог: последнее место в показателе 
«Transfer Rate: Outside» 





@ Access Time. 


cPuU Utilization [%] 


SONY CDU4011 

Диаграмма строилась достаточно 
ровно, если бы не завалы трансфера 
в конце диска. Правда, если про- 
длить линию, то график вышел бы 





@ CPU Utilization. 


Transfer Rate: Inside [Кбайт/с] 


на заявленные 6000 Кбайт / с, чего 
не скажешь о времени доступа, ко- 
торое оказалось выше заявленного 
на 13,3 мс. Привод «пытался» вос- 
станавливать скорость передачи 
данных, (на диаграмме видно, что 
это происходило через промежутки, 
приблизительно равные 400 Кбайт). 
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@ Transfer Rate: Inside. 


Transfer Rate: Outside [Кбайт/с] 
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@ Transfer Rate: Outside. 


TEAC CD-532E 

Единственный привод с 32Х дока- 
зал, что данная скорость оптималь- 
на для приводов CD-ROM, и особен- 
но при чтении дисков CD-R. Судите 





рующему значению — «WinMark 
99: Overall». Графики перед вами, 
и остается лишь сравнить приводы 
по тем или иным параметрам. Ска- 
жем одно: не стоит уделять большо- 
го внимания графику значений за- 


SUAS ORES SR LS ЗИАНИИИНИИИИНИИ 


Poe ЛА er S06 Di OS A A ИИ 


we SS SSAA AAA НИИ ОИ 





№ WinMark 99: Overall. 


сами, функция значения трансфера 
практически идеальна и полностью 
соответствует заявленным парамет- 
рам, как скорости передачи данных, 
так и времени доступа. Пожалуй, 
все-таки лучшая покупка — это по- 
купка 32-скоростного привода. Зна- 
чок «Лучшая покупка» мы присуж- 
даем именно этому приводу. 


TOSHIBA XM-6602B 


Фирма явно поскромничала в заяв- 
ленных на привод характеристиках. 
Время доступа к диску оказалось 
равно 83,2 мс против заявленных 95 
мс. На диаграмме хорошо видно, что 
значение трансфера перевалило от- 
метку 6000 Кбайт/с и стремилось 
подняться за 6200 Кбайт / с. И это 
бы приводу удалось, если бы у нас 
был фирменный диск с тестовой 
программой, а не перезаписанная 
копия. 

Дальнейшая фаза тестирования 
заключалась в выявлении соответ- 
ствия заявленных фирмами харак- 
теристик приводов. Параметры 
«Access Time» (время доступа), 
«CPU Utilization» (загрузка цент- 
рального процессора), «Transfer 
Rate: Inside / Outside» (скорость пе- 
редачи данных внутренняя / внеш- 
няя) сводились к одному, результи- 


грузки CPU — они невелики. 
Данные значения должны быть как 
можно меньше, ибо чем меньше за- 
грузка СРО, тем больше вычисли- 
тельной мощности процессора бу- 
дет доступно, к примеру, различным 
мультимедиа-приложениям. 


Вот и подошло к концу наше тес- 
тирование. Надеемся, оно поможет 
вам разобраться, какой именно при- 
вод вам нужен. Возможно, это по- 
следнее наше тестирования приво- 
дов CD-ROM. Наступает эра 
DVD — и мы уже наблюдаем ее 
стремительный восход... PA 


Редакция выражает призна- 
тельность фирмам, предоста- 
вившим приводы СО-ВОМ для 
тестирования: 


Acer www.acer.ru 
Philips www. philips.ru 
«Пирит» www. pint.ru 
«Техмаркет» www.techmarket.ru 


«Транк М» www.trankm.ru 
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SCSI — больше и быстрее! 


Atlas 10K — 


SCSI-anck от Quantum 











Самыми емкими, производительными и высокотехнологичными среди 


жестких дисков всегда были винчестеры с интерфейсом SCSI. В этом Андрей Кузнецов 


году на нашем рынке появились диски серии Atlas LOK — 


продукт известного производителя — корпорации Quantum (www.quantum.com). 


ни выпускаются в трех ва- 
риантах, объемом 9,1, 18,2 
и 36,4 Мбайт. С их выхо- 
дом произошел очередной 
скачок в производительно- 
сти для дисков этой категории. В Atlas 
10K реализованы самые новые техноло- 
гические достижения на сегодняшний 
день. Высокая производительность обес- 
печивается рядом факторов. Один из 
них — использование скорости враще- 
ния 10 000 об/мин, наивысшей для дис- 
ков этой категории. Среднее время поис- 
ка при этом составляет 5 MC, внутренняя 
скорость передачи данных — до 315 
Мбит / с. Высокую внешнюю скорость 
передачи данных дает применение двух 
внешних интерфейсов: Ultral60/m 
SCSI u Fibre Channel (FC-AI2), способно- 
го обеспечить скорость до 200 Мбайт / с. 
Объем буфера составляет 2 Мбайт. Все 
это позволяет применять диски этой се- 
рии для приложений, самым интенсив- 
ным образом использующим дисковые 
операции. Высокая степень сохраннос- 
ти хранящейся на них информации га- 
рантируется системой Quantum SPS 
(Shock Protection System) и технологи- 
ей SMART. На жесткие диски Atlas 10K 
дается пятилетняя гарантия. 


Для чего нужен 
интерфейс SCSI 


Прежде чем переходить к тестирова- 
нию, наверное, стоит остановиться и по- 
говорить немного подробнее об интер- 
фейсе SCSI. On довольно редко 
встречается в домашних компьютерах, 


хотя и обладает рядом достоинств. Глав-` 


ным из них является возможность одно- 
временного подключения и работы до 
15 устройств. По мере своего развития 
интерфейс SCSI претерпел ряд измене- 
ний. Если первый был 8-разрядным, 
то затем произошел переход на 16-раз- 
рядный. Творетически в особом случае 
максимальная длина кабеля может со- 
ставлять до 25 м. По скорости передачи 
данных также наблюдался плавный 


прогресс от 20 Мбайт/с в UltraSCSI 
к 40 Мбайт в Ultra WideSCSI и к 80 
Мбайт в Ultra2SCSI. Самый новый ин- 
терфейс Ultral60/m SCSI обеспечива- 
ет передачу данных со скоростью до 160 
Мбайт / с. В случае использования диф- 
ференциального подключения в низко- 
вольтном варианте LVD (Low Voltage 
Differential) допустимая длина кабеля 
составляет 15 м. Причиной редкого ис- 
пользования интерфейса SCSI дома яв- 
ляется, как правило, достаточность ин- 
терфейса ШЕ с его 4 потенциальными 
возможными устройствами, а также та- 
кой серьезный фактор, как значительно 
более высокая цена 5С$1-устройств. 


Что такое Fibre Channel 


Fibre Channel — стандарт интерфейса 
передачи данных последовательным 
способом в режиме полного дуплекса. 
Помимо высокой скорости передачи 
данных — до 200 Мбайт / с — расстоя- 
ние, на которое они могут передаваться 
в случае использования оптиковоло- 
конной связи, может составлять 10 км. 
При этом поддерживаются такие попу- 
лярные протоколы передачи данных, 
как SCSI, IP, Token Ring, Ethernet 
ит. д. Fibre Channel может быть исполь- 
зован в сетях различной топологии. 


SCSI-KoHTponnep 


Для Toro чтобы реализовать интерфейс 
SCSI, вам понадобится его контроллер. 
Он существует в двух ипостасях: либо 
он уже интегрирован на системной пла- 
те, либо вы приобретаете его отдельно, 
как и произошло в нашем случае. Мы 
использовали РСТ $С$]-контроллер 
Текгат DC-390U2W — наиболее со- 
вершенную модель этой линии. 


Условия тестирования 


Тестирование жесткого диска Quantum 
Atlas 10K объемом 9,1 Гбайт происхо- 
дило в следующей конфигурации: 


У системная плата ASUS P2B 
BIOS ver. 1008; 

У процессор Pentium Ш 450 МГц 

"У графический адаптер ATI 
Xpert98 8 Мбайт; 

Y системный диск Quantum 
Fireball EL 7,6 Мбайт, UltraDMA 33; 

и SCSI-koutponnep  ТеКга 
DC-390U2W. 

Cam тестируемый диск размечен 
одним разделом ЕАТЗ2. 

В качестве операционной системы 
использовалась Windows 98. Тестиро- 
вание проводилось тестовым пакетом 
Ziff Davis WinBench 99 ver. 1.1. 


Результаты 
тестирования 


Полученные результаты по тесту 

WinBench 99: 

e Business Disk WinMark — 

4750 тыс. байт / с: 

e High-End Disk WinMark — 

16 600 тыс. байт/ с; 

e Disk Transfer Rate (Begining) — 

25 900 тыс. байт / с: 

e Disk Transfer Rate (End) — 

16 600 тыс. байт / с; 

e Disk Access — 8,94 мс; 

e Disk CPU Utilization — 5,17%. 
Глядя на итоговые цифры, можно 

сказать, что они по большинству пока- 

зателей раза в полтора превышают 

стандартные диски ШЕ и, естествен- 

но, выше, чем у СЗ] -дисков со скоро- 

стью вращения 7200 об / мин. Освоен 

очередной 10 000-й рубеж скорости, 

а все лучшее тут же становится ори- 

ентиром для других производителей, 

не желающих уступать в конкурент- 

ной борьбе. Все это в конечном итоге 

благотворно сказывается на нас — 

пользователях и на общем прогрессе 

в сфере дисковых накопителей. 


Редакция журнала выражает 
благодарность фирме Boston РС 


(www.bostonpc.ru) за представ- 
ленный $С$[-контроллер. 
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Тетя, Ася и ее потомки 


Развитие компьютерных технологий не всегда предсказуемо. 
Первоначально ICQ (см. статьи «Конец одиночества» и «Почему я не 
люблю ICQ». ПЛ № 11, 1999 г., с. 93-104) воспринималось всего 


лишь как забавная онлайновая игрушка, но вскоре ее популярность 


заинтересовала ряд известных производителей программного 
обеспечения и между ними в этой сфере даже началась 
ожесточенная конкурентная борьба. 


собенно много споров 

вызвало появление ле- 

том этого года Internet- 

пейджера, созданного 

Microsoft. Всем ясно: ес- 
ли за какое-либо начинание берется 
Microsoft, To, во-первых, это означает, 
что оно имеет хорошие коммерческие 
перспективы и, во-вторых, рано или 
поздно другие участники данного сек- 
тора рынка потерпят поражение в кон- 
курентной борьбе. Окончательно раз- 
дуло скандал то обстоятельство, что 
AOL воспротивилась предусмотрен- 
ной в И{егпе{-пейджере Microsoft воз- 
можности связи с аналогичной ее про- 
граммой, и крупнейший амери- 
канский провайдер сделал все воз- 
можное, чтобы заблокировать подоб- 
ную связь. 

Разыгравшийся скандал вызвал 
интерес к {егпе{-пейджерам. A мо- 
жет быть, наоборот, интерес ком- 
пьютерной общественности к Inter- 
пе{-пейджерам создал предпосылки 
для серьезного внимания к деятель- 
ности конкурентов в этой сфере. 
Чтобы разобраться со сложившейся 
ситуацией, в редакции журнала бы- 
ли протестированы четыре наиболее 
известных [п{егпе{-пейджера: AOL 
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Instant Messenger (AIM), ICQ, MSN 
Messenger Service (MSNMS) 
и Yahoo Messenger. Для тестирова- 
ния использовались самые свежие 
версии по состоянию на ноябрь 
1999 г. 

Потребительские качества 
[п{егпе{-пейджеров оценивались по 
следующим критериям: 

"У Количество русскоязычных 
пользователей. Сразу надо заме- 
тить, что предпочтения российских 
пользователей Пегпе{-пейджеров 
(впрочем, как и эмигрантов из Рос- 
сии) несколько отличаются от, ска- 
жем, коренных американцев, так что 
этот показатель отражает возмож- 
ность найти собеседника на родном 
языке. 

V Полнота функциональных BO3- 
можностей. 

Y Удобство пользовательского 
интерфейса. Сам по себе этот пока- 
затель является важным для любой 
программы, но для ИЦцегпе{-пейдже- 
ра, подразумевающего быстрый об- 
мен сообщениями, удобство работы 
приобретает особое значение. 

И Портал. Все рассматриваемые 
в обзоре егпе{-пейджеры тесно 
интегрированы с какими-либо порта- 


лами. Этот показатель отражает как 
качество портала, связанного 
с {егпе{-пейджером, так и удобст- 
во доступа к ресурсам портала с по- 
мощью указанной программы. 


AOL Instant Messenger 


Компания AOL является, пожалуй, 
единственной, развивающей одно- 
временно две системы ш{егпе{-пейд- 
жинга: AIM и ICQ. Причины этого 
весьма прозаичны: сначала, вооду- 
шевившись первыми успехами ICQ, 
AOL создала свой вариант подобной 
системы, а потом приобрела фирму 
Mirabilis вместе с ее Ифегпе{-пейд- 
жером ICQ. Имея свой И{егпе{-пейд- 
жер, AOL преследует, как минимум, 
две цели. Во-первых, привлекает 
внимание к своему порталу, разме- 
щение рекламы на котором прино- 
сит немалую прибыль. Во-вторых, 
AIM официально рекомендован кли- 
ентам АОГ, т. е. имеется возмож- 
ность на уровне провайдера решить 
характерные для [п{егпе{-пейджинга 
проблемы безопасности. 

В России AIM малопопулярен, 
хотя в целом в мире этот Internet- 





Алексей Васильев 
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@ Puc. 1. AIM 3.0 имеет лаконичный 
пользовательский интерфейс, HO возмож- 
ности этого (егпе{-пейджера довольно 
скромны. 


чат-клиентам и некоторым другим. 


_ программам для работы в глобальной 

_ компьютерной сети. Главным отличи- 
ем Гп{егпе{-пейджера от других чат- 
клиентов является возможность запо- 
минания на сервере сообщения для 
пользователя, находящегося в офф- 
лайне, с последующей его передачей. 


Портал — сайт, объединяющий в себе 

основные функции, необходимые ря- 

довому пользователю Internet (поис- 

ковая система, электронная почта, ин- 

формационные ресурсы и т.п.) 
_и созданный для того, чтобы являться 
_ своеобразным «входом в Сеть». _ 





_ паратных и программных ср ‚ ус- 
_ танавливаемый между двумя компью-_ 
_ терными сетями с целью предотвра- 
щения злонамеренных действий 
в них. Обычно брандмауэры использу- 
ются при подключении локальной се- 


ти к Internet. > 





пейджер находится на первом месте 
по числу пользователей. По данным 
на лето 1999 г., у AIM было 40 млн 
потребителей, ау y ICQ на TOT же пе- 
риод времени 35 млн. Причиной та- 
кой популярности являются отнюдь 
не какие-то особые технические ха- 
рактеристики AIM (рис. 1), просто 
за этим Иегпе{-пейджером стоит 
очень уважаемая в западном мире 
компания AOL. AIM стал включать- 
ся в комплект поставки Netscape 
Communicator еще до приобретения 
AOL компании Netscape. 
Конкуренция с Microsoft заста- 
вила АОГ в версии 3.0 своего 
[п{егпе{-пейджера внести значи- 
тельные усовершенствования. В до- 
полнение к функциям вызова поль- 
зователя и чата появилась 
возможность передачи файлов. 
При этом учтены проблемы, с кото- 
рыми сталкивались потребители 
ICQ, пытающиеся одновременно 
с приемом / передачей файлов за- 
гружать большую \М\еБ-страницу 
или пользоваться ЕТР-клиентом, 
что вызывает еще больше труднос- 
тей. В AIM 3.0 можно регулировать 
скорость как передачи, так и приема 
файлов (рис. 2) — если одновремен- 
но с файлом требуется загрузить 
еще какую-нибудь информацию из 
Internet через броузер, то можно 
сделать быстрее второй из процес- 


сов, уменьшив скорость приема / пе- 
редачи в ИЁегпе{-пейджере. На сай- 
те AOL широко рекламируется воз- 
можность проверки принимаемых 
файлов на наличие вирусов. 
При ближайшем рассмотрении эта 
функция оказалась просто автома- 
тическим запуском уже установлен- 
ной на компьютере антивирусной 
программы. Своих собственных ан- 
тивирусных средств AIM не имеет, 
но способен найти и автоматически 
подключить уже имеющиеся. 

AIM 3.0 может выводить заго- 
ловки информационных сообщений 
на портале АОГ.. Возможны два вида 
вывода заголовков — «бегущей 
строкой» и списком. Первый вари- 
ант выглядит очень эффектно, но, 
к сожалению, практически малопо- 
лезен — трудно одновременно от- 
слеживать движущиеся заголовки 
и вести беседу в чате. Второй вари- 
ант практичнее, но в AIM он реали- 
зован не очень удобно часто бывает, 
что заголовок чуть больше по длине, 
чем ширина окна, он переносится на 
другую строчку, в итоге список нео- 


Е Количество русскоязычных пользователей: 


Ta 


Е Функциональные возможности: 


= Портал: 


| Итоговая оценка: 


боснованно увеличивается в разме- 
рах. 
Как u y ICQ, у AOL существует 
несколько серверов для Internet- 
пейджинга. В настройках AIM мож- 
но указать конкретный. Возмож- 
ность сохранения списка друзей 
также является весьма полезной. 
К несомненным преимуществам 
AIM можно отнести удобство поль- 
зовательского интерфейса при рабо- 
те в чате, где находится несколько 
человек. Касаясь темы пользова- 
тельского интерфейса, следует так- 
же заметить, что использование 
в АМ 3.0 привычной пользователю 
Windows системы папок позволяет 
частично снять психологический ба- 
рьер в освоении программы. Между 
прочим, освоение AIM 3.0 no срав- 
нению с другими программами из 
этого обзора легче и потому, что, во- 
первых, в комплект поставки входят 


ПЛ-ТЕСТ 





File Transfer 


c:Milelib\gigalelik’ 


c:\download\aigelelik, 





№ Puc. 2. Настройка передачи/приема 
файлов в AIM 3.0. Предусмотренные воз- 
можности регулировки скорости и выбора 
порта позволяют избежать проблем при 
совместном использовании с другими 
1пегпе{-приложениями. 


AOL Instant Messenger 3.0 





help-dbanubl, пригодные для оффлай- 
нового просмотра, а, во-вторых, про- 
цедура инсталляции не требует на- 
хождения в онлайне. Т. е. можно 
скачать программу, инсталлировать 
ее и, не подключаясь к Internet, «по- 
играться» с ней и посмотреть help- 
файл, чтобы оценить, стоит ли поль- 
зоваться этой системой. Размер 
дистрибутива AIM 3.0 — примерно 
2 Мбайт. К сожалению, его загрузка 
из Internet затруднена из-за посто- 
янной занятости сервера, где он на- 
ходится. 

Несмотря на значительные усо- 
вершенствования по сравнению 
с предыдущей версией, AIM 3.0 все 
же значительно уступает ICQ по 60- 
гатству возможностей. Но большое 
количество зарубежных собеседни- 
ков и простота использования могут 
привлечь внимание к новой версии 
AIM и российских пользователей. 


ICQ 99 


Легендарная сис- 
тема, положившая 
начало массовому 
распространению 
[{егпе{-пейджин- 
га ‘рис, 3), Пе: 
дробное ее описа- 
ние, а также 
доводы «за» 
и «против» уже 
приводились на 
страницах этого 
журнала (см. ста- 
тьи «Конец одино- 
чества» и «Почему 
я не люблю ICQ>. 
ПЛ № 11, 1999 r., 
с. 93-104), так что 
здесь будут приве- 
дены лишь харак- 
теристики, демон- 
стрирующие преимущества или 
недостатки ICQ по сравнению с дру- 
гими системами из обзора. 

Главные преимущества ICQ — 
большое количество пользователей 
(в России эта программа носит лас- 
ковое имя «Аська» и стоит практи- 
чески на каждом компьютере, под- 
ключенном к Internet), а также 
сравнительно большое время разви- 
тия, так что ICQ успела обзавестись 
множеством функций. Основным 
предназначением ICQ является не- 
формальное общение и нечего ее ру- 
гать, обнаруживая проблемы при 
передаче информации, представля- 
ющей коммерческую тайну, — со- 
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& Рис. 3. 1С0 — легендарная система. 
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Количество русскоязычных пользователей: 


a Удобство интерфейса: 


функциональные возможности: 
АА Портал: 


Итоговая оценка: 


здатели системы и не предусматри- 
вали подобного ее использования. 
Но вот для неформального общения 
в чате у ICQ полно возможностей, 
до которых другим программам из 
обзора далеко. Так, возможна гиб- 
кая настройка ICQ на Te или иные 
входящие сообщения, автоматичес- 
кое информирование других пользо- 
вателей о том, что вы некоторое вре- 
мя не прикасались к клавиатуре. 
Правда, для поиска новых друзей по 
интересам существующая в рамках 
[СО система, скажем так, далека от 
совершенства. Но зато предусмот- 
рена уникальная функция случайно- 
го поиска, которую, учитывая час- 
тые хакерские атаки через ICQ, 
смело можно назвать «русской ру- 
леткой». 

К важнейшей особенности ICQ 
относится то, что она фактически 
является коммуникационной плат- 
формой, к которой могут добавлять 
свои plug-in сторонние производите- 


oe 
= 
© 
=. 
@ 
|- =] 
= © 
se 
3 
Система = 
[==] 
i) 
= 
AIM 3 
160 99 
MSNMS 1 
Yahoo Messenger релиз от 30 





ли. Например, в виде такого plug-in 
реализована функция передачи го- 
лосовых сообщений. Правда, ICQ 
честно заявляет, что не несет ответ- 
ственности за качество подобных 
дополнений, вт. ч. и тех, которые, 
как указанный plug-in, входят в ком- 
плект поставки. Для организации 
полноценной 1Р-телефонии требует- 
ся установить один из нескольких 
вариантов plug-in, не входящих 
в комплект поставки. 
Пользовательский интерфейс 
ICQ 99 основан на нестандартных 
элементах и, на взгляд автора ста- 
тьи, является черезмерно перегру- 
женным, а также не всегда логич- 


НЫМ. Несколько исправляет 
положение наличие двух режи- 
мов — базового и расширенного, 


что дает возможность новичку не 
запутаться в нагромождении меню. 
К тому же элементы пользователь- 
ского интерфейса ICQ довольно 
мелкие, что создает неудобства для 
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www.netscape.com 
AOL www. mirabilis.com 
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Microsoft www.msn.com 
www.hotmail.com 
Yahoo Inc. www.yahoo.com 


сентября 1999 г. 


пользователей, имеющих 14’’мони- 
тор. К услугам новичков не только 
базовый режим, но и наличие помо- 
щи по ряду вопросов в виде help- 
файлов Windows, доступных для 
просмотра в оффлайновом режиме. 
Правда, попробовать установить 
ICQ, не подключаясь к Internet — 
пустое дело, т. к. процедура регист- 
рации подразумевает нахождение 
онлайн. Кстати, о регистрации и ад- 


Р-адрес — уникальный номер, 
идентифицирующий компьютер, 
а также некоторые другие устройства 
в Internet и используемый для адреса- 
ции передаваемой информации. 


Для пользователей, имеющих доступ. 
_ в Internet по коммутируемой линии, 
| сейчас, как правило, используется ди-_ 
намическое выделение ТР-адреса, 
при котором пользователь получает. 


такой адрес в процессе соединения. 
Иногда применяется статический IP- 
адрес, закрепляемый за конкретным 
пользователем или конкретным ком- 
пьютером. Зная ТР-адрес компьютера 
в данный момент времени, можно уп- 


равлять через Internet размещенными _ 


на нем программами и данными, ис- 


пользуя недочеты разработчиков. т 


т ни. ae 


Порт — — в данном pei He и 
кое устройство, а канал обмена ин- 


формацией в наборе подпрограмм 
Winsock, обеспечивающем взаимодей- 
ствие Windows с Internet. 

> 





Размер 
дистрибутива, 
Кбайт 

™ 


2000 есть есть 
5200 есть нет 
325 нет нет 
1400 есть есть 


ресах пользователей. Неправиль- 
ный это подход — принудительно 
нумеровать пользователей, вот уже 
«красивые» номера стали предме- 
том продажи и даже краж. В других 
[п{егпе{-пейджерах из этого обзора 
пользователь может сам придумать 
себе адрес (кстати, не обязательно 
состоящий только из цифр), если, 
конечно, выбранная комбинация 
знаков уже не занята. 

Если другие программы, упоми- 
наемые в обзоре, создавались на ба- 
зе уже существующего портала, 
то ICQ пошла иным путем: сначала 
был создан ИЦегпе{-пейджер, а уже 
под него — портал. Сейчас он быст- 
ро развивается, но пока ему еще да- 
леко, скажем, до Yahoo. 

Хотя [СО и имеет ряд недостат- 
ков, все же именно ей принадлежит 
лидерство среди программ, рассмот- 
ренных в обзоре. Главным стало то, 
что у [СО огромное количество рус- 
скоязычных пользователей, Т. к. 
программа для общения в Internet 
сама по себе еще не является ценно- 
стью, если мало с кем можно через 
нее пообщаться. 


eit Messenger Service 


Если для каждой из уже рассмот- 
ренных программ |{егпе{-пейджин- 
га подбирать свой стиль музыки, 
то AIM можно сравнить с класси- 
кой — все очень правильно, но стро- 
гие каноны не предусматривают бы- 
строго развития, ICQ — 
с рок-н-роллом — все сознательно 
«неправильно», но броско, эффект- 
но и много преданных фанатов, 
а для MSN Messenger Service 1.0 
(рис. 4) подойдет коммерческая 
поп-музыка. Есть исполнитель, во- 
кальные данные которого пока не 
развиты, но уже первый его выход 


: = 

Е = 

Ss 

3 ens 

= я 
нет нет есть 
Voice Message есть есть 
нет нет нет 
Voice Chat HeT нет 
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® MSN Messenger 


Your contact list [shown below] does not 
| yet have anyone in it. 

Click the Add button to start creating your 
{ list. 


| 3 Сомасв Currently Online 
| BContacts Not Online| 
: 9 None 





на сцену сопровождался громким 
скандалом, вызвавшим большой ин- 
терес публики. Еще не стоит забы- 
вать, что у рассматриваемого испол- 
нителя хороший продюсер, и нет 
никакого сомнения, что в итоге пе- 
вец станет звездой первой величи- 
НЫ. 

А если говорить серьезно, то по- 
ка MSN Messenger Service 1.0 пре- 
доставляет лишь базовые функции 
по вызову пользователя и чату. 
Впрочем, можно отметить красивый 
и удобный пользовательский интер- 
фейс MSNMS 1.0. Чего стоит одна 
находка с анимированной подлож- 
кой списка друзей. Возможно, из-за 
своей простоты и компактности дис- 
трибутива (быстро скачивается) 
MSNMS все же вызовет интерес 
у начинающих пользователей 
Internet, а также Tex, кому Internet- 
пейджер понадобится лишь как на- 
поминание о приходе почты на их 
ящик в службе Hotmail. При инстал- 





Количество русскоязычных пользователей: 
5/10 
Удобство интерфейса: 
7/10. 
Функциональные возможности: 
2710 
Портал: 
8/10 
Итоговая оценка: 
6/10 





многообещающее. 


$ Рис. 4. MSN Messenger Service 1.0 — 
возможности пока скромные, HO будущее 


<? Messenger Service 


Туре a Web Seach—- | eee 


Наш глоссарий 


"ео друзей (контактный 
Улист) — перечень пользователей. 
определенной системы Internet-neip- 


жинга (а в перспективе, когда создате- 


| ли таких программ все же найдут меж-_ 
ду собой общий язык, — и других. 


систем), с которыми данный потреби- 


тель постоянно общается через это. 
средство. Конечно, этот термин He 

следует воспринимать буквально — 
_в список могут быть включены и ваши | 


недруги. 


_ Статус — состояние, в котором один. 


пользователь 1п{егпе{-пейджера на- 


_ ходится по отношению к другим, име- 
_ющим его адрес в списке друзей. Его. 


статус отображается в их программах 


Тпеегпе{-пейджинга. Статус может | 
быть выбран пользователем из фикси- | 
рованного списка, в ICQ и Yahoo 
Messenger допустимо использование 


введенного пользователем короткого | 
текстового сообщения, а ICQ еще уме- — 


делив данный факт по длительному 


_ неиспользованию клавиатуры. = — 


>. 





MSN Messenger Service 1.0 


Новым участником на рынке 
Гп{егпе{-пейджеров стала известная 
компания Microsoft. Пока что воз- 
можности MSNMS более чем скром- 
ные, но можно не сомневаться, что 
Microsoft и здесь станет лидером. 
Привлекательными чертами являют- 
ся лишь компактность программы да 
интеграция с ресурсами принадле- 
жащего Microsoft портала MSN, вт. ч. 
знаменитой службы электронной 
почты Hotmail. На данном этапе мо- 
жет быть рекомендован пользовате- 
nam служб портала MSN и тем, кто 
любит работать с ранними версиями 
программ, которым пророчат боль- 
шое будущее. 


ПЛ-ТЕСТ 


ляции MSNMS нужно обязательно 
находиться в онлайне, а помощь мо- 
жет даваться только в онлайновом 
режиме путем загрузки Web-cTpa- 
ниц в броузер с сервера Microsoft. 
Впрочем, наличие только онлайно- 
вой инструкции по работе имеет 
и свои положительные стороны — 
она быстро обновляется. Онлайно- 
вость также исключает частую для 
индустрии программного обеспече- 
ния ситуацию, когда в инструкции 
обнаружены и устранены ошибки, 


Релиз Yahoo Messenger 
от 30 сентября 1999 г. 


О Yahoo Messenger уже была статья 
в этом журнале («Yahoo Messenger 
связывает пользователей Internet». 
ПЛ № 8, 1999 г., стр. 86-89), 
но с тех пор в развитии этой систе- 
мы произошел качественный ска- 
чок. 30 сентября была выпущена но- 
вая версия Yahoo Messenger 
(рис. 5), имеющая ряд новых по 
сравнению с предшественницей 


Релиз Yahoo Messenger от 30.10.99 











Количество русскоязычных пользователей: 
7/10 

Удобство интерфейса: 

9/10 
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но пользователь по-прежнему рабо- 
тает со старым вариантом, потому 
что еще не в курсе обновлений 
в тексте. 


Yahoo! Me зепдег 


у’ chaikasaad / 


| Special Friendsa oy 





& 


Рис. 5. Yahoo Messenger получил воз- 
можность использования статуса Invisible. 


ПпУзые] 


Система П{егпе{-пейджинга, создан- 
ная американской компанией Yahoo, 
которая владеет одноименным порта- 
лом. Он является самым посещаемым 
местом в глобальной компьютерной 
сети. Новая версия Yahoo Messenger 
по своим основным функциональным 
возможностям практически не уступа- 
ет ICQ, но все-таки последний имеет 
значительное преимущество в числе 
пользователей как во всем мире, так 
ив России. Именно по этой причине 
пальма первенства в обзоре отдана 
все же ICQ. Yahoo Messenger очень 
тесно интегрирован с самым популяр- 
ным в мире порталом, что превращает 
1и{егпе{-пейджер в самодостаточное 
многофункциональное средство ком- 
муникации. 


функций. Перечислим некоторые 


наиболее важные особенности: 
VY передача и прием файлов; 


У использование Буфера обмена 
Windows для операций над сообще- 


НИЯМИ, 


тельной 
пользователем 
оформления; 


Y выбор оформления 
интерфейса из несколь- 
ких вариантов, а также 
возможность самостоя- 
разработки 
такого 


И невидимый статус; 


У более широкий 
круг информационных 
ресурсов сервера Yahoo, 
к которым возможен до- 
ступ через и{егпе{-пейд- 
жер. 

Представляет инте- 
рес, как происходит об- 
новление Yahoo Messen- 
ger до более новой 
версии. Когда эта версия 
выходит, [п{егпе{-пейд- 
жер выдает приглаше- 
ние осуществить с сер- 
вера загрузку 
дополнительных компонентов. Если 
пользователь дал согласие, то про- 
исходят загрузка и инсталляция до- 
полнений. Программисты, совер- 
шенствующие Yahoo Messenger, 
судя по всему очень тщательно под- 
ходят к своей работе, потому что 
этот И{егпе{-пейджер и дополнения 
к нему являются очень компактны- 


at 
¢ 
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ПЛ-ТЕСТ 





ми для подобного широкого набора 
функций, так что процесс обновле- 
ния происходит очень быстро. 
Именно так и было 30 сентября 
1999 r., когда произошла значитель- 
ная модернизация Yahoo Messenger. 
В принципе такое централизованное 
обновление через Internet может ре- 
шить ряд проблем, например, фирма- 
производитель может не задумывать- 
ся над проблемой совместимости 


rom Reuters: 


® oy Got it AK и. Shion Wi h 


t T 
rom ABC News 
©. оное Раю Gunsionad 
| — © Hillary May Ние Campaign Manager 
| Curent Events - Yahoo! Full Coverage 
® China Launches, Lands Spacecraft 
® Texas Bonfire Accident 





@ Puc. 6. Демонстрация заголовков но- 
востей в Yahoo Messenger организована 
довольно удобно. 
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разных версий [ш{егпе{-пейджеров, 
а значит, не тащить через версии 
продукта устаревшие технические 
решения во имя совместимости. 

У Yahoo Messenger есть, по край- 
ней мере, три преимущества перед 
другими ш{егпе{-пейджерами. Во- 
первых, он тесно интегрирован с бо- 
гатейшими информационными ре- 
сурсами знаменитого портала Yahoo 
(рис. 6). Во-вторых, система поиска 
собеседников по заданным 
критериям значительно луч- 
ше, чем у конкурирующих 
систем. В-третьих, неотъем- 
лемой частью (а He plug-in 
стороннего производителя) 
Yahoo Messenger является 
функция Voice Chat, позво- 
ляющая организовать [Р-те- 
лефонию, причем для боль- 
шого числа собеседников. 
По сравнению с некоторы- 
ми другими программами 
для [Р-телефонии, Yahoo 
Messenger требует нажатия 
мышкой на соответствую- 
щую кнопку в момент произ- 
несения фразы. Конечно, это 
не всегда удобно. Но спроси- 
те у знакомого связиста, как 
он относится к такому тех- 
ническому решению, и он 
объяснит вам, что подобный подход 
соответствует реалиям современно- 
ro Internet, для которого характерна 
перегрузка каналов. Кроме этого, 
для системы, где нужно нажимать на 
кнопку в момент разговора, техниче- 
ски проще организовать одновремен- 
ное общение нескольких людей. 
Кстати, если пропускной способнос- 
ти канала недостает для нормально- 
го телефонного разговора, Yahoo 
Messenger «умеет» в небольших пре- 
делах исправлять этот недостаток, 
передавая информацию не только 
в моменты активности голоса поль- 
зователя, но и в паузах. Для контро- 
ля передаваемого сигнала предусмо- 
трена индикация уровня громкости 
речи. 

Хотя пользовательский интер- 
фейс Yahoo Messenger может быть 
заново оформлен, он тем не менее 
базируется на элементах из стан- 
дартного набора Windows. Интер- 
фейс Yahoo Messenger более логи- 
чен, чем у ICQ, но некоторым 
пользователям вторая из программ 
нравится больше. Отображение заго- 
ловков новостей возможно только 
в качестве списка, но организуется 
список несколько иначе, чем в AIM. 
Если длина заголовка больше шири- 
ны окна, то отображается лишь его 
часть. Для полного воспроизведения 
заголовка нужно поднести к нему 
курсор. 

К недостаткам Yahoo Messenger 
можно отнести то, что список друзей 
не может быть сохранен на жесткий 
диск компьютера пользователя 
и должен каждый раз загружаться 
с сервера, а также наличие только 
онлайновых подсказок. Число серве- 


овольно часто идеи, первоначаль- 

но выдвинутые для непрофессио- 
нального применения, воплощаются 
впоследствии в профессиональном 
программном обеспечении. Это харак- 
терно и для Г{егпе{-пейджинга. Вхо- 
дящая в состав IBM фирма Lotus, кото- 
рая известна как производитель 
программного обеспечения для груп- 
повой работы, вт. ч. и через Internet, 
в 1997 г. выпустила продукт Lotus 
SameTime. Благодаря ему пользовате- 
ли могут решать свои рабочие вопро- 
сы... в чате, т. е. чат из средства не- 
формального общения превращается 
в способ обсуждения серьезных дело- 
вых вопросов. Работа Lotus SameTime 
похожа на работу Internet-neipxKepos 
из данного обзора, но, во-первых, этот 
продукт тесно интегрирован с други- 
ми программами Lotus, а во-вторых, 
применены дополнительные меры 
против взлома системы, перехвата со- 
общений и посылки информации под 
чужим именем. В ближайшее время 
будет выпущена новая версия Lotus 
SameTime, в которой будет возмож- 
ность, наряду с чатом, использовать 
голосовое и даже визуальное обще- 
ние через Internet. Правда, маркетин- 
говые исследования, которые провела 
Lotus, свидетельствуют, что пока дале- 
ко не все потребители Lotus бате те 
хотят переходить от чата к голосовой 
и видеосвязи — сказывается дорого- 
визна высокоскоростного доступа 
в Internet. Так что уже сейчас в чате 
не только говорят о пустяках, но и ре- 
шают деловые вопросы. Возможно, 
в недалеком будущем в курсы обуче- 


ния бизнесменов наряду с другими _ 


способами делового общения войдет 
и ведение переговоров в чате. 





ров, обслуживающих Yahoo 
Messenger по всему миру неизвест- 
но, в настройках адреса этих серве- 
ров не прописываются, но в процессе 
установления соединения Internet- 
пейджер показывает адрес сервера, 
но почему-то он каждый раз оказыва- 
ется одним и тем же. Для обслужива- 
ния пользователей Yahoo Messenger 
существует либо только один сервер 
или программа автоматически выби- 
рает сервер, исходя из точки подклю- 
чения пользователя к глобальной 
компьютерной сети. Но даже в пер- 
вом варианте проблем с быстродей- 
ствием не возникает. 

Можно сделать вывод, что Yahoo 
Messenger, с одной стороны, имеет 
богатые возможности, а с другой — 
«правильно построена». К сожале- 
нию, сочетание этих обстоятельств 
не принесло Yahoo Messenger такой 
же популярности, каку ICQ. Tak час- 
то бывает, что «неправильная» про- 


грамма больше нравится пользовате- 
лям, чем «правильная». Впрочем, 
для Yahoo сыграло роль и то, что эта 
система сравнительно недавно стала 
сопоставимой по набору функций 
с ICQ, а к тому моменту ICQ уже 3a- 
воевала умы и сердца пользователей. 
Yahoo Messenger неизвестно их точ- 
ное число, но можно предположить, 
что эта система И\фегпе{-пейджинга 
по этому параметру занимает третье 
место после AIM и ICQ. В России 
Yahoo Messenger, скорее всего, сто- 
ит на втором месте по числу пользо- 
вателей после ICQ. Так что, несмот- 
ря на достоинства Yahoo Messenger, 
нужно признать, что из-за сравни- 
тельно небольшого числа пользова- 
телей он занял второе место в 0630- 


ре. 


Эпилог 


По итогам тестирования ш{егпе{-пей- 
джеры можно разделить на две груп- 
пы: ICQ и Yahoo Messenger — систе- 
мы с широким набором функций, AIM 
и MSNMS — системы попроще. Так 
как пока что протоколы, по которым 
работают Ш{егпе{-пейджеры, He опуб- 
ликованы, то анализ вопросов безо- 
пасности не проводился. Но есть на- 
копленный ОПЫТ, который 
свидетельствует, например, O TOM, что 
ICQ является очень уязвимой для ха- 
керов системой, и, напротив, неизве- 
стно об успешных хакерских атаках 
на Yahoo Messenger. Однако, это еще 
He повод славить Yahoo Messenger — 
возможно, что он реально не намного 
безопаснее ICQ, просто широкое рас- 
пространение последней вызывает 
больший интерес у хакеров. 

Другим параметром является воз- 
можность работы через брандмауэр. 
Для ICQ это представляет серьезную 
проблему, в то же время Yahoo 
Messenger, как правило, в таких усло- 
виях работает нормально. Но опять 
же эти данные носят эмпирический 
характер из-за неопубликованности 
протоколов. Небольшой опрос, кото- 
рый я провел среди людей, использую- 
щих Yahoo Messenger вместо ICQ, по- 
казал, что на первом месте среди 
факторов, подвигнувших их на такой 
выбор, являются проблемы при рабо- 
те через брандмауэр. На втором месте 
стоит широко распространенное мне- 
ние о большей устойчивости Yahoo 
Messenger к хакерским атакам по 
сравнению с ICQ. 

Итак, каждый из рассмотренных 
П{егпе{-пейджеров имеет свои осо- 
бенности, которые могут быть инте- 
ресны и полезны определенным груп- 
пам пользователей, и, сколь бы 
незыблемым ни казалось доминирую- 
щее положение ICQ, у нее есть реаль- 
ные конкуренты. Возможно, когда 
фирмы, владеющие системами 
Цегпе{-пейджинга, договорятся 
о едином протоколе, потребитель бу- 
дет выбирать программу, исходя из со- 
ответствия ее качеств запросам по- 
льзователя. | 
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Передовые технологии, становятся общедоступными 


LG FLATRON 
77SFT 





Евгений Черешнев 





Тестирование мониторов — занятие достаточно сложное 

и продолжительное. Поэтому не вызывает удивления тот 
факт, что буквально через несколько дней после 
завершения глобального тестирования (см. предыдущий 
номер «ПЛ») выяснилось, что один из мониторов появился 

в редакции позже. Он тихо стоял в углу, никак не напоминая 
о своем существовании, и было бы просто несправедливо 
не дать ему возможности поучаствовать в соревновании. 
Как выяснилось впоследствии, решение было более чем 


правильным. 


«За» и «против» 

Этот монитор wien из последних 
в линейке LG Flatron, соответственно 
и один из самых совершенных. Диаго- 
наль составляет 17’’ при шаге в 0,24 
мм. Вся его конструкция наполнена 
«благородным аскетизмом» — инже- 
неры и проектировщики компании LG 
при создании данного монитора явно 
руководствовались идеей, что главная 
функция этого аппарата — показы- 
вать изображение, причем делать это 
хорошо, а всяческие дополнения — 
дело наживное и не обязательно по- 
лезное. Да и на цену любой конструк- 
тивный аксессуар влияет очень серь- 
езно, что для монитора, который 
ориентирован на массового потреби- 


теля, во многих случаях может быть 


фатальным — он просто не сможет за- 
нять соответствующую нишу на рын- 
ке. 

Согласно этой концепции монитор, 
особенно по сравнению с более «наво- 
роченными», выглядит просто. Нет не 
столь модного сейчас порта USB, мак- 
симальное разрешение 1280х1024 
при частоте вертикальной развертки 





60 Гц. В этом месте можно начать жа- 
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ловаться на то, что это, де, мало, что 
сейчас уже есть модели которые под- 
держивают... Да, есть. И что? Вам ча- 
сто приходится использовать при ра- 
боте Ms Word разрешения выше, чем 
1024х768? Или, может быть, ваш ре- 
бенок играет в Quake 3 на более высо- 
ком разрешении? Согласитесь, пере- 
плачивать несколько сотен условных 
единиц, чтобы в отдаленном (по ком- 
пьютерным меркам) будущем вос- 


пользоваться возможностью работать 
в разрешении 1600х1200, не очень ра- 
зумно. Когда реально возникнет по- 
требность в работе с таким разреше- 
нием, те мониторы, которые будут его 
поддерживать, будут стоить на поря- 
док дешевле, чем сейчас. 

В общем, LG Flatron 775ЕТ, если 
рассматривать его с точки зрения це- 
лесообразности приобретения именно 
сейчас, — очень хороший монитор. 








Но он хорош и с других точек зре- 
НИЯ. 

Монитор выполнен по технологии 
LG Flatron(tm), это означает, что по- 
верхность экрана абсолютно плоская. 
Монитор соответствует стандарту 
ТСО`95, что гарантирует практически 
полную безопасность для здоровья. 
Но, скажет читатель, а как же стан- 
дарт ТСО`99? Он отличается от 
ТСО`95 только тем, что все требова- 





ния, предъявляемые к обычным ком- 
пьютерам, были перенесены и на MO- 
бильные модели. В нем также незна- 
чительно уточнен ряд требований по 
энергопотреблению, качеству изобра- 
жения и экологии. Подробно об этом 
можно узнать на WWw.tco-info.com. 


Тестирование... 


Итак, как же протестировать один MO- 
нитор? Ведь в процессе тестирова- 
ния, как правило, идет сравнение по- 
казателей тестов, на основе которого 
и выбираются лучшие модели по тем 
или иным показателям. В данном же 
случае этого сделать нельзя. 

И все-таки получить объективное 
представление об отдельно взятом 
мониторе можно. Для этой цели мы 
воспользовались программой 
CheckScreen, разработанной компа- 
нией Meko (www.meko.co.uk). Дан- 


Welcome 


MULTIMEDIA DINECT 


XAYDIN 


и gn PONY 
(Aicrovrrec 
Фес ле 


nokia? 


am” 


ELECTRONICS 


Cenrocting 
SUPPL ICES 
FROREATION 


ViewSonic’ 


ная утилита рекомендована для тес- 
тирования ведущими производите- 
ЛЯМИ мониторов: LG, _ Sony, 
Mitsubishi, Nokia, ViewSonic, 
Samsung и рядом других. Она позво- 
ляет получить объективное пред- 
ставление о качестве цветопередачи 
монитора, «правильности» геомет- 
рии, четкости изображения и ряде 


LJ Monitors Мацег Check Sereen 


Ext ORT Monitor LCD Display Help 


YO CRT Monin | бобы |] Sponsor — 





других mapametpos.: А этого больше 
чем достаточно. 

После включения компьютера, 
операционная система Windows 
98$Е, установленная на тестовом 
компьютере, сама обнаружила это 
«новое устройство» и проинстал- 
лировала необходимые драйверы 
к нему. 


Проверка 
цветопередачи 


Для проверки цветопередачи про- 
грамма CheckScreen использует не- 
сколько тестов. Основной из них — 


когда на экран выводятся поочередно 
6 основных цветов палитры. Делается 
это для тестирования равномерности 
передачи цвета по всему периметру 
кинескопа. 





@ Внизу вы можете видеть отчет цветово- 
го тестироваия монитора. 


Результат приятно удивил — тех- 
нологически цветопередача выполне- 
на на высоком уровне, на уровне про- 
фессиональных мониторов. Передача 
каждого цвета идет равномерно по 
всему периметру. 


+ Если вы хотите узнать 





“Welcome | Display Set-Up | CRT Mortor | Обед» | Sponsors 


This softwere was produced by 
the Monitors Matter Campaign, 
a user education initiative to 


Current Configuration 


BCE о своем мониторе, вос- 
пользуйтесь тестовой про- 
граммой CheckScreen. 





advise and educate computer 
users about thy importance of 
conect display selection. 


The Computing Suppliers‘ 
Federation 13 а professional 
association representing 
the Computer Graphics, 
Ooacument Management, 
CADCAM end POM & EDM 
supply caramunity 
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Г] Monitors Matter Check Screen 


Colours: 65,536 
Aspect Ratio: 4:3 


* CheckScreen на сегодня 
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признана лучшей програм- 


ниторов. 


Master Test | 


мой для тестирования мо- 


Проверка 
фокусировки 


Фокусировка проверялась с помо- 
щью этого тестового изображения. 





Тестовое изображение для провер- 
ки фокусировки представляет собой 
набор мелких символов, напоминаю- 
щих букву «H» и расположенных рав- 
номерно по всей поверхности. Дела- 
ется это для того, чтобы можно было 
оценить четкость изображения на 
всем периметре кинескопа. 

Надо сказать, что фокусировка мо- 
нитора не должна вызвать нареканий 
даже самого взыскательного пользо- 
вателя. 


Проверка геометрии 


Для проверки геометрии использует- 
ся тестовая картинка наподобие той, 
что вы видите на телевизоре во время 
перерыва в передачах. 

Она дает представление, насколь- 
ко «прямоугольным» будет изображе- 
ние. Геометрия выполнена на высо- 
ком уровне. И в этом отношении 


монитор вполне может конкуриро- 
вать с более дорогими и совершенны- 
ми моделями. 





ПЛ-ТЕСТ 








Итог: 


По десятибалльной шкале можно оце- 
нить основные характеристики мони- 
тора следующим образом: 


Цветопередача — 9 
Фокусировка — 9 

Геометрия — 10 
Яркость/контрастность — 10 
Дизайн — 9 

Техническое исполнение — 10 


Вывод: 


На данный момент этот монитор — 
один из лучших вариантов покупки для 
пользователя, который именно пользу- 
ется компьютером как на работе, так 
и в повседневной жизни. LG Flatron 
775FT не поддерживает безумных раз- 
решений, но и с теми, которые заявле- 





ны в спецификациях, он работает от- 
лично. Совершенно плоский экран, 
отличное качество изображения и цена 
— все эти достоинства делают LG 
Flatron 775FT отличным выбором для 
любого человека, который умеет счи- 
тать деньги и при этом любит качест- 
венные вещи. go 


Редакция выражает призна- 
тельность московскому предста- 
вительству компании LG за пре- 
доставленный монитор. 


Компания LG www.lqa.ru 


Технические характеристики 
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Мы с вами вступаем в 2000 г. и что берем с собой в 






будущее? От какой печки станут танцевать обитатели 












следующего компьютерного тысячелетия? И что 





безвозвратно останется в прошлом? 





Время всегда разделялось и будет разделяться на 
прошлое и будущее. Просто в некоторые исторические 
моменты эти различия приобретают первостепенную 


важность. Человечество любит круглые даты. 





Только дилетант может предполагать, что возможно 









самопроизвольное рождение чего-бы то ни было на 
пустом месте. Для любого открытия необходим базис, 
основа, другими словами, стандарт. 


А самыми лучшими, самыми удобными для 





созидательной среды стандартами являются не 









навязанные, искусственные эталоны, а TO, что 


РЕ РАСТО 


становится признанным стандартом de facto, том, с чем 





не принято спорить именно по причине удобства И 


достаточности профессионального применения. 





Что может получиться U3 воспоминаний о миллионах 








выпитых чашек дешевого кофе? Общепризнанного в 





среде программистов профи? Только новый, 
общепризнанный стандарт. 


Вот так все и получилось... 


язык из кофеварк 


Java — один из самых популярных языков программи- 
рования наряду с такими «старожилами», как С, Basic, 
Pascal, и в то же время самый молодой среди них. Ma- 
no toro, Java де-факто стал стандартом разработки 
программ для Internet. 


акая популярность в первую 
очередь — следствие боль- 
ших надежд, возложенных 
на Java крупнейшими софто- 
выми фирмами. Ведь все эти 
гиганты (IBM, Symantec, Microsoft, 
Oracle, Sybase, DEC, Borland / 1призе, 
Netscape) так или иначе переориен- 
тировались на использование Java: 
были созданы средства разработки, 
компиляторы, серверное ПО, поддер- 
живающее Java ит. д. 

Другой, не менее важный фак- 
тор — поддержка Java программиста- 
ми и пользователями. Главный прин- 
цип языка «написано однажды — 
работает везде» привлек многих про- 
граммистов, которые распространяют 
программы по Internet и хотят, чтобы 
они работали на компьютерах любой 
архитектуры и с любой операционной 
системой. Пользователи, обмениваю- 
щиеся данными по Internet, хотят, 
чтобы их файлы адекватно отобража- 
лись программами корреспондентов. 
А для этого опять же имеет смысл 
применять одно и то же программное 
обеспечение... 

Но для того, чтобы Java стал Ha- 
столько привлекательным, над ним 
долго работала группа специалистов 
компании Sun Microsystems. 


Как все начиналось? 


В 1991 г. компания Sun 
Microsystems начала осуществление 
проекта по созданию «умных» элек- 
тронных приборов для пользовате- 
лей с условным названием «Green». 
Для поддержки этого проекта инже- 
нером фирмы Sun Джеймсом Гос- 
лингом (James Gosling) был создан 
новый объектно-ориентированный 
язык, получивший название Oak. 
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Нужен был язык программирования 
устройств типа сотовых телефонов 
или телевизионных управляющих 
систем. Вместо предварительного 
программирования таких устройств 


$ За неполных 6 лет из просто 
языка программирования Java 
превратился в самую настоя- 


щую культуру... 
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памяти. Предполагалось сделать все 
эти устройства легко программируе- 
мыми и заставить обрабатывать лю- 
бые потоки информации. 

Первое время разработчики пла- 
нировали адаптировать для своих 
целей язык С, но очень скоро стало 
ясно, что для удовлетворения по- 
требностей самого разного аппарат- 
ного обеспечения необходимо отка- 
заться от прямой адресации памяти 
и использования указателей. Перед 
Гослингом встала непростая зада- 
ча — в короткие сроки создать про- 
стой и высокопродуктивный язык 
программирования, позволяющий 
решать самый широкий круг задач. 
Новый язык сохранил много сходст- 
ва с С++, но стиль программирова- 
ния претерпел множество измене- 
ний. Язык стал полностью 
объектным — любые типы данных, 
включая даже такие простые, как це- 
лое число, были представлены соот- 
ветствующими классами. Требова- 
ния универсальности привели 


@ ..Культуру со всеми ат- 
рибутами — от объекта 
изучения до объекта по- 
клонения. 





до момента отправки их с завода-из- 
готовителя, программы на этом язы- 
ке могли быть загружены в любой 
момент по мере необходимости. 
Упор делался на электронную быто- 
вую технику будущего — телевизо- 
ры, телефоны, аудио- и видеомагни- 
тофоны, вплоть до микроволновых 
печей и кухонных комбайнов, снаб- 
женных простейшими процессорами 
и небольшим объемом оперативной 
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This month, Robb Shecter’s *Object-Onented December 1999 Issue 


Widgets” encourages better more flexible Ul 
widget designs; we introduce a new column 
“Patterns in Java" by Кейт Henney; Juancario 
Afiez reviews Voyager ORB 3.0 from 
ObjectSpace and make sure to check out our 
еее Author inden, which now includes all 
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Java Business” 


ENTERPRISE SOLUTIONS IN ACTION 


Крео И ик уча Ft 


‘Home Page 


New Conference on Java™ 


Technology! 


Click here for registration information! 


Dont miss the Java Business™ conference, today's 
premier source for information about the successful 


development and deployment of Java™ technology in 


business. 


industt 
Bit 


Special Events and Updates 


Welcome Reception 


Scott 
McNealy 
Chairmen 


and CEO 


Tuesday, December 7, 5:30 - 8:00PM, inthe Pavilion for 900 


@ Культура Java развивается в Сети как любая самодостаточная структура. 


к воплощению в этом проекте мно- 
жества новаторских идей, включая 
массу возможностей при работе 
с интерфейсами объектов и автома- 
тизацию управления динамической 
памятью. 

В 1993 г. компания Sun подгото- 
вила прототип системы удаленного 
управления с использованием этой 
технологии, однако возникли неко- 
торые проблемы с поддержкой тех- 
нологии другими производителями. 
В довершение всего оказалось, что 





слово Oak уже использовалось ра- 
нее в качестве торговой марки. 

В 1994 г. сеть Internet и WWW- 
сервис получили бурное развитие. 
Группа разработчиков ОаК начала 
реализовывать технологию, которая 
могла бы применяться в ней. Решено 
было начать работу с новым Web- 
броузером, который мог бы показать 
разработки с наилучшей стороны. 
Было также дано новое название со- 


здаваемому языку — Java (жаргон- 
ное название кофе, напитка, кото- 
рый многие инженеры пьют 
ежедневно). 


Броузер, получивший название 
HotJava, был первым продуктом, 
полностью написанным на Java 
и способным автоматически загру- 
жать и запускать Лауа-программы. 
Броузер HotJava повысил интерес 
к использованию языка Java Ha Web, 
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и многие компании приобрели ли- 
цензию на право использования язы- 
ка Java в своих разработках. Неко- 
торые из компаний по производству 
бытовых электронных приборов, со- 
трудничавшие с фирмой Sun еще 
в рамках проекта «Green», также об- 
ратились в фирму за лицензией на 
язык Java. 

Язык Java обрел такую популяр- 
ность, что 9 января 1995 г. фирма 
Sun запустила новый бизнес-проект, 
названный JavaSolt, который был 


В узком смысле слова Java — это 

объектно-ориентированный язык 

программирования, внешне напо- 
минающий C++, но более простой 
для освоения и использования. 


сконцентрирован на развитии Java. 
Основными составляющими техно- 
логии Java стали: язык программи- 
рования, виртуальная машина и при- 
кладной программный интерфейс. 
Своим успехом этот язык обязан 
в первую очередь компании Netscape 
Communications, которая внедрила 
интерпретатор Java в новую версию 
своего продукта Netscape Navigator 
2.0 (после чего этот броузер в нача- 
ле! 996 г. стал самым популярным). 
1995 г. можно считать годом рожде- 
ния языка Java и начала его триум- 
фального шествия по миру. Нарисо- 
ванная быстрым росчерком кисти 
художника чашечка горячего аромат- 
ного кофе стала официальной эмбле- 
мой JavaSolt, и «кофейный аромат» 
стал визитной карточкой во всех тех- 
нологических разработках этого под- 
разделения Sun Microsystems. 
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Conference and we have just leamed of some very 


@ Что делает Java таким популярным? Ответ прост — высокое содержание кофеина. 


Язык и технология 

В узком смысле слова Java — это объ- 
ектно-ориентированный язык про- 
граммирования, внешне напоминаю- 
щий С++, но более простой для 
освоения и использования. В более 
широком смысле — это целая техно- 
логия программирования, изначально 
рассчитанная на интеграцию с Web- 
сервисом, т. е. на использование в се- 
тевой среде. Поскольку броузеры су- 
ществуют практически для всех 
аппаратно-программных платформ, 
Лауа-среда должна быть как можно бо- 
лее мобильной, в идеале полностью 
независимой от платформы. 

С целью решения перечисленных 
проблем компанией Sun были приня- 
ты, помимо интеграции с броузером, 
два других важнейших постулата. 

1. Специфицирована виртуальная 
Тауа-машина, на которой должны вы- 
полняться (интерпретироваться) 
Лауа-программы. Определены ее архи- 
тектура, представление элементов 
данных и система команд. Исходные 
Java-TeKCTbl транслируются в коды 
этой машины. Поэтому при появлении 
новой аппаратно-программной плат- 
формы в переносе будет нуждаться 


Зауа на потребительских платформах 


только Лауа-машина; все программы, 
написанные Ha Java, пойдут без изме- 
нений. 

2. Определено, что при редактиро- 
вании внешних связей Лауа-програм- 
мы и при работе броузером может осу- 
ществляться прозрачный длЯ 
пользователя поиск необходимых объ- 
ектов не только на локальной машине, 
но и на других компьютерах, доступ- 
ных по сети (в частности, на WWW- 
сервере). Найденные объекты загру- 
жаются, а их методы выполняются 
затем на машине пользователя. 

Между двумя сформулированны- 
ми положениями существует тесная 
связь. В компилируемой среде трудно 
как дистанцироваться от аппаратных 
особенностей компьютера, так и реа- 
лизовать прозрачную динамическую 
загрузку по сети. С другой стороны, 
прием объектов извне требует повы- 
шенной осторожности при работе 
с ними, а значит, и со всеми ]ауа-про- 
граммами. Принимать необходимые 
меры безопасности проще всего в ин- 
терпретируемой среде. Вообще мо- 
бильность, динамизм и безопас- 
ность — качества присущие более 
интерпретатору, чем компилятору. 


Потребительские устройства можно разделить на несколько категорий в соот- 
ветствии с их функциональными возможностями: 
® простейшие: смарт-карты, игровые приставки; 
» самостоятельные устройства: принтеры, цифровые фото- и видеокамеры, эле- 
ктронные секретари, младшие модели сотовых телефонов, пейджеры, факси- 


мильные аппараты и др.; 


® устройства с открытым подключением: сетевые компьютеры и устройства дру- 
гих типов, обеспечивающие доступ в Internet. 

Для этих категорий в Зауа-технологии определены «встроенные» стандарты 
языка и прикладного программного интерфейса, а именно: 


e для простейших — Java Сага; 


e для самостоятельных — EmbeddedJava; 
® для устройств с открытым подключением — PersonalJava. 


Принятые решения сделали Java- 
среду идеальным средством разработ- 
ки клиентских компонентов Web-cuc- 
тем. 

Ведущие фирмы быстро оценили 
уникальные достоинства языка — 
в первую очередь его полную незави- 
симость от операционной системы, 
под управлением которой выполняют- 
ся Лауа-программы. В разработку 
средств создания и выполнения Java- 
приложений включились такие круп- 
ные компании, Kak Microsoft, IBM, 
Oracle, Sybase, DEC, Borland / Inprise 
и целый ряд других. Kak грибы после 
дождя стали возникать многочислен- 
ные небольшие фирмы, специализиру- 
ющиеся исключительно на Java-Tex- 
нологиях. Результат коллективных 
усилий разработчиков не замедлил 
сказаться: будучи одним из самых мо- 
лодых языков программирования, 
Java получил всеобщее признание 
и стал одним из самых популярных 
средств разработки приложений на- 
ряду с такими «старожилами», как С, 
Basic, Pascal. 

Идея создания приложений, не 3a- 
висящих от платформы, на которой 
они выполняются, была выражена 
в основном лозунге создателей Java: 
«Однажды написанное работает вез- 
де». Специфика различных операци- 
онных систем скрыта от разработчика 
]ауа-приложений так называемой сре- 
дой выполнения программ (Java 
Runtime Environment, JRE), ядром ко- 
торой является виртуальная машина 
Java (JVM). Такая машина реализует- 





ся в виде специального интерпретато- 
ра байт-кода, создаваемого для каж- 
ou операционной системы 
в отдельности, и выполняющего про- 
граммы Java в контексте конкретной 
операционной системы. Хотя ряд сис- 
тем разработки предоставляет BO3- 
можность скомпилировать исходный 
код Java в исполняемый модуль для 
вполне определенной операционной 
системы, в общем случае компилятор 
Java создает стандартный код, KOTO- 
рый может быть выполнен и на 
Windows, и под управлением OS 
Linux, и вообще везде, где имеется 
среда выполнения Лауа, — т.е. на 
большинстве платформ, использую- 
щихся в современных компьютерных 
системах. Помимо упомянутых ОС, 


Java в корпоративной среде 


Вопрос о том, насколько широко и где именно имеет 
смысл применять Java в корпоративной среде, является 
спорным. Главный аргумент за широкое использова- 
ние — безопасность Java-nporpamM и их мобильность. 
Основной довод против — относительно низкая скорость 
выполнения, неприемлемая для систем с высоким уров- 
нем загрузки. 

Зауа-окружение времени выполнения для корпоративных 
платформ создано и постоянно обогащается, пополняясь 
новыми интересными элементами. Основными частями это- 
го окружения являются: 

e Enterprise JavaBeans (EJB) — компонентная объектная 
среда в корпоративном варианте, с компонентами не только 
на клиентской, но и на серверной стороне. В идейном плане 
это центральная часть, с которой связаны надежды на по- 
вторное использование кодов и создание приложений пу- 
тем сборки из готовых компонентов. 

e Java Naming and Directory Interface (JNDI) — стандарт- 
ный программный интерфейс к корпоративной службе ката- 
логов. Может использоваться, например, для поиска контей- 
неров и компонентов Enterprise JavaBeans. 

e Java Interface Definition Language (IDL) — средства 
обеспечения совместимости с распределенной объектной 
моделью CORBA. Сюда входят компилятор из IDL в Java, 
а также облегченная реализация брокера объектных запро- 
сов, поддерживающая протокол IIOP. 

e Java Remote Method Invocation (RMI) — средства для 
создания объектов, допускающих вызов своих методов из 
другой виртуальной Зауа-машины. Совокупность IDL и RMI 





позволяет строить на основе Зауа распределенные объект- 
ные системы. 

e Java Message Service (JMS) — программный интерфейс 
для работы с сообщениями, позволяющий организовать 
очереди сообщений, реализовать распространение инфор- 
мации по схеме публикация/подписка ит. д. 

e Java Mail — программный интерфейс к почтовому протоколу 
SMTP. Позволяет встраивать в приложения почтовые средства. 
e Java Management API (JMAPI) — инструментарий для 
построения систем сетевого и прикладного администриро- 
вания. Поддержка протокола SNMP позволяет интегриро- 
вать JMAPI с другими системами управления, такими, напри- 
мер, Kak Tivoli Management Environment (ТМЕ). 

e Java Transaction API (JTA), Java Transaction Service 
(JTS) — механизмы высокоуровнего, основанного на OT- 
крытых стандартах управления транзакциями в распреде- 
ленной среде. 

e Java DataBase Connectivity (JDBC) — программный ин- 
терфейс для доступа к реляционным базам данных. Служит 
единой основой для реализации средств доступа более вы- 
сокого уровня. 

Сюда же следует отнести спецификации JSQL по непосред- 
ственному встраиванию $01-операторов в Java. Первой pe- 
ализовала эти спецификации компания Oracle. 

Существует еще один важный механизм — механизм серв- 
летов (servlets), позволяющий динамически расширять 
функциональность серверов и получивший наименование 
по аналогии с апплетами, которые расширяют функциональ- 
ность клиентских систем. 


на сегодняшний день в список опера- 
ционных систем, для которых созданы 
собственные JRE, входят NetWare, 
MacOS, OS/2, UnixWare, AIX, IRIX, 
SCO OpenServer, DigitalUnix, HP 


Sun Microsystems совершенствует 
не только интерфейс программиро- 
вания, но и разрабатывает новые 
технологические решения в облас- 
ти доступа к базам данных, созда- 
ния сетевых приложений, поддерж- 
ки компонентных технологий. 


UNIX, OS/390, а также ряд других 
операционных систем, и список этот 
продолжает расширяться. Сегодня ин- 
терпретатор Java имеется в наиболее 
распространенных броузерах Internet, 
включая Netscape Navigator 
и Microsoft Internet Explorer. Это поз- 
воляет загружать через Сеть и выпол- 
нять прямо в броузере простые Java- 
программы (апплеты), внедренные 
прямо в текст \/\/\/-страницы. 

Java быстро развивается. Обладая 
авторскими правами на этот язык, 
компания Sun Microsystems совер- 
шенствует не только интерфейс про- 
граммирования, но и разрабатывает 
новые технологические решения в об- 
ласти доступа к базам данных, созда- 
ния сетевых приложений, поддержки 


компонентных технологий (в т. ч. ори- 
ентированных на СОВВА 
и COM/DCOM) и во многих других 
отраслях. Новые версии систематиче- 
ски публикуются в виде свободно рас- 
пространяемого пакета Java 
Development Kit (JDK), который мо- 
жет получить любой желающий 
с Internet-y31a Wwww.javasoft.com. 
Этот пакет представляет собой пол- 
ный набор средств разработки прило- 
жений, реализованных в виде утилит 
командной строки, исчерпывающую 
документацию и большое количество 


EH) http://www javascript. com/ 


.con 


примеров. Tak, в последнюю версию 
JDK 1.2, вышедшую в декабре 1998 г. 
(и реализовавшую поддержку широко 
разрекламированной платформы 
Java2), были введены новые механиз- 
мы регулирования доступа пользова- 
телей к исполняемому коду, специаль- 
ная подсистема работы 
с 2)-графикой, поддержка технологии 
drag-and-drop, реализация Java IDL 
(Interface Definition Language) и це- 
лый ряд других нововведений. 
В JDK1.2 официально включена биб- 
лиотека Java Foundation Classes 


| "JavaScript. com 


The Definitive JavaScript Resource 


Doc JavaScript: A Streaming Media JukeBox - Part Ill: Browser-independent 


Version 


Let your users rock your site with this cross-browser streaming media player. By Dr. Yehuda 


Shiran 
Subscribe & Win Dreamweaver 3! 


Dreamweaver / Fireworks Studio 3.01 


Sign up for the WebReference Update today and you could win a free copy of 
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Popup Window Maker 


A flipping fader? With total compatibility? Multiple headline display? Has Christmas come 
early? We think so, Peter's gift-wrapped а fader how-to of mammoth proportions. By Peter 


Don't worry any more about editing the code by hand, use our code generator! Fill out the 
specifications of the popup window you would like to use, including the URL and the various 
options such as menubars, toolbars, scrollbars, etc, and click the generate button. Just add 
this generated code to your site, or even have us mail it to you! Neat! 


Animated Message 


Draw attention to the status bar message at the bottom of the screen by adding some 
animation to it! Arrows will focus on the message by continually pointing at the text. Clever! 


Maze 


Navigate around a 3D JavaScript maze in search of the exit in the fewest moves possible. 
The maze is complex, but you can cheat by taking а peak at the map. Tested in IES and 





@ На официальном сайте Java вы можете получить много полезной информации. 
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hitp://medn. microsoft. com/scripting/detault. htm 


ОСИ ОСИ 


* Samples 

* Downloads 

* Related Links 
* Support 


> VBScript 

+ Windows Script Components 
› Ветоге Scripting 

> Script Control 

+ Script Debugger 

> Windows Script Host 

> Hosting Information 

› International Sites 


4 brief explanation is available, If this sample doesn't work, download 


now, 


№. Создаем калькулятор с помощью Java Script. 


всей сети. 





(JFC), расширившая старый оконный 
пакет Abstract Window Toolkit новыми 
мощными графическими компонента- 
ми Swing. 

Как бы ни была богата базовая 
функциональность Лауа-окружения 
времени выполнения, во многих слу- 
чаях ее оказывается недостаточно. 
Это подтверждает пример и самого ба- 
зового набора Лауа-классов. В версии 
JDK 1.0 таких классов было 8, в вер- 
сии 1.1 — 22, ав версии 1.2 — более 
50. Это напоминает динамику роста 
курса доллара в России и соответст- 
венно рождает грустные предчувст- 
вия. Очевидно, в какой-то момент бу- 
дет зафиксирован базовый набор 
и предложена дисциплина размеще- 
ния и загрузки расширений. 

Под расширениями понимаются 
пакеты классов, написанные Ha Java 
(и, быть может, каких-то других язы- 
ках программирования), которые мо- 
гут использоваться разработчиками 
приложений для расширения функци- 
ональности базового ]ауа-окружения. 
Классы расширений могут использо- 
ваться виртуальной Лауа-машиной 
практически наравне с базовыми. 

Среди расширений можно выде- 
лить стандартные, обладающие тремя 
свойствами: 

e полной спецификацией приклад- 
ного программного интерфейса; 

® инструментарием для проверки 
ауа-совместимости; 
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Jini позволяет устройствам и при- 
‚ ложениям автоматически присое- 
диняться к сети и предлагать реа- 
лизуемые ими службы в рамках 


e эталонной реализацией. 

Такие стандартные расширения 
можно использовать наравне с базо- 
выми классами. 

С технической точки зрения рас- 
ширения представляют собой один 
или несколько обычных ЛАВ-файлов. 
Это значит, что для их изготовления 
никакого специального инструмента- 
рия не требуется. 

Расширения можно подразделить 
на установленные и загружаемые. Ус- 
тановленные должны быть предвари- 
тельно размещены в каталоге корне- 
вой каталог Java lib/ext/. 

Определены также несложные 
правила размещения бинарного кода, 
если таковой имеется. 


1. Когда устройство, например карманный компьютер, присо- 
единяется к федерации Jini, оно посылает широковещатель- 
ный пакет, в котором объявляет себя частью федерации. Так 
функционирует служба обнаружения и присоединения 
Discovery and Join Service федерации Jini. 

2. Затем карманный компьютер посылает посредника в служ- 
бу просмотра Lookup Service, которая, по существу, является 
тем пространством, где регистрируются услуги, предоставля- 
емые в сети Jini. Посредник реализует услуги, предлагаемые 


каждым конкретным устройством. 


3. Когда карманному компьютеру необходима услуга, к при- 
меру печать задания, он посылает запрос с описанием типа 


Принцип работы Jin 
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JavaScript Books 


When it comes to programming, a reference book ts always nice to have 
close by. Evan the experts get stuck every once м а while! ;-) So, to 
help you on your way to JavaScript bliss, The JavaScript Source 
recommends the following titles, in order of preference. Just click a link 
and we will take you to that title at fatbrain.com. 


Publisher: 
lauthor : 
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Network 





Мои Save: 


_ JavaScript: The Definitive Guide 

— _ {David Flanagan | | 
1565923928 | 
June, 1998 


Векаи Price: $39.95. as} 


{Our Price: 


БИ aE 
12.00 (30%) __ 


@ В Internet вы легко можете найти любую обучающую литературу по Java. 


Установленные расширения до- 
ступны всем приложениям и аппле- 
там, выполняющимся на данной Java- 
машине. Они ничем не отличаются от 
базовых классов. 

На загружаемые расширения 
должна быть ссылка из описатель- 
ной части ЛАВ-файла апплета или 
приложения (для этого служит заго- 
ловок Class-Path). Загрузчик клас- 
сов, модифицированный для под- 
держки механизма расширений, 
сначала пытается отыскать запраши- 
ваемый класс среди базовых, затем 
просматривает установленные рас- 
ширения и только после этого обра- 
щается к загружаемым. Последние 
доступны только в запросившем их 
приложении (или апплете). 


Стандарты Java 


В Java-TeXHOJOrHH выделяются два 
вида стандартов: потребительский 
и корпоративный. Потребительские 
платформы по количеству наличных 
ресурсов стоят на несколько ступенек 
ниже корпоративных. Первые пред- 
ставляют собой устройства со встро- 
енным микропроцессором, вторые — 
полноценные компьютеры. 


Что такое Jini 


В конце 1998 г. Sun анонсировала 
технологию Jini. На презентации, 
устроенной по этому поводу, пред- 
ставители фирмы продемонстриро- 
вали, как фотокамера подключается 
к сети, после чего с ней сразу мож- 
но начинать работать, однако Jini 
способна на большее. По словам ин- 
женеров Sun, им удалось придумать 
очень простую архитектуру 
в 35 тыс. строк кода, объединяю- 
щую компьютеры и устройства как 
бы вединую систему. Jini включает 
несколько базовых концепций: по- 
исковую службу; способ обнаруже- 
ния таких объектов или служб, как 
фотокамера, и подключения их к по- 
исковой службе; защиту; лизинг 
(фотокамера может находить и ис- 
пользовать принтер в продолжение 
определенного времени); поддерж- 
ку транзакций и распределенных 
событий. 

Jini — это Лауа-инфраструктура, 
которая позволяет устройствам 
и приложениям автоматически при- 
соединяться к сети и предлагать ре- 
ализуемые ими службы в рамках 
всей сети. Jini не описывает в дета- 
лях, как именно конкретное прило- 


нужной ему услуги. Запрос отправляется в службу Lookup 
Service, которая анализирует его и выбирает в федерации 
наиболее вероятного кандидата, способного обеспечить эту 
услугу. Когда сопоставление выполнено, соответствующий 


посредник передается обратно карманному компьютеру. 


4. Возвращенный посредник устанавливает соединение 
между карманным компьютером и принтером. Посредник 
может сам содержать драйверы или приложения или может 
просто служить интерфейсом к приложениям на принтере. 


Но пользователи этого не видят. Они просто инициируют 


кументы. 


взаимодействие и получают возможность печатать свои до- 
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жение будет функционировать, 
но позволяет имеющимся службам 
узнавать друг о друге и устанавли- 
вать соединение. 

Основу Jini составляет метод 
удаленного вызова Java Remote 


борам. 





Method Invocation (RMI) из Sun JDK 
1.2, сетевой службы, благодаря KOTO- 
рой объекты Java могут взаимодейст- 
вовать друг с другом. В этом смысле 
Jini — концептуальное и практичес- 
кое расширение Enterprise 
JavaBeans, являющегося компонент- 
ной программной моделью Java. 

Сеть Jini похожа на большой ры- 
нок, где торговцы предлагают свои 
товары. «Торговцами» в сети Jini мо- 
гут выступать пользователи, устрой- 
ства или приложения. Новый торго- 
вец, пришедший на рынок, сообщает 
о своем появлении и быстро устраи- 
вается за прилавком. Затем он реги- 
стрирует свои услуги и товары, 
для чего должен вывесить их пере- 
чень на большой доске объявлений, 
где другие торговцы уже разместили 
десятки аналогичных списков. Jini 
предоставляет механизм, с помощью 
которого торговцы получают место 
на рынке и посылают свои перечни 
на доску объявлений. 


Потенциальные покупатели ищут 
перечень, в котором есть необходи- 
мые им услуги, а затем списывают 
оттуда же «адрес» этого торговца. 
После чего каждый покупатель ого- 
варивает детали «сделки» с торгов- 


Бурный рост Internet привели 

к широкой популярности Java, 

и сейчас взоры софтовых компа- 
ний обращаются к новому неохва- 
ченному рынку — бытовым при- 
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@ Купите себе немного Java. Научитесь, 
оцените и купите еще... 
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Enterprise developers are congregating in 
Manhattan at this seminal event, the premier 
source of education and information on 
successful development and deployment of 


Sun Products and Programs 
Media Alert 

Sun's Consumer Technologies 
on T¥ 

This week's " com" technology 
TY series, hosted by Mark 
Hamill, features Sun's consumer 
and embedded technologies in 
“The Next Generation of 
Connectivity,” airing at Dec. 4, 1 
noon EST on CNBC and on Dec 


@ Сайт разработчика Java (Sun Microsystems) обманчиво консервативен. 


Что такое технология клиент-сервер 


В ее основе лежит деление про- 
граммных компонентов на два ти- 
па — те, которые дают заказ на вы- 
полнение операций (клиенты), и те, 
которые операции выполняют 
и возвращают результат (серверы). 
Эта технология активно применя- 
лась на заре компьютерной техни- 
ки, когда все расчеты большой ор- 
ганизации производил большой 
компьютер (мейнфрейм), к которо- 
му для получения результатов под- 


цем, в частности, они обсуждают, 
«когда» H «сколько». Правила, KOTO- 
PbIM должны удовлетворять предла- 
гаемые торговцами услуги, диктуют- 
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@> Кто знает, может быть в следующей 
«Библии Java» найдется место и для вас. 
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ключались персональные компью- 
теры. 

Модель клиент-сервер существует 
не только в сетевых условиях, 
но и при взаимодействии между 
компонентами программ. Например, 
когда пользователь запускает про- 
грамму проверки ошибок, текстовый 
редактор обращается к соответству- 
ющему компоненту. В этот момент 
редактор выступает в роли клиента, 
а компонент - в роли сервера. 


ся еще одной технологией Sun — 
JavaSpaces. 

Jini использует язык Java, чтобы 
обеспечить возможность подключе- 
ния устройств к сети в режиме plug- 
and-play. При таком подходе подклю- 
чаемые устройства автоматически 
становятся членами так называемой 
федерации. Федерация — это сеть 
устройств и приложений, которые 
в соответствии со спецификацией 
Jini предлагают друг другу опреде- 
ленные услуги. В федерацию может 
входить что угодно: файловые серве- 
ры, настольные ПК, сотовые телефо- 
ны, дисковые массивы, принтеры, 
программные объекты. 

Развитие и бурный рост Internet 
привели к широкой популярности 
Java, и сейчас взоры софтовых KOM- 
паний обращаются к новому нео- 
хваченному рынку — бытовым при- 
борам. Время покажет, сможет ли 
Java укрепиться в качестве средст- 
ва управления «умной» электро- 
HHKOH. 2 
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«Время стрессов и страстей мчится все 
быстрей...» — слова из популярной песни 
восьмидесятых годов становятся все акту- 
альнее и актуальнее. Действительно, время 
с каждым годом все сильнее сжимается, тех- 
нологии рвутся в кроссовых спуртах, и фини- 
ша этим кроссам нет и не предвидится. Чело- 
век, который пытается отгородиться от гонки, 
отдохнуть, сбросить состояние перманентно- 
го цейтнота, в считанные дни выбрасывается 
из жизненного потока, и очень трудно потом 
нагонять упущенное. Можно, конечно, сесть у 
дороги и просидеть там всю оставшуюся 
жизнь, но разве это интересно? А значит, 
снова стресс... 

Примета нашего времени — нехватка этого 
самого времени. И чтобы хоть как-то облег- 
чить гонку, человеку свойственно придумы- 
вать приспособления, разные рычажки и ко- 
лесики. Но рычажки должны двигаться, а ко- 
лесики — вращаться, иначе придется все это 
тащить на себе или выбрасывать за неумени- 
ем заставить все это работать. А как заста- 
вить, если на изучение способов действия 
приспособлений необходимо тратить время, 
которого по определению нет? 

Ответ здесь, на следующих тридцати стра- 
ницах. Сесть за компьютер, установить нуж- 
ную программу и сразу начать с ней рабо- 
тать. Это реально, нужно просто вниматель- 
но прочитать, как. И на это времени тоже не 
тратится — вы читаете в процессе инсталля- 
ции, в процессе настройки и в процессе ра- 
боты. Потому что на сегодняшний день един- 
ственно реальная многозадачная система — 
ото зарепт$, ЧЕЛОВЕК РАЗУМНЫЙ. 
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Вы купили графический 


АбР-адаптер... 


Необычайно быстрый прогресс компьютерной графики, особенно применяемой в 
новых 30-играх (разработчики ПО используют последние технологии, 
реализованные в новейших графических adanmepax), стимулирует пользователей 
к апгрейду своих компьютеров. Разумеется, что, помимо быстро устаревающего 
процессора, необходимо своевременно менять и видеокарту, отвечающую за всю 
ту красоту, которую мы видим на экране своего монитора. 





Андрей Кузнецов, Сергей Самарин 


_ почитают | 








3 амена графического адаптера 
способна продлить жизнь ва- 
шего компьютера на новом каче- 
ственном уровне. Многие пред- 
сделать 20 
самостоятельно. Сегодняшний. 
материал — для них. Мы окажем 
посильную помощь в выборе, ус- 
тановке и настройке графичес- 
кого АСР-адаптера, используя’ 
собственный опыт общения с ви- 
деокартами и дополнительные 
сведения о них, почерпнутые 


в Internet. Выбор АбР-варианта 


не случаен: приобретение в на- 
стоящее время видеокарты с ин- 
терфейсом РСТ можно признать 
оправданным лишь в том случае, 
если вы не желаете расставаться. 


‘со своей старой материнской 


платой, где порт АСР отсутствует. 
Если вы приобретаете новый 
графический адаптер для рабо- 


ты в офисных пакетах типа 


Microsoft Office, то нет необхо- 
димости вкладывать деньги 
в сверхновое и «навороченное», 


_ которое и стоить будет соответ- 


ственно. Для этих целей вполне 
подойдет видеокарта с объемом 
памяти 4 Мбайт. Если вы иногда 


‘коротаете досуг за не слишком 


сложными играми, то вам доста- 
точно графического адаптера с 8 
Мбайт. Ну и наконец, если вы 
ярый поклонник 30-игр типа 


_ QUAKE или UNREAL да еще имее- 


те монитор больше 15", то при- 
обретение видеокарты с объе- 
мом памяти меньше 16 Мбайт — 
дело совершенно бессмыслен- 


ное. 
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Монтаж и первое включение 


Е. Набрав необходимую сумму денег, вы 
купили графический адаптер. Что дальше? Необхо- 
димо снять крышку корпуса компьютера с помощью от- 
вертки, чтобы получить доступ к его компонентам (все 
последующие монтажные операции необходимо выпол- 
нять при отключенном питании!). Для владельцев корпу- 
сов форм-фактора АТ здесь все просто: достаточно вы- 
ключить кнопку на панели и все. Хозяевам же корпусов 
форм-фактора АТХ, привыкшим отключать свои ком- 
пьютеры программным способом, следует помнить, что 
на их материнские платы в этом случае все равно пода- 
ется небольшое «дежурное» напряжение. Оно дает воз- 
можность, например, осуществить последующий запуск 
компьютера с клавиатуры. Поэтому лучше выключить 
силовую кнопку на задней стенке корпуса или, при от- 
сутствии оной, просто вытащить вилку из розетки. По- 
сле этого можно спокойно извлечь старую видеокарту и 
плотно, до упора, вставить в AGP-pa3bem новый графи- 
ческий адаптер, зафиксировав его с помощью винта. 


Все, закрываем корпус компьютера крышкой, присоеди- 
няем кабель от монитора к адаптеру. На этом, собствен- 
но говоря, монтажные операции и заканчиваются. Мож- 
но приступать к следующему этапу. 

Включаем компьютер. Если вы все сделали правиль- 
но, то при загрузке на экране монитора появится тексто- 
вое сообщение об идентификации вашей видеокарты, а 
иногда и красивая заставка — логотип из ее BIOS. Если 
экран остается темным и слышатся | длинный и 2 корот- 
ких звуковых сигнала, то вновь установленный графиче- 
ский адаптер либо технически неисправен, либо плохо 
вставлен в слот. В этом случае придется повторить про- 
цедуру. Если все идет нормально, вы увидите заставку 


BIOS вашей системной платы. Здесь самое время на- 
жать клавишу и войти в режим его настройки. Хотя 
BIOS от разных производителей немного отличаются 
один от другого, но есть у них и общие опции. На наибо- 
лее важных из них мы и остановимся. 

Assign IRQ to VGA дает возможность назначить пре- 
рывание видеокарте. Значение здесь должно быть 
Enable, т. к. графические адаптеры в АСР-исполнении 
нуждаются в прерывании для нормальной работы. 

Video BIOS cacheable и Video BIOS shadow можно 
поставить в положение Disable, при работе под Windows 
никакой разницы в производительности вы не ощутите. 

VGA Palette Snoop и PCI Palette Snoop смело ставь- 
Te B Disabled, поскольку это наследие прошлого и при pa- 
боте с современными приложениями никак не сказыва- 
ется. 

Использование различных адресов памяти ххххх — 
ххххх Shadow можно поставить в положение Disabled. 


% АСРпорт на систем- 
ной плате обладает рядом 
преимуществ перед тра- 
диционным РС1— слотом. 


AGP Aperture size отвечает за максимальный объем 
участка системной памяти, который может быть приме- 
нен для хранения текстур, если видеокарта поддержива- 
ет технологию DiME (Direct Memory Execute) и для тек- 
стурирования не хватает основной видеопамяти. Это 
значение можно поставить равным половине объема си- 
стемной памяти (или следующее значение — ниже поло- 
вины). Например, при 64 Мбайт ОЗУ надо поставить 
значение AGP Aperture size в BIOS равным 32 Мбайт 
или можно попробовать выставить размер 16 Мбайт. На- 
иболее точно это значение в вашем конкретном случае 
можно определить на практике, запуская графические 
тесты и любимые игры. 

Опция AGP 2х должна быть в положении Enabled. 
Исключением здесь может быть случай, когда вы владе- 
лец системной платы с Socket 7 или Super 7, выполнен- 
ной на чипсетах oT VIA (МУР) или АЦ (Aladdin). Здесь, 
для того чтобы достичь стабильности в работе графичес- 


кой системы, часто возникает необходимость поставить 
в BIOS режим AGP Ix. 





Системная частота 


3 аканчивая разговор об установке новой AGP- 
карты, стоит, наверное, сказать пару слов 
и о системной частоте вашего компьютера. Если 
она стандартная, т. е. 66 или 100 МГц, то у вас не 
должно возникнуть с этим никаких проблем. Если 
вы выставляете нестандартную системную часто- 
ту, то в отдельных случаях могут возникать «ню- 
ансы» в работе АСР-адаптера. Вызвано это тем, 
что, по спецификации, рабочая частота на шине 
АСР должна быть равной 66 МГц. Реализуется 
это за счет автоматического использования мате- 
ринскими платами делителя частоты для AGP от 
системной частоты 1/1 для частот меньше 100 
МГц и делителя 2/3 для частот 100 МГц и выше. 
При этом точное значение частоты 66 МГц полу- 








Установка драйверов 


Е сли вы являетесь владельцем системной платы 
на базе Socket 7, выполненной на чипсетах VIA 
или ALI, то до начала инсталляции драйверов для 
графических адаптеров вам крайне желательно ус- 
тановить последние версии драйверов для AGP от 
вышеперечисленных фирм. Сделать это можно 
в Internet: http: / /www.via.com.tw и http://www. 
ali.com.tw. Для чипсетов VIA идет набор драйверов 
«четыре в одном». Использование самых свежих 
драйверов для этих материнских плат, возможно, 
позволит избавиться от некоторых проблем в работе 
графического адаптера. Не стоит также забывать 
и установке последней версии Microsoft DirectX 7.0, 
что обеспечит поддержку самых новых графических 
технологий, реализованных в современных графиче- 
ских адаптерах. 

Перейдем к установке драйверов. К графическо- 
му адаптеру обычно всегда прилагаются СО-диск 
с драйверами и утилитами и руководство по эксплу- 
атации, в котором описаны все шаги по инсталляции 
программного обеспечения. Но тем не менее мы ре- 
шили еще раз подробно рассмотреть эту процедуру. 
Драйверы, имеющиеся Ha СО-диске, часто бывают 
уже устаревшими к моменту приобретения видео- 
карты. Наиболее свежие всегда можно взять с сай- 
тов производителя приобретенной вами видеокарты 
или воспользоваться так называемыми референсны- 
ми (reference) драйверами от создателя графическо- 
го чипа, использованного в вашем адаптере. В прин- 
ципе, референсные драйверы обычно и являются 
более новыми, поскольку на их основе затем дела- 
ются драйверы от конкретных производителей, ко- 
торые добавляют в них какие-то дополнительные 
возможности, учитывающие их специфику. 

Если вы устанавливаете драйвер вашей новой 
видеокарты с фирменного СО-диска первый раз, то, 
как правило, все проходит гладко. Когда вы вставля- 
ете диск в ваш СО ВОМ, происходит автоматичес- 
кий запуск инсталляционной программы. Далее, 
с помощью системы меню, вам остается только вы- 
брать, куда и в каком составе будет инсталлировать- 
ся ПО к вашему графическому адаптеру. Произво- 
дится перезагрузка системы, и можно приступать 
к работе. 

Попробуем описать общий порядок установки 
драйверов на примере выбранного нами графическо- 
го адаптера Diamond Viper 550, выполненного Ha 
чипсете Riva TNT с использованием драйверов OT 
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чается для частот 66 и 100 МГц. Как только сис- 
темная частота в компьютере начинает отличать- 
ся от стандартной, с частотой на шине AGP про- 
исходит то же самое. И если при частоте на AGP, 
равной примерно 75 МГц, все нормально (систем- 
ная частота 75, 113 МГц), то при дальнейшем ее 
увеличении до 83 МГц (системные частоты 83 
и более 113 МГц) возможна нестабильность в ра- 
боте вашей видеокарты. Об этом следует помнить, 
экспериментируя с установками настроек ком- 
пьютера. До известного предела корректируют ча- 
стоту на AGP современные системные платы, ко- 
торые позволяют самому пользователю выставить 
значение делителя частоты 1/1 или 2/3 B BIOS 
или с помощью соответствующего джампера. 


Nvidia версии 3.56 в случае, когда вы обновляете 
имеющийся у вас драйвер. 



























4 Вызываем меню 
Display Properties 
(Свойства экрана). 
Сделать это можно 
нажатием правой 
клавиши мыши на 
Рабочем столе эк- 
рана. 


Здесь 
кнопку 


(Изменить). 


®@ Далее выбира- 
ем пункт Next 
(Следующий) и 
указываем Display 
a list of all the 
drivers... (Отобра- 
зить список всех 


драйверов). 


4 Выбираем пункт 
Settings (Настрой- 
ка), затем Advanced 
(Дополнительно). 
нажимаем 

Adapter 
(Адаптер) и Change 


Device Dave: Wiad 


4 






9] Diamond Viper ¥550 for Windows 98 [10-25-1998] 
{NVIDIA RIVA TNT 1.88 [ 6-21-1999) 


@ Здесь нажимаем кнопку Have disk 
(Установить с диска). 


@ Указываем каталог, где находятся файлы ра- 
зархивированного нового драйвера. Подтверж- 
даем выбор — ОК. 





@ Производим установку новых драйверов и 
затем соглашаетемся на перезагрузку ком- 
пьютера. 


Иногда, довольно редко, при инсталля- 

ции новых драйверов поверх старых они ус- 
танавливаются с какими-то ошибками, при- 
водящими к некорректной работе 
графической системы. Чтобы избежать это- 
го, бывает полезно удалить из системного 
реестра записи, относящиеся к старым драй- 
верам. Сделать это можно, вызвав меню 
Свойства экрана, затем выбрав пункт На- 
стройка. Далее нажимаете Адаптер и Из- 
менить. Затем выбираете Далее и Отобра- 
зить список всех драйверов. Из этого 
списка выбираете вверху Стандартный 
драйвер УСА и нажимаете ОК. Устанавли- 
вается выбранный драйвер. Закрываете все 
окна и подтверждаете перезагрузку компью- 
тера — ОК. После перезагрузки последова- 
тельно нажимаете Start, Вип (Пуск, Вы- 
полнить), в появившемся окошке набираете 
Regedit (или находите его в каталоге 
Windows) и нажимаете ОК. В появившимся 
редакторе реестра находите в разделе 
HKEY_LOCAL_MACHINE \ 
\Software\ ключи NVIDIA и NVIDIA 
Corporation и целиком удаляете их. После 
чего инсталлируете новые драйверы по вы- 
шеописанной методике. 
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РАКТИКУМ 


Настройка драйверов 


. Е того как драйвер проин- 
сталлирован, мы получили две 


дополнительные закладки в меню 


горе 


Dreplay dower 
DirectDraw driver 
OpenGL installable client diver 
Resource Manager kernel 
‚91 Resource Manager 16 bit chent i 





Display properties — advanced. 
Output Device отвечает за устройст- 
во, на которое должно выводиться 


TNT Propeities РЕ 


—— аж, 


ЕАН ВА ЕСН 
| 

ee 
ee > 

РК ИИ : : 


изображение, a RIVA TNT, на кото- 
рой мы остановимся подробнее, поз- 


воляет получить информацию об 
адаптере и драйверах, а также дает 
возможность произвести настройку 
рабочих параметров видеокарты. 
Нажав кнопку Additional proper- 
ties, мы попадаем на систему подме- 
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ню из 
Correction позволяет осуществить 


пяти закладок. 
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Color 











регулировку яркости, контрастнос- 
ти, выполнить гамма-коррекцию и 
создать собственный цветовой про- 
филь для экранного изображения. 


1 RIVA INT Propertie 


Пункт Overlay Color Control дает 
возможность регулировать яркость, 


4 Е 1 М] Адиз! 2-bulfer depth to rendering depth if unequal 
a [``] Enable altemate depth bulfenng technique 
a [7] Display fogo when running Direct3D applications 


контрастность, цвет и насыщен- 


ность для режима воспроизведения 
видео. Закладка Direct 3D Settings 
осуществляет настройку графичес- 
кого режима в Direct 3D. В разделе 
Mipmapping можно указать в пунк- 
te Automatic generate mipmap 
levels количество уровней (до 12), 
которое будет генерироваться авто- 
матически, правда, в большинстве 
игр это именно так и происходит и 
можно оставить это значение рав- 
ным 0. В пункте Auto-Mipmap 
Method можно выбирать между дву- 
мя способами фильтрации — били- 
нейной (Bilinear) и 8-точечной 
анизотропной (Anizotropic). Анизо- 








Direct3D 





тропная смотрится несколько Kpa- 
сивее, но оттягивает на себя боль- 
ше ресурсов графической системы 
и соответственно замедляет рабо- 
ту. Пункт Mipmap Detail Level оп- 
ределяет качество налагаемых 
текстур. Вы сами можете выбрать 
то, что для вас важнее: высокое 
качество изображения, но более 
медленная скорость или макси- 
мальная скорость при упрощенном 
качестве изображения. Четыре 
пункта в графе Perfomance and 
Compatibility Options можно ос- 
тавить выключенными, и вклю- 
чать в случае возникновения про- 
блем в конкретных играх. 
Нажатием кнопки More Direct3D 
мы попадаем в подменю, где мож- 
но изменить привязку текстур к 


al RIVA TNT Propertie 


ны 


ня 


CJ Use fast lineat-mipmap-linear filtering 
Г] Enable anisotropic filtering 


Use desktop color depth 





текселу, поменяв значение (по 
умолчанию 3), но вряд ли вы этим 
добьетесь лучшего качества изоб- 
ражения. Пункт PCI Texture 
Memory Size для АСР-адаптера не 
нужен, можно поставить 0. За- 
кладка OpenGL Settings позволя- 
ет определить особенности работы 
графической системы в режиме 
OpenGL. Tak же, как и для режима 
DirectX, выбранные вами пункты 
настроек будут влиять на качество 
выводимого изображения и быст- 
родействие графической системы. 


В разделе Perfomance and Сот- 
patibility Options можно вклю- 
чить или выключить шесть функ- 
ций: 

Enable buffer region extension 
— ВКЛЮЧИТЬ. 

Allow dual planes extension to 
use local video memory — вклю- 
ЧИТЬ. 

Use fast linear-mipmap-linear 
filtering — включить, если ваш 
приоритет — скорость, но при 
этом ухудшится качество изобра- 
жения. 

Enable anisotropic filtering — 
если Bac больше интересует каче- 
ство выводимого изображения, 
можно включить этот режим за 
счет некоторого снижения произ- 
водительности. 

Enable alternate depth buffer- 
ing technique — можно оставить 
выключенным. 

Disable support for enchanced 
CPU instruction set — лучше oc- 
тавить выключенным. 

Далее следующий режим 
Default color depth to texture -глу- 
бину цвета для текстур можно ос- 
тавить такой же, как на Рабочем 
столе, a Buffer flipping mode в ре- 
жиме автовыбора (auto-select). Pe- 
жим Vertical Sync — можно 
выключить совсем или по умолча- 
нию, если вас больше интересует 


ral RIVA TNT Prop 


ах ee oy 





скорость, либо поставить вклю- 
ченным по умолчанию, если вам 
более дорого качество изображе- 
ния. Этот режим отвечает за син- 
хронизацию частоты кадровой раз- 
вертки адаптера с частотой 
регенерации монитора. 

PCI Texture Memory Size — 
так же, Kak и в Direct3D, можно 
поставить 0. 

Наконец, последняя из пяти за- 
кладок — Other Options. Здесь 
можно вообще ничего не трогать. 
По умолчанию стоит режим авто- 
матического согласования пра- 
вильных установок для монитора с 
помощью Windows. 








Немного о PowerStrip 


р ен средством на- 
стройки параметров вашей 
видеокарты может стать програм- 
ма PowerStrip тайваньской фирмы 
EnTech Taiwan (http://www. 


О PowerStnp 





entechtaiwan.com). Данная утили- 
та способна работать с подавляю- 
щим большинством современных 


werStrip 


графических адаптеров и дает до- 
вольно широкие возможности ре- 
гулировки монитора. Например, 
при использовании стандартных 
частот регенерации экрана в 85, 
100, 120 Гц часто бывает, что со- 
временный графический адаптер 
способен поддерживать все эти ча- 
стоты при данном разрешении. 
Монитор же может работать при 
частоте 115 или 119 Гц, недотяги- 
вающей до стандартной — 120. За- 
ставить его работать на полную 
катушку и поможет PowerStrip, 
выставляющий частоту с точнос- 


Screen Adjustment 





тью до | Гц. После инсталляции 
программы вы получаете неболь- 
шую инструментальную панель на 
экране своего монитора. С ее по- 








мощью можно осуществлять быст- 
рую перенастройку режимов рабо- 
ты вашей видеокарты и монитора. 
Доступ ко всем функциям 
PowerStrip можно получить нажав 
на его пиктограмму в Панели за- 





дач правой клавишей мыши. Да- 
лее, через пункт Advanced 
Options, мы попадаем в подменю, 
где, выбрав пункт Perfomance, по- 
лучаем возможность осуществить 
регулировку частоты ядра графи- 
ческого процессора (Core Clock) 
































и видеопамяти (Memory clock) 
с точностью до 1 МГц, изменяя 
тем самым производительность 
адаптера. Увеличивая понемногу 
заводские установки час- 
тот и проверяя, как это 
сказывается на работо- 
способности, можно до- 
стичь положения равно- 
весия — процессор и память будут 
работать на повышенных частотах 
и при этом не будет сбоев в работе 
графики. Производительность па- 
мяти можно увеличить и за счет 
включения режима Fast memory 
timings, использующего мини- 
мальные временные интервалы 
в работе памяти, опять-таки отсле- 





живая стабильность работы гра- 
фической системы. Конкретные 
рекомендации, на сколько можно 
повышать частоты на 
ядре и памяти, дать 
трудно. Обычно это 
зависит и от графиче- 
ского чипа, использу- 
ющегося в адаптере, 
и от конкретного про- 
изводителя, т. к. они 
также применяют мо- 
дули видеопамяти 
в своих изделиях от 
различных производи- 
телей с разным време- 
нем доступа. Чаще 
всего этот запас со- 
ставляет 10 — 25% 
от номинальных за- 
водских — значений. 
Главное в этой процедуре — де- 


лать все постепенно, не пытаясь 


выставить значения частот на мак- 
симум, что в отдельных случаях 


ПРАКТИКУМ 





может привести к выводу из строя 
вашей видеокарты. Дополнитель- 
ные штрихи в быстродействии ва- 





| Display device 


шего адаптера и качестве создава- 
емого им изображения может дать 
регулировка опций в этом меню 
для Direct3D и OpenGL. Для ре- 
жима Direct3D первый пункт 
Don't sync buffer swaps... можно 
включить, если вас интересует 
только скорость, в ущерб качеству 
изображения. Disable auto-mip- 
mapping u Disable fog table 
emulation можно оставить выклю- 
ченными, если нет проблем в иг- 
pax. Enable anti-aliasing (краевое 
сглаживание) можно включить, 
если вы захотите улучшить каче- 
ство изображения за счет скоро- 
сти. Disable DX 6 support можно 
не включать, если нет проблем 
в играх. Для режима OpenGL вы 
можете, передвигая «ползунок», 
выбрать максимальное качество за 
счет падения скорости или до- 
стичь максимальной скорости за 
счет ухудшения изображения. Но 
хорошим выбором скорее всего бу- 
дет золотая середина — баланс 
скорости и качества. Там же мож- 
но включить опцию Enable buffer 
flipping для увеличения скорости 
обмена между экранными буфера- 
ми и, если вас в первую очередь 
волнует качество изображения, 
включить Wait for vsync after flip. 
На этом мы хотели бы и остано- 
виться, описывая программу 
PowerStrip. Постоянно выходят ее 
новые версии, обеспечивающие 
совместимость с последними тех- 
ническими и программными но- 
винками. 





| Вар что наша статья поможет вам сделать первые самосто- 
ятельные шаги по освоению графических адаптеров. При жела- 
нии вы всегда сможете «разобраться» с другими аналогичными драй- 
верами и специальными утилитами, позволяющими вручную поднять 
производительность вашей графической системы, основываясь на об- 
щих принципах, изложенных в этой статье. А таких утилит появи- 
лось в последнее время большое количество — как от самих произво- 
дителей, так и от сторонних разработчиков. & 
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ФОРМОЗА-АВИАМОТОРНАЯ 
Ст. м. «Авиамоторная», ул. Авиамоторная, 57 
Тел./факс: (095) 234-21-64 (5 линий) 


ФОРМОЗА-АКАДЕМИЧЕСКАЯ 
Ст. м. «Академическая», ул. Профсоюзная, д. 1 
(095) 124-22-78, 129-60-28 


ФОРМОЗА-АЛЕКСЕЕВСКАЯ 
Ст. м. «Алексеевская», ул. Староалексеевская, д. 21 
(095) 234-29-10 (5 линий), 283-24-68, 283-08-06 


ФОРМОЗА-АЭРОПОРТ 
Ст. м. «Аэропорт», ул. Усиевича, д. 9 
(095) 155-31-35, 151-14-13 


ФОРМОЗА-БАБУШКИНСКАЯ 
Ст. м. «Бабушкинская», yn. Сухонская, д. 7 А 
(095) 472-64-01, 472-72-30, 472-44-64 


ФОРМОЗА-БЕЛОРУССКАЯ 
Ст. м. «Белорусская», Ленинградский пр-т, д. 7 
(095) 214-38-56, 946-18-06 


ФОРМОЗА-БЕЛЯЕВО 

Ст. м. «Беляево», ул. Профсоюзная, д. 98, к. 1 
(095) 330-13-01, 330-13-12, 330-13-22, 
330-24-34, 330-27-67 


ФОРМОЗА-ВДНХ (платф. ЯУЗА) 
Ст. м. «ВДНХ», платф. Яуза, ул. Ростокинская, д. 9 
(095) 181-39-64, 181-45-54, 181-19-95 


ФОРМОЗА-ВВЦ 

Ст. м. «ВДНХ», 

ВВЦ (павильон 71, павильон 2 «Русское золото») 
(095) 785-1785 


ФОРМОЗА-ВОЙКОВСКАЯ 

Ст. м. «Войковская», ул. Косм. Волкова, д. 10 
(095) 150-07-91, 150-55-36, 

159-50-63, 159-50-61 


Логотип Intel Inside и Pentium — зарегистрированные торговые марки Intel Corporation 


ТЕХЦЕНТР: тел./факс: (095) 360-59-51 
(ремонт, модернизация, заправка картриджей) 


оптовый, дилерский отдел: тел./факс: (095) 234-21-65 (5 линий) 


E-mail: formoza@avia.formoza.ru — для комм. вопросов 
support@avia.formoza.ru — техн. поддержка 


КОМПЬЮТЕРЫ FORMOZA НА BASE INTEL® PENTIUM® II] PROCESSOR 
F650M Pentium® Ill processor 500MHz/ 128MB/ HDD 8,4GB/ 3” + CD 32x/ 16M Riva TNT/ SB64/ WIN9S5 vilinnuelll 
F660M Pentium® III processor 600MHz/ 128MB/ HDD 8,4GB/ 3” + CD 32x/ 16M Riva TNT/ SB64/ WIN95 pO a 





ФОРМОЗА-ИЗМАЙЛОВСКИЙ ПАРК 
Ст. м. «Измайловский парк», Окружной пр-д, д. 18 
(095) 369-75-44, 366-24-48 


ФОРМОЗА-КИТАЙ-ГОРОД 
Ст. м. «Китай-город», Б. Трехсвятительский nep., д. 2 
(095) 926-24-52, 728-40-04 


ФОРМОЗА-ЛЕНИНСКИЙ ПРОСПЕКТ 
Ст. м. «Ленинский проспект», ул. Вавилова, д. 7 
(095) 135-42-29, 135-44-39, 135-05-29 


ФОРМОЗА-РУСТАВЕЛИ 
Ст. м. «Дмитровская», ул. Руставели, д. 1/2 
(095) 210-44-00 (10 линий), 210-97-20 (5 линий) 


ФОРМОЗА-ТЕКСТИЛЬЩИКИ 
Ст. м. «Текстильщики», ул. Окская, д. 2 
(095) 173-07021, 177-25-12 


ФОРМОЗА-ТРЕТЬЯКОВСКАЯ 
Cr. м. «Третьяковская», ул. Пятницкая, д. 36, (095) 956-2770 


ФОРМОЗА-ОРЕХОВО 
Ст. м. «Домодедовская», ул. Генерала Белова, д. 4 
(095) 390-01-90, 393-49-87, 393-87-18 


ФОРМОЗА-ШАБОЛОВКА 
Ст. м. «Шаболовская», ул. Шаболовка, д. 61/21 
(095) 952-32-47, 958-25-35, 954-25-67 


ФОРМОЗА-ЩЕЛКОВСКАЯ 
Ст. м. «Щелковская», Сиреневый б-р, д. 15 
(095) 164-96-92, 164-96-51 


ФОРМОЗА-Улица 1905 года 
Ст. м. «Улица 1905 года», ул. Мантулинская, д. 2, 
(095) 205-35-24, 205-36-66 


ФОРМОЗА-ЮЖНАЯ | Е 
Ст. м. «Южная», ул. Кировоградская, д. 9а Sek ae Cae 
(095) 311-31-81, 311-32-56, 311-12-71 ББ 
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Как подобрать бесконфликтное 





Renee компонентов 

долгое время была бичом и го- 

_ ловной болью тех пользователей, 

_ которые пытались самостоятельно 
собрать себе компьютер или мо- 
дернизировать старую систему. 

_ Связано это было в первую оче- 

_ редь с ‘ограниченностью систем- 
ных ресурсов и несовместимостью 
различных версий BIOS с аппарат- 
ными средствами, с одной сторо- 

_ НЫ, и операционными система- 

_ми — с другой. В современных 
компьютерах многие из прежних 
проблем отпали сами собой, хотя 
это совсем не означает, что не по- 

! явились. новые. — о 
С конфликтующим «железом» с сей- 
час приходится сталкиваться в ос- 
новном либо в тех случаях, когда 

_вы хотите собрать недорогую ма- 

_ шину класса Pentium, либо устано- 
вить в новый компьютер старую 
или «кривую» карту. 

Системная плата должна удовле-_ 

_ творять ‘определенному. набору | 

_ критериев, список которых приве-_ 

ден ниже. Ваша задача — исклю- 

чить случайные факторы (реклам- 

_ ную шумиху, советы бывалых то- 

_ варищей) при выборе основного ~ 

‘компонента своего компьютера. 

Конечно, в журналах и другой око- 

локомпьютерной литературе мож- 

_ но найти множество материалов _ 

_ на эту тему, но здесь приведены — 

несколько важных соображений, 

отсутствующих в большинстве по- 

_ добных списков. Главная цель’ 

on приводимых рекомендаций — по- 

мочь вам выбрать совместимую 
модель, что гарантирует ее надеж- 
ность и возможность апгрейда. 
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ЖЕЛЕЗО 


В этой статье мы поговорим о критериях выбора системной платы с точки 
зрения ее совместимости с процессорами, памятью и устройствами ввода- 


вывода. 


Алексан 


Молодьян 





Чипсет системной платы 

С точки зрения совместимости луч- 
ше чипсетов компании Intel пока 
ничего не придумано. Для процессо- 
ров Pentium — это Triton II 
(82430НХ). Аналогичные чипсеты 
выпускаются и другими фирмами — 
ALI, VIA, SiS и т.п. В популярном 
чипсете Triton (82430FX) контроль 
четности не предусмотрен, поэтому 
платы, построенные на его основе, 
нельзя использовать в ответствен- 
ных случаях. Наилучшими с точки 
зрения надежности являются платы 
с ЕСС-контролем памяти и установ- 
ленными на них модулями SIMM 
или DIMM с разрядами контроля 
четности. Что касается чипсетов, 
разработанных для процессоров 
класса Pentium П/Ш, то желатель- 
но, чтобы они были оптимизированы 
под выбранную вами микросхему. 
Например, чипсет Intel 440BX 
AGPset предназначен для стандарт- 
ных процессоров Pentium II, работа- 
ющих при частоте системной шины 
66 или 100 МГц. Чипсет Intel 440ZX 
AGPset оптимизирован для процес- 
соров Celeron. Для новых процессо- 
ров Pentium Ш изготовлен чипсет 
1820, но никто не запретит вам ис- 
пользовать 1440ВХ и для Celeron, 
и для Pentium Ш, так как no большо- 
му счету это один и тот же 
процессор. 
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Установочное гнездо 
процессора 

Если вы подбираете системную плату 
под уже имеющийся процессор, то об- 
ратить внимание стоит на следующее. 
Для процессоров Pentium системная 
плата должна иметь одно или два 
гнезда Socket 7 (а He Socket 5!). Kpo- 
ме того, на некоторых платах с Socket 
7 предусматривается установка пере- 
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ходного модуля стабилизатора напря- 
жения питания процессора (УВМ — 
Voltage Regulator Module). Предпола- 
галось, что это позволит достаточно 
просто заменять имеющиеся процес- 
соры на более быстродействующие 
(как правило, более низковольтные). 
Однако таких системных плат было 
выпущено очень мало, они, как гово- 
рится, «не пошли». Поэтому держи- 
тесь от них подальше — модули VRM 
для Pentium оказались излишеством. 

Платы с разъемами Slot | под 
Pentium П/ Ш и Celeron практически 
стандартизованы (с точки зрения сов- 
местимости с процессорами), и с ни- 
ми в этом отношении проблем обычно 
не возникает. 


Быстродействие системной 
платы 


Для обеспечения максимальной сов- 
местимости с другими узлами систем- 


ная плата с процессором Pentium или 
Реп ит II должна работать на часто- 
те 66 МГц. На многих платах предус- 
мотрены и другие значения тактовой 
частоты с возможностью переключе- 
ния между ними. Все процессоры 
Pentium и Pentium II работают на час- 
тотах, кратных тактовой частоте сис- 
темной платы (кратность не обяза- 
тельно целочисленная — она может 
быть равна 1,5, 2,5 ит.д.). Например, 
процессор Pentium 75 работает при 
тактовой частоте платы 50 МГц, 
Pentium 90, 120, 180 — при 60 МГц, 
Pentium 100, 133, 166, 200 и 233 — 
при 66 МГц. Процессоры Pentium II 
233 — 333, а также процессоры 
Celeron работают при тактовой часто- 
те 66 МГц, остальные (PII 350 и вы- 


MMX 


Отличительная особен- 
ность процессоров Pentium 
с дополнительными узла- 
ми обработки мультиме- 
dua (MMX — MultiMedia 
eXtention) — использова- 
ние двух источников пи- 
тания с разными напря- 
жениями. На системной 
плате с процессором долж- 
на быть предусмотрена 
возможность подачи пони- 
женного напряжения 


(2,9 В) на часть выводов 


питания процессора — 
в противном случае уста- 
новленный в такую плату 
процессор ММХ практиче- 
ски мгновенно выйдет из 
строя. Кроме того, сис- 
темный BIOS должен pac- 
познавать тот процессор, 
который вы собираетесь 
установить. Проблемы 
возникают в первую оче- 
редь с процессорами AMD 
и Cyrix. 





ше) — при 100 МГц. Все прочие ком- 
поненты системной платы (в первую 
очередь кэш-память) должны быть ра- 
ботоспособны на ее максимальной 
тактовой частоте. 


Память 


На системных платах для процессоров 
Pentium и должны быть установлены 
72-контактные гнезда под модули 
SIMM или 168-контактные DIMM 
(Dual In-line Memory Module), а для 
Pentium II — только DIMM. Наиболь- 
шим быстродействием обладают сис- 
темы, в которых предусмотрена уста- 


новка модулей синхронных динамиче- 
ских ОЗУ (SDRAM — Synchronous 
Dynamic ВАМ) или модулей с расши- 
ренной выдачей данных (EDO — 
Extended Data Out). Время выборки 
для модулей SIMM должно быть не 
более 70 нс (лучше меньше). При по- 
вышенных требованиях к надежности 
работы компьютера вы должны ис- 
пользовать модули SIMM с контролем 
четности и выбирать системную пла- 
ту, где такой контроль возможен. Еще 
лучше, если в чипсете системной пла- 
ты будет предусмотрен контроль с ко- 
дами коррекции ошибок (ЕСС — Еггог 
Correction Code). 


Тип шины 


На системных платах с процессорами 
Pentium и Pentium II должны быть ус- 
тановлены три или четыре слота ши- 
ны ISA и три или четыре слота ло- 


кальной шины РСТ. В соответствии 
с последними спецификациями, сис- 
темная плата может и вовсе не со- 
держать слотов ISA, поэтому, если 
у вас есть карты ISA, следует обра- 
тить на этот факт самое пристальное 
внимание. 


BIOS 


В системных платах должны исполь- 
зоваться стандартные BIOS фирм 
AMI, Phoenix или Award (определить 
подлинность BIOS можно по гологра- 
фическим наклейкам, которые, впро- 
чем, легко подделать). Для упроще- 





ния модернизации BIOS должны быть 
записаны в микросхемах электричес- 
ки репрограммируемых ПЗУ — флэш- 
памяти (flash-ROM) или EEPROM 
(Electrically Erasable Programmable 
ROM). BIOS должны быть в состоя- 
нии работать с современными ШЕ-на- 





копителями (Enhanced IDE или Fast 
ATA) и накопителями на гибких дис- 
ках емкостью 2,88 М, а также поддер- 
живать стандарт PnP (Plug-and-Play ). 
В BIOS должна быть также предусмо- 
трена улучшенная система снижения 
энергопотребления APM (Advanced 
Power Management) и/или ACPI 
(Advanced Configuration and Power 
Management Interface) — для новых 
плат. 


Встроенные интерфейсы 


На системной плате должно быть ус- 
тановлено необходимое количество 
контроллеров и интерфейсов. Речь 





идет в первую очередь о контроллере 
накопителя на гибких дисках, подклю- 
ченном к локальной шине PCI, кон- 
троллере ШЕ-накопителей (Enhanced 
IDE или Fast АТА) с двумя интерфейс- 
ными разъемами, двух быстродейст- 
вующих последовательных портах 
с буферами FIFO (обычно — на мик- 
росхемах типа 16550А) и параллель- 
ном порте в стандарте ЕРР или ЕСР. 
Неплохо было бы иметь пару отдель- 
ных разъемов типа PS /2 для подклю- 
чения мыши и клавиатуры, а таже 
порт универсальной последователь- 
ной шины USB (Universal Serial Виз). 

Что касается интегрированных 
аудио-, видео- и 5С$1-контроллеров, 


На системных платах 
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с процессорами Pentium 
и Pentium II должны быть 
установлены три или че- - 
тыре слота шины ISA 1 
и три или четыре слота | 
локальной шины PCI. 4 
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@ Звуковая плата Monster Sound MX300 
вставляется в слот PCI. 





@ Процессор и кулер после установки. 
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а также сетевых адаптеров, то это дело 
вкуса и удобства. Есть любители, ко- 
торые хотят «все в одном», экономя та- 
ким образом деньги и место в компью- 
тере. Есть принципиальные противни- 
ки интеграции, считающие, и небезос- 
новательно, что интегрированное не 
может быть хорошим. Поэтому тут да- 
вать рекомендации трудно. 


Порт АбР 


Порт AGP предназначен для подклю- 
чения видеоадаптеров. Для него орга- 
низован прямой доступ к памяти 
(ОМА), т.е. обмен данными между 
системной памятью и видеоадаптером 
осуществляется в обход процессора 
и основной шины. Кроме того, часть 
системной памяти может быть преоб- 
разована (переадресована) в видеопа- 
мять и выполнять роль кадрового бу- 
фера для видеопроцессора. Теорети- 
чески его размер при этом ограничен 
лишь общим объемом системной па- 
мяти. В результате отпадает надоб- 
ность в огромных объемах дорогой ви- 
деопамяти, установленной на самой 
плате, а это позволяет существенно 
снизить стоимость системы в целом. 
(На практике же производители ви- 
деоадаптеров почему-то упорно не хо- 
тят использовать эту возможность 
и наращивают локальную память; хо- 
роший пример — NVIDIA GeForce 
с 64 Мбайт памяти на борту. — прим. 
ред.). Практически все ведущие фир- 


мы-производители видеоадаптеров 
выпускают сейчас устройства АСР, 
поэтому наличие этого порта на сис- 
темной плате крайне желательно, ес- 
ли не сказать, необходимо. 


Возможно, эти критерии покажут- 
ся вам слишком жесткими, и вы обна- 
ружите, что большинство имеющихся 
в продаже системных плат не удовле- 
творяют всем этим требованиям, 
включая и ту, которая уже установле- 
на в вашем компьютере. Однако, если 
вы найдете плату, которая будет соот- 
ветствовать всем перечисленным тре- 
бованиям, вы вполне можете быть 
уверенными в ее высоком качестве 
и долговечности, а установка адапте- 
ров, замена BIOS и прочие модерни- 
зации не вызовут особых проблем. 





Лучше всего покупать системные 
платы таких известных фирм, как 
Abit, Acer, ASUSTeK, Chaintech, 
Compaq, Dell, Diamond, Gigabyte, 
Intel, Iwill, Micron, MSI, Soyo, 
SuperMicro, Tekram, Tyan. Они He- 
сколько дороже, чем платы малоизве- 
стных производителей, но зато их вы- 
сокое качество гарантировано. Чем 
больше плат выпускает фирма и чем 
дольше она существует на рынке, тем 
более вероятно, что неизбежные ог- 
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Обязательным условием 1 
| является наличие подроб- | 
| ной технической докумен- | 
| тации. В ней должны | 

быть описаны все имею- 
щиеся на плате перемыч- 
ки и переключатели, при- | 
ведены разводки контак- | 
тов всех разъемов, пара- 
метры микросхем 
кэш-памяти, модулей 
SIMM и DIMM, а также 
других заменяемых эле- | 
ментов и содержаться | 
другая необходимая ин- | 
| формация. И меет смысл 
запросить или найти на 
сайте фирмы-изготови- 
теля BIOS документа- 
цию на конкретную сис- 
тему, установленную 
в компьютере, и раздо- 
| быть описание чипсета | 
| системной платы. Кроме | 
того, неплохо было бы 
отыскать справочные | 
| данные на чипы установ- | 
й ленных на системной | 
плате контроллеров 

и микросхемы ввода/вы- 

вода. Обычно документа- 

цию такого рода можно 
заказать только у фир- 
мы-изготовителя. 


рехи уже обнаружены и устранены 
задолго до приобретения платы вами. 
Кроме того, у крупных производите- 
лей лучше поставлено дело с последу- 
ющим обслуживанием и они предо- 
ставляют хорошую техническую до- 
кументацию. oy 


Ими ©, 


a 2 


pe, 
+ Зою = ы 
ия м ——— 


———- 


— 


и чинии 
mT 





Оптимизируйте свое 
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internet. соединение 





ерейдем к теме статьи. Как из- 
| em оптимизации Internet- 

соединения можно добиться 
двумя способами: путем изменения 
настроек TCP/IP в реестре Windows 
и путем ускорения загрузки Web- 
страниц с применением кэширо- 
вания данных. Для выполне- 
ния этих задач и существуют 
программы, условно называ- 
емые программами-акселе- 
раторами (ускорителями). 
Как правило, такие програм- 
мы однотипны и производят 
настройку МТО (Maximum 
Transmission Unit), RWIN (Receive 
Window) и TTL (Time To Live) или 
«запоминают» посещенные прежде 
\!еБ-страницы, копируя информа- 
ЦИЮ В КЭШ. 

















К сожалению, кэш не 
резиновый, или 
Преимущество изменений 
данных в реестре 
Windows 


Однако, программы, изменяющие 
настройки TCP/IP, на сугубо субъ- 
ективный взгляд автора, гораздо эф- 
фективнее, в отличие от программ, 
использующих систему кэширова- 
ния данных. Кэш-программы, KOTO- 
рые можно сравнить с ргоху-серве- 
ром вашего провайдера, данные 
в любом формате, будь то графичес- 
кое, анимационное изображение 
или текст, помещают в специальный 
каталог, откуда когда-то загружен- 
ная страница может быть показана 
в вашем броузере даже в автоном- 
ном режиме, без активизации 
| {егпе{-соединения (например, не- 
безызвестная утилита NetSonic 












Ш Www.clasys.com/ 
internet_turbo.html 


Как правило, такие программы однотипны и произво- 
dam настройку MTU (Maximum Transmission Unit), 


RWIN (Receive Window) и TTL (Time To Live) или «запо- 
минают» посещенные прежде \УеБ-страницы, копируя 
информацию в кэш. 
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% Главное окно программы Internet Turbo. 


(ВИр:/ /www.web3000.com/), ко- 


торая оптимизирует кэш с примене- 
нием новой технологии IntelliCache 
и является, в общем-то, альтернати- 
вой встроенной в броузер системе 
кэширования). В принципе, практи- 
чески все броузеры имеют подоб- 
ную встроенную функцию. А с помо- 
щью программ кэширования работа 
с Сетью становится не намного быс- 
трее, а скорее комфортабельнее, 
удобнее. Да и кэш, как известно, 
не резиновый, и со временем данные 
о посещенных когда-то \еБ-страни- 
цах замещаются новыми данными. 


Подробнее об 
оптимизации Internet- 
соединения путем 
изменения настроек 
TCP/IP 


Уверена, что многие из читателей 
знают, для чего существуют параме- 
тры МТО, RWIN TTL. Но позволю 
себе напомнить вкратце, что эти па- 
раметры определяют политику при- 
ема данных, т. е. отвечают за CKO- 
рость передачи и размер пакетов, 


«Господи, сделай коннект быстрее, а мою тщедушную АТС цифровой»... Знако- 
мый ход мыслей, не правда ли? Конечно знакомый, если вы завсегдатай Сети 
и активный пользователь ее бесчисленных ресурсов. 


Алена Приказчикова 








которыми представлены данные 
в Сети. Так, например, МТО обозна- 
чает число байт данных, пересылае- 
мых в одном пакете. Если пересыла- 
емый вами пакет данных больше, 
чем установленное значение МТО, 
то пакет «разбивается» на несколь- 
ко пакетов меньшего размера. 
Таким образом, когда между двумя 
хостами (компьютером и удаленной 
системой или, еще проще, отправи- 
телем и адресатом) устанавливает- 
ся соединение, системы должны 
согласовать значение MTU. В слу- 
чае, когда значения являются раз- 
личными, для обмена данными вы- 
бирается меньшее значение. По- 
скольку на фрагментацию пакета 
тратится довольно много времени, 
для достижения оптимального ре- 
зультата значение МТО не должно 
быть очень маленьким или очень 
большим. В Windows 95/98 
и Windows МТ значение МТО в рее- 
стре по умолчанию равно 1500. 
И в общем-то, это значение являет- 
ся довольно растпространенным, 
поскольку многие Internet-y31bI на- 
строены на довольно большие раз- 
меры пакета. Однако стандартным 
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считается МТО, равный 576. Суди- 
те сами, если вы, имея МТО, равный 
1500, соединяетесь с удаленным 
сервером, то вполне возможно, что 
данным придется пройти через мар- 
шрутизатор или цепочку маршрути- 
заторов со стандартным МТО, рав- 
ным 576, а несоответствие этих зна- 
чений вызовет большие задержки 
при передаче данных. 

Теперь поговорим о предмете се- 
годняшнего практимума. Поскольку 
задача утилиты, о которой пойдет 
речь, состоит в том, чтобы устано- 
вить оптимальные значения МТО, 
RWIN, TTL, которые бы максималь- 
но уменьшили задержки при переда- 
че данных в Сети и повысили ско- 
рость работы. 





@ Контроль за программой 


из панели 
Windows. 


управления 


Назначение программы 


Программа называется Internet 
Turbo 99 у. 4.3, выпустила ее компа- 
ния Clasys LTD, известная на ком- 
пьютерном рынке разработками вся- 
ческих Internet-npumouek. Internet 
Turbo 99 оптимизирует ваше 
| {егпе{-соединение, изменяя наст- 
ройки Windows, увеличит скорость 
передачи данных на 200-300%, 
словом, решит две проблемы, хоро- 
шо известные любому пользователю 
Internet — медленный коннект и не- 


Программа поддер- 
живает dial-up 
и ГАМ-способы под- 


ключения к Сети, 


а также все про- 
граммное обеспече- 
ние и аппаратные 
адаптеры. 
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желательное разъединение с про- 
вайдером. 

Программа устанавливает значе- 
ния МТО (Maximum Transmission 
Unit) вашего компьютера, RWIN 
(Receive Window), TTL (Time To 
Live), PMTU (Path Maximum 
Transmission Unit) и NDI Cache, 
в целях уменьшения фрагментации 
передаваемых пакетов данных и по- 
вышения скорости передачи дан- 
ных. Вы можете установить эти 
параметры вручную или позволить 
программе установить их автома- 
тически. Программа поддерживает 
dial-up и ГАМ-способы подключения 
к Сети, а такжевсе программное 
обеспечение и аппаратные адап- 
теры. 


Акселераторный ликбез 
или принципы работы 
программы 

Как уже было сказано выше, 
Internet Turbo 99 ускорит Internet- 
соединение, оптимизируя установ- 
ки TCP/IP. Поскольку Windows 
имеет установки по умолчанию для 
TCP/IP, которые могут быть опти- 
мальны для РС с сетевой структу- 
рой, но не для автономного, соеди- 
ненного с Internet-mogemom, Internet 
Turbo 99 быстро изменит установки 
реестра, чтобы оптимизировать бы- 
стродействие вашего модема на 
локальном РС с соединением по те- 
лефонной линии. Internet Turbo са- 
мостоятельно найдет активное 
|{егпе{-соединение и начнет свою 
работу автоматически. Контролиро- 
вать систему вы сможете с помо- 
щью Windows Taskbar. Программа 
протестирует компьютер и автома- 
тически изменит Dial-Up-coegqnHe- 


ние (Dial-Up automatically config- 
ured (Modem). 


Ping Configuratio 


Поскольку на фраг- 
ментацию пакета 
тратится довольно 
много времени, 
для достижения оп- 


тимального резуль- 

тата значение MTU 
не должно быть 

очень маленьким или 
очень большим. 





В первую очередь вы должны 
предоставить возможность про- 
грамме самой просканировать дан- 
ные компьютера (кнопка Apply) 
и внести необходимые изменения 
в реестр Windows, после чего необ- 
ходимо перезагрузить компьютер. 
Поскольку операционная система, 
установленная именно на вашем 
компьютере, может быть отлична 
от стандартных установочных пара- 
метров, для работы с программой 
нет каких-либо строго зафиксиро- 
ванных правил. Если вы не удовле- 
творены результатами работы про- 
граммы в автоматическом режиме, 
попробуйте сварьировать комби- 
нации установочных параметров 
(Network Performance Manual 
configured). После этих действий 
все опции, которые были недоступ- 
ны при автоматическом режиме ра- 
боты программы, становятся актив- 
ны, и можно вручную прописывать 
нужные параметры. Оптимальное 
значение МТО лучше всего выбрать 
равным 576 (мы уже об этом гово- 
рили). Далее, следует выбрать зна- 
чение RWIN, параметра, который 
определяет размеры буфера (или 
окна), в котором находятся полу- 
ченные блоки данных. Начните со 


@ Эхотестирование удаленной системы. 


4 Настройка параметров программы Internet Turbo «вручную». 





значения RWIN, равного x4, а по ре- 
зультатам можно выбрать величины 
хб (рекомендовано разработчика- 
ми) или х8. Затем установите значе- 
ние TTL (максимально допустимое 
время пребывания пакета IP 
в Internet). Разработчики Internet 
Turbo рекомендуют выбрать значе- 
ние 128 с. Перед тем как перезагру- 
зить компьютер для вступления но- 
вых параметров в силу, не забудьте 
сделать резервную копию реестра. 
Для этого нажмите кнопку Registry 
Backup на верхней панели инстру- 
ментов главного окна программы. 
Кстати, если после произведенных 
вручную манипуляций вы заметили, 
что результат не оправдал ожида- 
ния и скорость соединения по-преж- 
нему ничтожно мала или совсем не 
поменялась (что может произойти 
только в аховом случае), вернуть 
настройки Windows к первоначаль- 
ным значениям довольно просто: на- 
жмите кнопку Restore original 
settings, которая находится также 
на верхней панели инструментов 
главного окна программы. 

Работать с системой, настраи- 
вать [Шегпе{-соединение, модем, 
вносить изменения в конфигурацию 
Сети можно непосредственно из па- 
нели настроек программы. Все эти 
несложные манипуляции произво- 
дятся с помощью кнопок Internet, 


System, Modems, Network. В про- 
грамму также включена так называ- 
емая опция Ping, которая обеспечи- 
вает эхотестирование удаленной си- 
стемы и предупреждает разрыв свя- 
зи с провайдером (кнопка Ping 
Configuration). Настроить эту оп- 
цию можно вручную или воспользо- 
вавшись автоматическим режимом 
работы программы. Хост, к которо- 
му обращается ваш компьютер, 
можно прописать как в буквенном 
обозначении (как вы привыкли на- 
бирать адрес Internet-y3na), так и 
в виде [Р-адреса. Не забудьте также 
задать Рте-интервал, рекомендо- 
ванная величина здесь — 5 мин. 
Опцию Session Keep Alive, отвечаю- 
щую за интервал отсылки пакетов 
данных при активном соединении, 
лучше всего настроить вручную, 
рекомендуемая здесь величина — 
10 мин. (по умолчанию в Win- 
dows — 60 мин). Если максималь- 
ное значение MTU — 576, NDI 
Cache, определяющий размер кэша, 
лучше установить со значением 16. 
Если значение МТО задано больше, 
чем 576, лучшая величина МП] 
Cache 32 и более. 

Кроме всего вышеперечисленно- 
ro, Internet Turbo повышает эффек- 
тивность работы всего программно- 
го обеспечения, установленного на 
вашем компьютере и имеющего 


Internet Turbo повышает эффективность работы всего 
программного обеспечения, установленного на Вашем 
компьютере и имеющего какое-либо отношение к рабо- 
те с Internet, включая любые броузеры, E-mail програм- 


мы, America Online, Instant Messenger, RealAudio, 
RealVideo, NetMeeting, NetShow, ICQ, CompuServe, 
AT&T, Earthlink и многие другие. 
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какое-либо отношение к работе 
с Internet, включая любые броузе- 
ры, Е-таЙ-программы, America 
Online, Instant Messenger, 
RealAudio, RealVideo, NetMeeting, 
NetShow, ICQ, CompuServe, AT&T, 
Earthlink и многие другие. Также 
поддерживает адаптеры всех аппа- 
ратных средств и программного 
обеспечения. 

Вот, собственно, и все. И мой 
вам совет: особенно не обольщай- 
тесь, поскольку представленная 
в этом практикуме программа от- 
нюдь не панацея от всех бед, а про- 
сто еще одно доступное средство 
улучшения качества работы 
с Internet, которое не только прине- 
сет определенную пользу при его 
использовании, но и повысит ваш 
уровень знаний о подобных про- 
граммах. 4, 
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@ После того как утилита просканирует данные вашего компьютера и автоматически внесет 
нужные изменения в реестр Windows, необходимо перезагрузить компьютер. 


ДЕКАБРЬ 1999 ПОДВОДНАЯ ЛОДКА 


ПРАКТИКУМ 





Как победить 





а страницах ПЛ уже не раз 

появлялись публикации, по- 

священные многоаспектной 
проблеме, решением которой оза- 
бочен весь мир. Поэтому не стоит 
останавливаться на объяснении 
причин ее возникновения, да это 
и не суть важно. Простым пользо- 
вателям достаточно знать, что него- 
товность компьютера к встрече 
2000 г. может привести 
к необратимым по- 
следствиям и причи- 
нить машине непо- 
правимый ущерб. 
Хочу заранее пре- 
достеречь владель- 
цев суперсовременных 
домашних компьютеров от 
халатности. Каковы бы ни были га- 
рантии производителей подобной 
техники, такую серьезную пробле- 
му нельзя оставить без внимания, 
и лучше лишний раз самому убе- 
диться в том, что ваша машина всту- 
пит в новый век без проблем. К то- 
му же, подготовленность аппарат- 
ной части отнюдь не дает гарантию 
полноценного функционирования 
всей системы в целом. К сожале- 
нию, программное обеспечение, та- 
кое, как операционная система, ба- 
зы данных, тоже подвержены этой 
«чуме XXI века», поэтому нельзя 
упускать из виду этот важный ас- 
пект. В прошлом номере журнала 
вы могли ознакомиться с причина- 
ми возникновения возможных 
ошибок, связанных со сменой да- 
ты. В этой статье речь пойдет 
о способах подготовки вашего до- 
машнего РС, т. е. диагностики и ис- 
правления Millennium bug аппарат- 
ного и программного обеспечения 


компьютера. 











езусловно, «проблема 2000» 
беспокоит в той или иной ме- 
ре всех разработчиков ПО, 
которые накануне нового тысячеле- 
тия бросили все свои силы на разра- 
ботку программ, позволяющих не 
только диагностировать компьютер 
на наличие ошибки, но также ис- 
№ правлять ее. Вот уже несколько 
месяцев официальные сайты 
крупнейших производителей 
software пестрят приглашениями 
скачать ту или иную программу, 
каждая из которых стоит немалых 
денег. Цена тем выше, чем солидней 
марка разработчика. Пропорциональ- 
но повышается и функциональность 
программных средств и, хочется ве- 
рить, их надежность. Очевидно, 
не просто сделать правильный выбор 
среди такого количества ресурсов, 
поэтому мы постараемся подыскать 
оптимальный вариант в расчете на 
среднего пользователя, дабы уберечь 
его от излишних расходов, а также 
применения непрофессиональных 
программ-лекарей, которые могут на- 
нести вред системе. 


CheckIt’98 


Наверное, многие пользователи знако- 
мы с таким многофункциональным 
средством профилактики для РС, как 
программа CheckIt (TouchStone 
Software Corporation). Эта программа 
дает возможность глобальной диагнос- 
тики системы и каждой ее компоненты 
в отдельности. В том числе, в послед- 
нюю, версию 6 программы включено 
средство проверки ЭВМ на наличие 
ошибки 2000 г. и ее ликвидации. Ниже 
мы рассмотрим, как пользоваться этой 
важной сегодня утилитой. 

В принципе интерфейс программы 
не должен вызвать затруднений за ис- 
ключением того, что она не русифици- 
рована. Поэтому людям, не знающим 
английский язык, особенно поможет 
эта статья. 


Итак, стартовое окно Checklt пред- 
ставляет собой два фрейма. В левом 
фрейме нажимаем клавишу Tests, 3a- 
тем, пользуясь кнопкой прокрутки, на- 
ходим в графическом меню клавишу 
с надписью Уеаг 2000. Щелкнув по 
ней, в правом фрейме вы видите рабо- 
yee окно подпрограммы ChecklIt Year 
2000 Test (рис. 1). Процедура диагнос- 


@ Checkit 99 


— 


Checkit Year 2000 Test 


Алексей Федоров 


кету в дисковод и нажмите клавишу 
Start. Создав на дискете необходимые 
файлы запуска, программа предложит 
вам перезагрузить — компьютер. 
При этом с дискеты запускается про- 
грамма-тестер, которая работает в ре- 
жиме DOS и не требует вмешательства 
пользователя, если не считать необхо- 
димости периодически нажимать кла- 





Рис. 1. В рабочем фрейме подпрограммы CheckIt Year 2000 Test четко разделены три 
этапа, которые вам предстоит пройти для диагностики состояния РС и ликвидации ошибки 


2000 г., если таковая обнаружится. 


тики и исправления состоит из 3 после- 
довательных шагов. Давайте рассмот- 
рим каждый в отдельности. 

Шаг первый. Подготовка к тес- 
ту. Для начала вам потребуется чистая 
дискета, желательно заново отформа- 
тированная. Затем вам надо перезагру- 
зить компьютер и, войдя в BIOS Setup, 
убедиться в TOM, что в строке Boot 
Sequence диск а: стоит на первом мес- 
те. После этих приготовлений можно 
начинать тестирование. Для этого сно- 
ва запустите программу, вставьте дис- 


вишу Enter по просьбе тестера. Bo вре- 
мя работы утилита периодически пере- 
загружает систему, поэтому не стоит 
пугаться, когда у вас внезапно погас- 
нет экран монитора. 

Процесс работы тестовой програм- 
мы с дискеты, в свою очередь разбива- 
ется на три последовательных этапа. 
Первый этап предусматривает ком- 
плексный анализ работы СМО$ / ВТС 
(Real Time Clock — таймер реального 
времени). Второй проверяет BIOS на 
предмет выполнения так называемой 


пШеппит-операции (прохождения ча- 
сами реального времени отметки 
2000 г.) без программного вмешатель- 
ства. На третьем этапе программа пы- 
тается ликвидировать ошибку с помо- 
щью специальной прошивки (Checklt 
Y2K Fix). По ходу тестирования справа 
выводятся текущие результаты. 

По окончании работы этой подпро- 
граммы она попросит вас вынуть диске- 
ту из дисковода для дальнейшей пере- 
загрузки системы. При новом входе 
в Windows программа CheckIt запуска- 
ется автоматически. Заново вставьте 
дискету и нажмите Enter — программа 
перейдет к следующему этапу. 

Шаг второй. Результаты теста. 
Результаты только что проведенного 
тестирования системы считываются 
с дискеты, должным образом обраба- 
тываются и выводятся в соответствую- 
щем окне. Для примера поясню не- 
сколько пунктов анализа. Ability to 
handle year 2000 — показывает, спосо- 
бен ли ваш компьютер безопасно «вой- 
ти» в новое тысячелетие. Real time 
clock tick — работают ли вообще сис- 
темные часы СМО$ / ВТС. Leap Year 
Operation — поддерживает ли CMOS 
2000 г. как високосный. 

Шаг третий. Установка патча. 
CheckIt завершает работу, применяя 
к системе только что произведенные 
изменения, о чем выводится соответст- 
вующее сообщение. 

Если вы успешно выполнили все 
вышеприведенные инструкции, ваш 
компьютер сможет безболезненно 
встретить третье тысячелетие. 

Интересное наблюдение. 
При повторной диагностике машины 
на предмет наличия Millennium Bug 
подпрограмма тестера, работающая 
в DOS формате, снова выдает сведения 
о неготовности BIOS, и весь тест про- 
ходит заново. В конце программа сооб- 
щает об успешном исправлении ошиб- 
ки, а при следующем запуске тестера 
вся картина повторяется. Тем не ме- 
нее, при непосредственном вводе 
в ВТС даты, близкой к 2000 r., компью- 
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№ При нажатии клавиши Start программа начинает под- 
готовку флоппи-диска к тесту и записывает на него необ- 


ходимые данные. 


тер успешно минует роковую отметку. 
Этот факт был проверен на нескольких 
машинах разного типа, и каждый раз 
картина повторялась. Чем вызвана та- 
кая «непоследовательность» програм- 
мы, остается только догадываться. 


Warning! 

Ни в коем случае не npucmy- 
пайте к тестированию ва- 
шего компьютера не ознако- 
мившись со всей статьей 
целиком. Это как раз тот 
случай, когда нужно отме- 
рить несколько раз, прежде 
чем резать по живому. От- 
каз машины загружаться 
и «слет» операционной сис- 
темы — минимум, что мо- 
жет случится, если вы не 
подготовитесь в достаточ- 
ной (разумной степени)! 


Due Diligence 2000 


Эта программа диагностики и ликвида- 
ции Millennium bug аппаратной части 
РС выпускается в различных модифи- 
кациях. Мы рассмотрим одну из них — 
Due Diligence 2000 Single User for 
Windows (см. рис. 2), которая рассчи- 
тана на использование в локальных (не 
сетевых) машинах с операционной сре- 
nou Windows. Утилита предусматрива- 
ет комплексную диагностику 
hardware / firmware (программируемое 
оборудование — BIOS) на совмести- 
мость с третьим тысячелетием. 

Перед началом теста хотелось бы 
предупредить о некоторых нюансах. 
Ни в коем случае нельзя выставлять 
дату, превышающую 2000 г. на непод- 
готовленной машине. Это недопустимо 
ни с помощью утилит Windows, тем 60- 
лее в режиме эмуляции MS DOS, 
ни непосредственно в BIOS Setup. Ta- 
кое вмешательство может повлечь за 
собой непредсказуемые последствия, 
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После того как на гибком диске создан самозапускаю- 
щийся файл, CheckIt предлагает перезагрузить систему. 
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что скажется на безопасности ваших 
данных. Система может перестать уз- 
навать пароли, зарегистрированные 
лицензионные программы могут поте- 
рять свою активность, часть файлов 
может быть удалена. 

Для проведения теста вам снова по- 
требуется чистая дискета. При подго- 
товке теста программа-доктор создает 
на гибком диске самозагружающийся 
файл, который при перезапуске систе- 
мы активизирует программу для тести- 
рования. В процессе такой проверки 
утилита диагностирует, как реагирует 
ВТС на смену дат. Как уже говорилось, 
проблема У2К может привести к утере 
данных. Использование же загрузоч- 
ной дискеты исключает такую возмож- 
НОСТЬ. 
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Making Y2K As Easy ASA-B-C 
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Итак, перед началом теста все при- 
ложения ОС должны быть закрыты. 
Наготове должна быть дискета, а в ус- 
тановках BIOS надо определить, что 
система начинает загрузку с флоппи- 
дисковода. Теперь можно приступать. 

В главном окне 002000 нажмите 
кнопку Run the Testing Wizard. В от- 
крывшемся меню выставите флажок 
на первой строке («Шаг первый: выбор 


СЕТЕ! 





Рис. 2. В программе Due Diligence 2000 
Single User for Windows отображено два 
этапа работы утилиты. В нижнем ряду ико- 
нок представлены ссылки на различного 
рода вспомогательные материалы, с помо- 
щью которых можно ознакомиться с функ- 
циями и возможностями программы, а так- 
же со способами регистрации. 
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_№ По прохождении всех необходимых тестов в режиме 
MS-DOS программа выдает текущий статус системы: «Патч 
установлен. Теперь вы сможете безопасно войти в третье 
тысячелетие». 
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От редакции: 


Проблема 2000 года — проблема сложная и требует 


комплексного подхода. Мы искренне советуем вам 


ucnpo6osBaTb все тесты и программы, приведенные 


в данном материале и не успокаиваться на 


достигнутом результате. В частности, все без 


исключения редакционные машины имели различные 


пролбемы связанные с У2К. Сегодня они успешно 


устранены, спасибо рекомендациям. 


Больше опасений вызывают те продукты, к которым 


мы не имеем програмного доступа. Таким, как 


самолеты, лифты и серверы провайдеров. 





опций и создание загрузочного диска») 
и нажмите Next>>. В открывшемся да- 
лее диалоговом окне необходимо вы- 
брать типы тестов. В незарегистриро- 
ванной версии доступна лишь одна ка- 
тегория тестирования. После нажатия 
клавиши Next>> система попросит ус- 
тановить гибкий диск, после выполне- 
ния требования диск будет автомати- 
чески отформатирован. Далее на диске 
будет создан загрузочный файл, кото- 
рый и будет руководить всеми видами 
проверки. После окончания создания 
загрузочного диска нужно будет выйти 
из системы, выключить компьютер на 5 
сек, затем снова включить его не выни- 
мая дискеты из дисковода. 
Программа-тестер запросит от вас 
некоторые статистические данные, по- 
сле их введения нажмите Enter для на- 
чала процедуры тестирования. По про- 
шествии некоторого времени програм- 
ма закончит работу, выдаст краткие 
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e cae этап тестирования. Ставим флажок в пер- 


вой ® строке и нажимаем Next>>. | 
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м Due Diligence 2000 Single User Test Disk Creation Complete 


предварительные результаты, и, когда 
вы с ними ознакомитесь, попросит на- 
жать клавишу «1». Теперь выньте дис- 
кету и нажмите Ещег. Если в этом слу- 
чае компьютер не начнет перезагрузку, 
следует использовать кнопку Reset. 

Когда загрузится Windows, вновь 
запустите Due Diligence. Еще раз на- 
жмите клавишу Run Testing Wizard, 
но теперь в появившемся меню помес- 
тите флажок напротив второго пункта 
(«Шаг 2: считать данные с тестового 
диска и продолжить тестирование»). 
Нажмите Next>>, предварительно по- 
местив флоппи-диск в дисковод. 
По окончании считывания программа 
может выдать комплексный анализ со- 
стояния готовности компьютера к на- 
ступлению 2000 г. Результаты тестиро- 
вания приведены в главном окне под 
соответствующей надписью View 
Results and Remediate. Основной пункт 
меню результатов, который Hac заинте- 
pecyeT, — это клавиша View Hardware 
Results and Remediate. За этой кнопкой 
находится целый каталог систематизи- 
рованных результатов проверки, кото- 
рой был подвергнут РС. 

Теперь, когда мы уже получили ре- 
зультаты теста, надо их оценить. Наи- 
более ценным в данной программе яв- 
ляется ее работа с аппаратными сред- 
ствами и методы ее диагностики. Дан- 
ная категория компонент компьютера 
анализируется по многим параметрам, 
о результатах такой проверки выдают- 
ся соответствующие сообщения и над- 
лежащие разъяснения. К сожалению, 
в незарегистрированной версии про- 
дукта многие параметры теста недо- 
ступны, поэтому вы не сможете полно- 
ценно продиагностировать ваш РС по 
всем параметрам. 

Просмотреть результаты можно, на- 
жав соответствующую клавишу в стар- 
товом окне 002000 или использовав 
верхнюю панель команд. Чтобы выпол- 
нить это, используя графический ин- 
терфейс программы, нужно последова- 
тельно щелкнуть мышью на следующие 
клавиши: View Hardware Results and 


Test Disk Creation Complete 


2. Follow the on-screen instructions 


Due Diligence 2000 has completed creating the test disk. То commence 
testing you must execute the following steps 
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Shut Down Windows. Turn off the computer. Leave the test disk in the 


loppy drive. Wait five seconds then restart the PC 


WARNING: DO NOT run these tests from a DOS box inside Windows 


Windows based Hardware Firmware testing 1$ dangerous and can cause 






unpredictable effects such as non-compatible year 2000 files being 


№ Программа дает указания. ‘относительно И. 
действий пользователя. В том числе запрещает работать_ 
с тестовой дискетой в Windows, т.к. это может привести 
к нежелательным последствиям для системы. 


пьютера. 


Remediation has been divided into two categories. The first deals with the actual | 
rollover to. and retention of. the year 2000 and beyond. The second section relates to the | 
issue of Time Dilation. Itis imperative that action be taken relating to BOTH aspects of ро 


Remediate -> View Technical Results of 
System Testing and Explanation. Перед 
вами откроется окно Technical Results 
of System Hardware Testing, в котором 
результаты тестирования распределе- 
ны по категориям, в зависимости от 
объекта проверки. Каждый объект, 
будь это микросхема BIOS или систем- 
ный таймер реального времени, в свою 
очередь содержит многочисленные па- 
раметры диагностики. Отметим некото- 
рые из них. 

System Results — содержит общую 
информацию, помимо этого строку 
о совместимости с 2000 г. системы 
в целом. Этот пункт определяется на 
основе всех возможных проведенных 
тестов, поэтому в незарегистрирован- 
ной версии не поддерживается. 

RTC Results — сводная информа- 
ция о результатах проверки таймера 
реального времени ВТС и теста на «ви- 
сокосность», т. е. поддерживает ли тай- 
мер 2000 г. как високосный, а 2001 г. 
как не високосный. Процедура провер- 
ки проста. Программа заставляет тай- 
мер миновать критические даты — пе- 
реход от 28 февраля к 29 февраля 
в 2000 и 2004 гг., а также от 28 февра- 
ляк 1 марта в невисокосных 2001, 2002 
и 2003 гг. 

Leap Year Results — дублирует пре- 
дыдущий отчет. 

BIOS Results — комплексная диа- 
гностика работы микросхемы основной 
системы ввода / вывода. Здесь предус- 
матривается снятие результатов при 
прохождении роковой даты РС в рабо- 
чем состоянии и в выключенном. ВТС 
при выключенном компьютере авто- 
номно минует дату начала 2000 г., 
a при включении системы уже в 2000 г. 
(по тестовому времени) BIOS загружа- 
ет получившуюся дату. Различие реак- 
ции BIOS на смену дат в работающем 
и неработающем состоянии принципи- 
ально. Задача второго теста — выяс- 
нить, сможет ли BIOS правильно обра- 
ботать и автоматически откорректиро- 
вать загруженное неправильное значе- 
ние даты. 
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Operating System Clock Results — 
оценка способности таймера операци- 
онной системы корректно реагиро- 
вать на смену дат. Многое зависит от 
типа ОС и средств пользования сис- 
темным таймером. К примеру, 
Windows 9x при загрузке запрашива- 
ет время у микросхемы BIOS и затем 
сохраняет его на все время работы 
с приложениями. Напротив, Windows 
NT, UNIX, OS/2 во время своей за- 
грузки обращаются за временем непо- 
средственно к RTC, минуя BIOS. В та- 
ком случае все будет зависеть от того, 
насколько правильно ОС сможет ин- 
терпретировать двузначное представ- 
ление года. Возможен случай, когда 
ВТС и BIOS не проходят тест, а OC 
показывает положительный резуль- 
тат. На такое счастливое обстоятель- 
ство полагаться нельзя, поскольку не- 
которые приложения при работе за- 
прашивают время у самой операцион- 
ной системы, а отдельные — непо- 
средственно из BIOS или ВТС 
(в зависимости от ОС). И в любой мо- 
мент программа, обратившаяся к не- 
правильно функционирующему моду- 
лю, может дать сбой и нанести ущерб 
не только данным, с которыми работа- 
ет, но и ОС. Результаты можно толь- 
ко угадывать. 

В зависимости от результатов тес- 
та Due Diligence может предложить 
вам установить программу-фиксатор, 
своего рода патч (DD2000’s TSR RTC 
Patch). Этот патч представляет собой 
программу небольшого размера TSR 
(Terminate-and-Stay-Resident), кото- 
рая постоянно находится в оператив- 
ной памяти. В ее функции входит от- 
слеживать работу RTC CMOS с дата- 
ми. Если дата становится 1900, патч 
автоматически изменяет байт, обозна- 
чающий век, на 20. Но нельзя полно- 
стью полагаться на DDY2K Patch как 
на полноценную защиту от ошибок. 
Программные патчи могут случайно 
удалиться из сервиса, поэтому 100% 
гарантии от сбоев данная программа 
не дает. 


Y2K Doctor 


К сожалению, «проблеме 2000» под- 
вержены не только аппаратные средст- 
ва, но и программные продукты, в том 
числе и операционные системы. Если 
вы тщательно подготовили вашу техни- 
ку, но не обратили внимание на ПО, 
ваш РС не застрахован от сбоев в рабо- 
те. Такие неполадки не способны осо- 
бенно навредить компьютеру, но могут 
пагубно отразиться на работоспособ- 
ности и производительности всей ма- 
шины в целом. Также возможна час- 
тичная или полная утеря данных, хра- 
нящихся на жестком диске. В общем, 
не стоит перечислять неприятности, 
которые может повлечь за собой пре- 
словутая проблема 2000 г. Нельзя те- 
рять времени, необходимо мобилизо- 
вать все силы на решительную борьбу 
с ней. Помните, осталось немного 
дней. 

Еще хотелось бы рассмотреть не- 
большую программу, которая и пред- 
назначена для решения подобного рода 
проблем. Y2K Doctor 2.03 (рис. 3) — 
несложный инструмент, с помощью ко- 
торого пользователь получает возмож- 
ность протестировать свои данные на 
наличие ошибок, а также при необхо- 
димости исправить их. 

Внешне программа не представляет 
собой ничего ценного. Стандартный 
интерфейс, простейшие настройки 
и управление. На панели инструмен- 
тов находятся 6 иконок, которые и осу- 
ществляют весь процесс управления 
утилитой: Search&Fix, Search Only, 
Wide Search, Undo Fix и Help. Рассмо- 
трим отдельно каждую из них, но спер- 
ва поговорим о предварительных наст- 
ройках. Как видно на рисунке, требует- 
ся указать два параметра: область по- 
иска программной несовместимости 
с 2000 г. и типы файлов, подлежащих 
диагностике. Все необходимые параме- 
тры можно выставить, пользуясь стан- 
дартными клавишами управления. 

Итак, иконка Search&Fix — ключе- 
вая клавиша программы. С ее помо- 
щью осуществляется полная диагнос- 
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тика данных с последующим их ис- 
правлением. Беда в том, что эта функ- 
ция доступна лишь в зарегистрирован- 
ных версиях приложения, так что вы 
не сможете проверить ее в действии до 
покупки. Процесс фиксации ошибки 


$ ТЕК Вос г lest 


2000 г. в данной программе реализо- 
ван предельно просто. Как известно, 
проблеме У2К подвержены выполняе- 
мые приложения, библиотеки данных 
и операционные системы. Для всех 
этих типов программ Y2K Doctor пре- 
дусматривает единый алгоритм фикса- 
ции. В процессе поиска приложение 
отмечает в коде программ проблемные 
участки машинного кода. Сразу по 
окончании поиска Y2K Doctor автома- 
тически создает лог-файл, где приво- 
дятся указатели на эти участки. Впо- 
следствии, когда ОС пытается выпол- 
нить проблемный код, этот лог-файл 
узнает его и специальная подпрограм- 
ма направляет систему по адресу, 
не подверженному проблеме 2000 г. 
Таким образом, утилита Y2K Doctor 
решает проблему, не внося никаких 
изменений в исходный код, что суще- 
ственно. 
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> Puc. 3. Окно Y2K Doctor 2.03 не должен 
вызвать затруднений, благодаря примитив- 
ному интерфейсу программы. Но как бы там 
ни было, данная утилита представляется 
довольно функциональной и несомненно 
сможет избавить вас от многих осложнений 
в работе с программным обеспечением, 
связанных с проблемой 2000 г. 
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@ Меню результатов технического характера, касающих- 
ся аппаратного обеспечения. 


@ Примерная ситуация, ожидающая пользователя неза- 
регистрированной версии Due Diligence 2000. Проводится 


только минимальный набор тестов. 
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От редакции: 


Производители програмного обеспечения и, 


в частности, операционных систем, в течение 


последнего времени усиленно тестируют свои 


продукты и тратят все силы на благополучное 


разрешение проблемы У2К. На официальных сайтах 


компаний, выпускающих ПО, выкладываются 


програмные заплатки и мнения экспертов. 


Самое пристальное внимание необходимо уделить 


бесплатным и условно-бесплатным продуктам. Тем, 


к которым не прикладывается сертификат 


совместимости с У2К. 





Search Only — посредством этой 
клавиши запускается процедура про- 
верки данных, но без фиксации оши- 
бок. Она доступна в условно-бесплат- 
ной версии, поэтому можно проверить, 
какие файлы поражены и в каком коли- 
честве. 

Wide Search — команда расширен- 
ного поиска. Эта функция доступна то- 
же только в полной версии программы. 
С ее помощью можно выяснить не 
только, какие файлы подвержены про- 
блеме. Также допустимо конкретно 
идентифицировать конфликт, возмож- 
ный в файле и связанный с проблемой 
Y2K. 

Клавиша Undo Fix позволяет отка- 
заться от изменений, внесенных в ва- 
ши данные программой корректировки 
ошибки 2000 г. 

Stop — при нажатии этой кнопки 
программа прекращает какие-либо дей- 
ствия, будь то поиск или исправление, 
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и выдает отчет о проделанной работе, 
независимо от степени ее завершенно- 
сти. 

Кнопка Help вызывает на экран 
справку, в которой можно ознакомить- 
ся с концепцией утилиты, а также 
с принципами ее работы. 

Теперь, когда вы знаете функцио- 
нальное назначение клавиш панели 
инструментов, поговорим подробней 
о предварительных настройках иссле- 
дуемых параметров. Процесс диагнос- 
тики содержимого винчестера посред- 
ством клавиши Search Only может за- 
нять от нескольких минут до часа бо- 
лее, в зависимости от объема жесткого 
диска, занимаемого данными. Поэто- 
му, если вы не желаете тратить время 
на проверку заведомо не нужных дан- 
ных, целесообразнее будет сузить об- 
ласть исследования с помощью пара- 
метров, которые уже упоминались вы- 
ше. Например, чтобы проверить на на- 
личие ошибки операционную систему, 
в строке Directory введите соответст- 
вующий путь (например, с: \ windows). 
Или, оставив в строке Directory весь 
диск, в строке Files укажите расшире- 
ния Только выполняемых файлов 
и библиотек (*.ехе; *.com; *.ovl; *.dll; 
* lib; *.plb). Тогда утилита будет ска- 
нировать файлы только с такими рас- 
ширениями и оставлять без внимания 
иные. 

Говоря о настройках данной утили- 
ты, нельзя упустить из виду подменю 
Options в верхней панели меню. Здесь 
всего два пункта. С помощью парамет- 
ра Set Range... вы должны выставить 
временной интервал, в котором про- 
грамма будет оперировать при коррек- 
тировки даты в файлах. Для этого в ле- 
вой ячейке выставляется год, заведомо 
больший года создания самого старого 
файла на вашем жестком диске. 
При этом в правой ячейке автоматиче- 
ски установится значение, на 100 еди- 
ниц превосходящее только выбранное. 
Таким образом, утилита оперирует 
с датами в столетнем интервале. 
Но при установке данного параметра 


убедитесь, что 1999 г. попал в интервал 
и не является пограничным значением. 

В меню Options / СопйеигаНоп... 
отметим опцию Only Search Execu- 
table Files. При выставлении флажка 
на эту опцию программа проверяет 
только выполняемые файлы, которые 
в большинстве случаев и являются но- 
сителями Y2K. Если скинуть флажок, 
проверяться будут все файлы без ис- 
ключения, что займет гораздо больше 
времени, но зато придаст вам больше 
уверенности. В этом же окне можно 
определить физический адрес записи 
лог-файла, необходимого для коррек- 
тировки ошибки в данных. Но разра- 
ботчики советуют использовать пара- 
метры, установленные по умолчанию, 
если вы плохо разбираетесь в такого 
рода вопросах. 

Подводя итоги, стоит заметить, что 
рассмотренные выше программы не яв- 
ляются эталонами в массе программно- 
го обеспечения подобного типа. Безус- 
ловно, каждая из них имеет свои недо- 
статки, явные, которые были раскрыты 
в статье, или тайные, которые вы смо- 
жете обнаружить в процессе работы 
с ними. Поэтому не буду утверждать, 
что эти утилиты смогут полностью ог- 
радить вас от каких бы то ни было про- 
блем, касающихся смены дат. Вот по- 
чему накануне роковой даты многие 
разработчики ПО, российские и зару- 
бежные, продолжают активную дея- 
тельность по созданию и распростране- 
нию на рынке новых утилит. Такая по- 
литика имеет вполне реальное и понят- 
ное объяснение, и, без сомнения, эта 
их деятельность не должна остаться 
без внимания. Но, к сожалению, рамки 
статьи не позволяют сделать полный 
обзор хотя бы отечественной про- 
граммной продукции. Тем не менее, 
наш краткий обзор поможет вам сори- 
ентироваться в общей массе программ, 
которые затоварили сегодняшний ры- 
нок ПО. И еще раз напоминаю: чем ак- 
тивней вы будете готовиться к встрече 
третьего тысячелетия, тем меньше про- 
блем вас ожидает. poy 


ЗУБТЕМ\МВВИМ300.0Ц..206306 


7 С S\ 
8 CAWINDOWS\SYSTEM\8DS52T.DLL.7683 
9 CAWINDOWSASYSTEMSSCRRUN DLL.63769 
10 CAWINDOWSASYSTEM\SAUSREG EXE 527523 
11 CAWINDOWSASYSTEM\ADVERT.DLL.307671 

] 12 CAWINDOWS4SY'STEMSYB40016.0LL eo 
13 CAWINDOWS\COMMAND\FDISK EXE 59763 _ 
14 CAWINDOWS\COMMAND\AT TRIB.EXE,7413- 
15 WNC eye. EXE 9409 _ 

INDOWSSCOMMANDASUBST EXE, 7468 


Searched 


instance(s) found 16 Г oF < ae 


а ind ‘oii 





@ В графах Directory и Files выставлены необходимые 
параметры для поиска файлов, несовместимых с третьим 
тысячелетием. Можно приступать к тестированию. 


@ На рисунке запечатлен процесс тестирования. В пра- 
вом нижнем углу окна отражается прогресс работы. В ра- 
бочем поле отражаются те файлы, которые не удовлетво- 
ряют требованиям совместимости с 2000 г. 


@ После окончания поиска несовместимых файлов про- 
грамма автоматически выдает краткий отчет о результатах. 
Есть возможность прямого вывода на принтер. 
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Что такое PGP 


и как им пользоваться 





ПРАКТИКУМ 








Как надежно защитить файлы, которые хранятся на винчестере или посылают- 
ся по электронной почте? Когда-то об этом задумался американский програм- 
мист Phillip Zimmermann и создал программу для шифрования Pretty Good Privacy. 
Она обеспечивала стойкую защиту, обладала простым интерфейсом и в то же 
время довольно быстро работала. 


Олег Терехов 





Инсталляция 

Программа PGP устанавливается 
на ваш компьютер без особых про- 
блем, да и найти в Internet ее не со- 
ставит труда. Например, по этому 
адресу [tp:/ / Нр.ги.рер!.оге / pub/ 
pgp /6.0/6.0.2i/ PGPfireeware602i. 
exe. При установке она задает не- 
сколько стандартных вопросов 
и вполне корректно прописывает 
себя в системном реестре Windows. 
К сожалению, после установки РОР 
необходимо перезагрузиться, но, 
как правило, все более или менее 
серьезные программы предлагают 
перезапуск системы после инстал- 
ляции. Примечательно, что РОР 
предлагает установить дополнения 
(plug-ins) для многих популярных 
программ. Это всегда положитель- 
но действует на пользователя. На- 
пример, вы можете поставить plug- 
ins для программ Eudora, Outlook, 
Outlook Express и других популяр- 
ных почтовых клиентов. Очень же 
распространенный пакет The Bat 
тоже имеет поддержку plug-in PGP. 
Так что при желании вы можете до- 
статочно надежно защитить то, что 
передаете по e-mail, от глаз любо- 
пытного системного администрато- 
ра или другого человека, любящего 
читать чужие письма. 


Составные части пакета. 


После перезагрузки компьютера вы 
увидите иконку с изображением 
замка в System Tray (это область, 
где располагаются индикаторы кла- 
виатуры, часы). Она служит для 
запуска программы PGP Tray — 
своеобразного центра управления 
пакетом. При использовании этой 
утилиты можно расшифровать / за- 
шифровать содержимое буфера об- 
мена (clipboard), настроить PGP, 
почитать файл помощи и исполь- 
зовать несколько других возможно- 
стей. После предварительного зна- 
комства с РОР Тгау переходим 


к изучению с остальных частей па- 
кета. Если вы откроете папку РОР 
в меню Start Windows, то увидите 
там уже знакомую PGP Tray и не- 
сколько других иконок — PGP disk, 
PGP keys, PGP tools. Эти програм- 
мы выполняют следующие функ- 
ции: зашифровка данных, содержа- 
щихся на диске, выбор ключа шиф- 
рования и набор небольших утилит 
для работы с PGP. Этих составных 
частей данному пакету хватает для 
того, чтобы обеспечивать довольно 


После перезагрузки 
компьютера вы увидите 
иконку с изображением 
замка 6 System Tray (это 
область, где располагаются 


индикаторы клавиатуры, 
часы). Она служит для 
запуска программы РСР 
Тгау — своеобразного 
центра управления 
пакетом. 





серьезные потребности в шифрова- 
нии. Итак, более подробно рассмот- 
рим каждую из программ, входящих 
в PGP. 


PGP disk 


Эта утилита является важной час- 
тью пакета PGP. Она предназначе- 
на для надежного сохранения ин- 
формации на вашем диске от посто- 
ронних глаз. Работать с утилитой 
очень несложно. 

При вызове программы откроется 
основное окно PGP disk. Оно содер- 
жит четыре кнопки и два пункта ме- 
ню, причем один из этих пунктов — 
стандартный Help. Кнопки в этом OK- 
не — New (создать новый зашифро- 
ванный диск), Mount (подключить 
существующий(е) диск(и)), Unmount 


(отключить диск(и)) и Prefs (сокра- 
щение oT Preferences — настройки). 

Допустим, вы только что поста- 
вили программу на жесткий диск 
и вам хочется создать один или не- 
сколько зашифрованных по алго- 
ритму РОР-дисков. Для этого нуж- 
но нажать на кнопку New, и вы по- 
падете в Мастер создания нового 
РОР-диска. 

Мастер предложит вам выбрать 
имя файла, который и будет тем са- 
мым диском. Ведь РОР-диск есть не 
что иное, как файл определенного 
размера на жестком диске, в кото- 
ром вся информация шифруется по 
алгоритму PGP. Естественно, про- 
грамма будет выбирать размер фай- 
ла, который вы готовы отвести под 
зашифрованный диск. Размер мо- 
жет быть от 100 Кбайт до несколь- 
ких гигабайт. Конечно, для созда- 
ния РОР-диска большого объема 
необходимо иметь много свободно- 
го дискового пространства. Далее 
вам надо набрать ключевую фразу, 
которая является самым обыкно- 
венным паролем, но может иметь 
довольно большую длину. При на- 
писании ключевой фразы рекомен- 
дуется использовать пробелы, сим- 
волы и цифры для еще более надеж- 
ной защиты. Когда вы будете наби- 
рать ключевую фразу, появится 
возможность видеть то, что вы на- 


| | PGPdisk 





№ Рис. 1. При вызове программы 
откроется основное окно PGP disk. Оно со- 
держит четыре кнопки и два пункта меню, 
причем один из этих пунктов — стандарт- 
ный Help. Кнопки в этом окне — New (со- 
здать новый зашифрованный диск), Mount 
(подключить существующий(е) диск(и)), 
Unmount (отключить диск(и)) и Prefs (со- 
кращение от Preferences — настройки). 
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New PGPdisk Wizard 


РСОРЯ!К 





@ Рис. 2. Вы попадаете в Мастер создания нового РбР-диска. Этот Мастер предложит вам 
выбрать имя файла, который и будет тем самым диском. Ведь РбР-диск есть не что иное, 
как файл определенного размера на жестком диске, в котором вся информация шифрует- 


ся по алгоритму PGP. 


бираете. Последняя опция не про- 
сто заменяет вводимые символы 
звездочками, а не показывает их 
вовсе, что отчасти напомнило ввод 
пароля в системе UNIX. Эта опция 
очень полезна, если вдруг вы созда- 
ете новый диск при человеке, кото- 
рому не хотите доверять доступ 
к данным, размещенным на нем. 
В том же случае, если вы находи- 
тесь перед экраном монитора в оди- 
ночестве, рекомендуется вводить 
пароль в режиме, когда программа 
показывает набираемые символы, 
так как вероятность ошибки до- 
вольно велика. Естественно, про- 
грамма запросит подтверждение 
введенного пароля, без чего не об- 
ходится ни одна современная паро- 
льная защита. После ввода пароль- 
ной фразы программа предоставит 
вам окно, в котором будут нахо- 
диться инструкции для генерации 
ключа в зависимости от случайных 
величин. Алгоритм PGP заслужил 
популярность именно благодаря 
этому принципу. Ключ создается 
в зависимости от некоторых факто- 
ров, которые имеют определенное 
значение в данный момент време- 
ни. Для генерации случайного клю- 
ча программа попросит вас подви- 
гать мышкой в любых направлени- 
ях в пределах диалогового окна 
утилиты. После выполнения этих 
несложных действий и генерации 
ключа программа создаст новый 
диск. Если этот диск значительного 
размера, то потребуется немало 
времени для завершения этого про- 
цесса. Например, диск в 650 Мбайт 
на машине РП-300 с 256 Мбайт 
ВАМ создавался около 5 минут. 
Это неудобно, но если вам нужна 
по-настоящему хорошая защита, 
то можно и потерпеть. Когда про- 
грамма завершит создание диска, 
она попросит его отформатировать. 
Точнее, форматирование будет про- 
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ведено в добровольно-принудитель- 
ном порядке, так как без него ваш 
новый раздел работать не будет. 
После же форматирования вы смо- 
жете приступать к работе с зашиф- 
рованным разделом. На том же дис- 


Ключ создается 
в зависимости от 
некоторых факторов, 
которые имеют 
определенное значение 
в данный момент времени. 


Для генерации случайного 
ключа программа 
попросит вас подвигать 
мышкой в любых 
направлениях в пределах 
диалогового окна 


утилиты. 





ке, который являлся донором про- 
странства, будет виден файл с рас- 
ширением .pgd. Его удалять He 
рекомендуется, так как именно 
в этом файле и находится PGP-pas- 
дел. 

Если смотреть по меню дальше, 
то, нажимая на кнопку Mount, вы 
получите возможность присоеди- 
нить закодированный диск, кото- 
рый в данный момент не использу- 
ется. Для этого достаточно выбрать 
тот файл, являющийся вашим дис- 
ком, который вы хотите подключить 
и набрать ключевую фразу. После 
этого разрешается нормально рабо- 
тать с диском. 

Кнопка Unmount позволяет от- 
соединить зашифрованный диск. 
Если произвести с зашифрованной 
информацией необходимые дейст- 
вия, то этот диск пока не понадо- 
бится. В этом случае его можно де- 
монтировать. 


Кнопка Prefs поможет в настрой- 
ке PGP disk. Например, задаем вре- 
мя, через которое неиспользуемый 
зашифрованный диск автоматичес- 
ки отключается от системы. 
По умолчанию это время — 15 ми- 
нут, но вы можете выставить вели- 
чину по своему желанию. Можно 
также выставить так называемую 
«горячую клавишу», при нажатии 
которой будет происходить отклю- 
чение РаР-диска. Это бывает необ- 
ходимо в том случае, если тре- 
буется срочно скрыть ваш зашифро- 
ванный раздел от чужих глаз. 

В пункте меню File находятся 
все перечисленные функции плюс 
еще несколько, например создание 
новой ключевой фразы или измене- 
ние ныне существующей, конверти- 
рование дисков из более ранних 
версий PGP disk, что, безусловно, 
является полюсом. Эта функция 
предоставляет возможность безбо- 
лезненно для своих данных перейти 
на новейшую версию программного 
обеспечения. 


| New PGPdisk Wizard 


PGPdisk 





@ Рис. 3. Естественно, программа будет выбирать размер файла, который вы готовы OT- 
вести под зашифрованный диск. Размер может быть от 100 к до нескольких гигабайт. Ко- 
нечно, для создания РбР-диска большого объема необходимо иметь много свободного 


дискового пространства. 


PGP keys 


Очень мощная составная часть па- 
кета PGP позволяет работать с та- 
кой важной частью программы, как 
ключи. Что ключи — одна из самых 
главных составных частей любой 
программы, работающей с шифро- 
ванием, наверное, объяснять не Ha- 
до. Так вот PGP keys — очень мощ- 
ная программа для проделывания 
разных манипуляций со своими 
ключами. Например, в качестве па- 
раметра, по которому создается 
ключ, вы можете добавить свою фо- 
тографию и/или имя, e-mail, изме- 
нить ключевую фразу. И если вы на- 
брали плохо запоминающуюся фра- 
зу, лучше сразу поменять ее на 60- 
лее удобную. Эта утилита позволит 
сделать достаточно мощные мани- 
пуляции с ключами, самое главное, 
чтобы вы потом не забыли что и где 


ОСА PGP disk. Hanpumep, 3agaem 
время, через которое неиспользуемый 

зашифрованный диск автоматически отключается от 
системы. По умолчанию это время — 15 минут, но вы 


можете выставить величину по своему желанию. 
Можно также выставить так называемую «горячую 
клавишу», при нажатии которой будет происходить 
отключение РСР-диска. Это бывает необходимо в том 
случае, если требуется срочно скрыть ваш 

КЕ ЕВЕ OT 4yKuUx rna3. 


и почему, так как кодировка PGP 
довольно сложна для взлома. Если 
вы испортите ключ, то придется со- 
здать новый, а все, что было зашиф- 
ровано с предыдущим ключом, бу- 
дет безвозвратно потеряно. Хоро- 
шо, что совсем окончательно испор- 
тить ключ достаточно трудно: уж 
ключевую фразу вы запомните — 
программа то и дело будет ее запра- 
шивать при попытке сохранить из- 
менения в ключе. 

Программа PGP keys поместит 
также ключ на сервер, причем это 
может быть как один из серверов 
Internet, так и основной или резерв- 
ный контроллер домена, в который 
входит машина. 
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В число функций программы 
входит также возможность вста- 
вить зашифрованную подпись к ка- 
кому-либо объекту. Это довольно 
интересная функция, поскольку 
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динения (attach). Поскольку в по- 
следнее время появилось много 
программ, которые взламывают па- 
роль архиваторов, то очень важные 
файлы надо шифровать, причем до- 


DSS exportable signature 
Photograph 

DSS exportable signature 
User ID 

DSS exportable signature 


@ Рис. 4. PGP keys — очень мощная программа для проделывания совершенно разных 
манипуляций со своими ключами. Например, в качестве параметра, по которому создается 
ключ, вы можете добавить свою фотографию и/или имя, e-mail. 


при ее помощи вы получаете собст- 
венную подпись, а это нередко бы- 
вает важно. 

В общем, эта утилита не часто 
используется, как PGP disk, но яв- 
ляется тоже очень мощным и полез- 
ным компонентом пакета PGP. 


PGP tools 


Очередной компонент пакета 
PGP — утилита PGP tools — пред- 
ставляет собой интерфейс пользо- 
вателя, который существенно об- 
легчает работу с пакетом. При по- 
мощи этой утилиты можно запус- 
тить и работать с РОР Кеуз, 
зашифровать свою подпись, некий 
файл и проделать еще несколько 
действий. Очень интересной явля- 
ется возможность зашифровать от- 
дельный файл или несколько фай- 
лов. Она часто бывает полезной во 
многих случаях. Особенно это по- 
лезно при пересылке файлов по эле- 
ктронной почте в качестве присое- 


статочно надежным алгоритмом, 
каковым и является PGP. 

Теперь мы рассмотрели компо- 
ненты пакета PGP версии 6.0.21 60- 
лее пристально, и вы, наверное, 
уже представляете, как создать за- 
шифрованный диск или в качестве 
параметра ключа добавить свою фо- 
тографию. Но остается отправка за- 
шифрованных сообщений электрон- 
ной почты. Мы уже говорили о не- 
которых дополнениях в наиболее 
известных почтовых клиентах Out- 
look Express или Eudora. Так вот, 





@ Рис. 5. PGP tools представляет собой 
интерфейс пользователя, который сущест- 
венно облегчает работу с пакетом. При по- 
мощи этой утилиты можно запустить и ра- 
ботать с PGP keys, зашифровать свою 
подпись, расшифровать некий файл и про- 
делать еще несколько интересных дейст- 
вий. 


| Kak PGP pa6botaet 


Сначала немного терминологии. Предпо- 
ложим, что я хочу послать сообщение, 
но не желаю, чтобы кто-либо имел воз- 
можность его прочитать. Можно «шиф- 
ровать» или «кодировать» сообщение. 
Я беру криптографический «ключ» для 
шифровки сообщения, и вы тоже долж- 
ны использовать тот же самый ключ, что- 
бы декодировать или «расшифровать» 
его. Данная система работает в стан- 
дартной криптографической системе 
C одним Ключом. 

В криптографических системах, таких, 
как US Federal Data Encryption Standart 
(DES), один и TOT же ключ используется и 
для шифрования, и для расшифровки. 
Это значит, что ключ должен быть перво- 
начально передан через секретные кана- 
лы так, чтобы обе стороны могли иметь 
его до сообщения о посылке по обычным 
каналам. Такое может быть неудобно. 
Если вы имеете секретный канал для об- 
мена ключами, тогда зачем нужна крип- 
тография? 

В криптографической системе с откры- 


тым ключом каждый имеет два связан- 
ных взаимно ключа: публикуемый от- 
крытый и секретный. Каждый из них де- 
шифрует код, сделанный с помощью дру- 
гого. Знание открытого ключа не позво- 
ляет вычислить соответствующий 
секретный ключ. Открытый ключ может 
публиковаться и широко распростра- 
няться через коммуникационные сети. 
Такой протокол обеспечивает секрет- 
ность без необходимости использовать 
специальные каналы связи, для стан- 
дартных криптографических систем. 

Кто угодно может использовать откры- 
тый ключ получателя, чтобы зашифро- 
вать сообщение ему, а получатель ис- 
пользует его собственный соответствую- 
щий секретный ключ для расшифровки 
сообщения. Никто, кроме получателя, не 
может расшифровать его, потому что ни- 
кто больше не имеет доступа к секретно- 
му ключу. Даже кто шифровал сообще- 
ние не будет иметь возможности 
расшифровать его. 

Кроме того, обеспечивается установле- 


ние подлинности сообщения. Используя 
собственный секретный ключ в качестве 
подписи, отправитель может зашифро- 
вать письмо. Так создается электронная 
подпись, которую получатель (или кто- 
либо еще) может проверять открытым 
ключом отправителя для расшифровки. 
Это доказывает, что отправителем был 
действительно создатель сообщения и 
что оно впоследствии не изменялось 
кем-либо, так как отправитель — един- 
ственный, кто обладает секретным клю- 
чом, с помощью которого была создана 
подпись. Подделка подписанного сооб- 
щения невозможна, и отправитель не мо- 
жет впоследствии изменить свою под- 
пись. Эти два процесса могут быть объе- 
динены для обеспечения и секретности, 
и установления подлинности: сначала 
подписывается сообщение собственным 
секретным ключом, а потом шифруется 
уже подписанное сообщение открытым 
ключом получателя. Получатель делает 
наоборот: расшифровывает сообщение с 
помощью собственного секретного клю- 
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ча, а затем проверяет подпись с помо- 
щью вашего открытого ключа. Шаги вы- 
полняются автоматически с помощью 
программного обеспечения получателя. 
В связи с тем, что алгоритм шифрования 
с открытым ключом значительно медлен- 
нее, чем стандартное шифрование с од- 
ним ключом, шифрование сообщения 
лучше выполнять с использованием вы- 
сококачественного быстрого стандарт- 
ного алгоритма с одним ключом. Перво- 
начальное незашифрованное сообще- 
ние называется «открытым текстом» 
(или просто текст). В процессе, невиди- 
мом для пользователя, временный про- 
извольный ключ, созданный только для 
одного «сеанса», используется для тра- 
диционного шифрования файла откры- 
того текста. Тогда открытый ключ полу- 
чателя применяется только для шифров- 
ки временного произвольного стандарт- 
ного ключа. Этот зашифрованный ключ 
«сеанса» посылается наряду с зашифро- 
ванным текстом (называемым Ciphertext 
— «зашифрованный») получателю. По- 
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остановимся на отправлении заши- 
фрованных писем по e-mail более 
подробно. 


Отправка зашифрован- 
ных e-mail сообщений 


Как уже было не раз сказано, 
при инсталляции пакета РОР 
программа спрашивает, для каких 
почтовых клиентов устанавливать 
на машину дополнения, (plug-ins). 
В списке содержатся наиболее из- 
вестные и используемые клиен- 
ты — Eudora, Outlook, Outlook 
Express, The Bat. Правда, при уста- 
новке программы версии 6.0.21 вы 
не можете поставить дополнение 
к The Bat, но в самой этой програм- 
ме есть опция скачивания и уста- 
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@ Рис. 6. Когда откроется окно нового сообщения, то иконок 
PGP станет уже три. Среди них будет Launch PGP keys и две 
других — Encrypt message before sending (зашифровать сооб- 
щение до отправки) и Sign message before sending (поставить 


уникальную подпись до отправки). 





новки данного plug-in. Для осталь- 
ных же опция изначально отсутст- 
вовала, HO PGP вполне корректно 
встраивается в эти программы. 
Объясним механизм работы с заши- 
фрованными сообщениями на при- 
мере Microsoft Outlook 2000. С ос- 
тальными почтовыми клиентами си- 
туация в той или иной мере схожа, 
так что, проявив немного ассоциа- 
тивного мышления, можно вполне 

легко разобраться что к чему. 
Итак, вы установили к своему 
Outlook 2000 plug-in PGP. Что же 
изменилось во внешнем виде про- 
граммы? Практически ничего, толь- 
ко в глаза сильно бросаются иконки 
красного цвета, которые раньше от- 
сутствовали в Outlook. Точнее, по- 
ка вы не создадите сообщение, вид- 
но только одну икон- 


ку, относящуюся 
к PGP — Launch PGP 
keyS — запустить 


PGP keys. После не- 
обходимых манипуля- 
ций с ключами, если 
это необходимо, мож- 
но создавать новое 
ПИСЬМО. 

Когда откроется 
окно нового сообще- 
ния, то иконок PGP 
станет уже три. Сре- 
ди них будет Launch 
PGP keys и две дру- 
гих — Encrypt тез- 
sage before sending 
(зашифровать сооб- 
щение до отправки) 
и Sign message before 
sending (поставить 
уникальную подпись 
до отправки). При 
нажатии кнопки Sign 
message вызывается 








@ Puc. 7. General — 
основные настрой- 
ки. Здесь можно по- 
ставить несколько 
флажков всегда ши- 
фровать с ключом 
по умолчанию, быс- 


| PGP Preferences 


21x 


so трая генерация 
о ключа, — длитель- 
© 100. 02. 00 : ность — хранения 


ключевых фраз для 
декодировки и ко- 
дировки подписей, 
а также за сколько 
проходов будет про- 
исходить затирание 
файла. Все опции 
влияют на шифро- 
вание, его скорость 
и надежность. 


В число функций 
программы входит также 
возможность вставить 
зашифрованную подпись 
к какому-либо объекту. 


Это довольно интересная 
функция, поскольку при ее 
помощи вы получаете 
собственную подпись, а это 
нередко бывает важно. 


функция Add digital signature — до- 
бавить цифровую подпись (напоми- 
нает стандартную функцию М!сго- 
soft Outlook Express и Outlook 
2000). Эти функции выполняют од- 


Как PGP работает 


лучатель пользуется собственным сек- 
ретным ключом, чтобы восстановить вре- 
менный ключ сеанса, и затем применяет 
его для выполнения быстрого стандарт- 
ного алгоритма декодирования с одним 
ключом, для расшифровки всего сооб- 
щения. 

Открытые ключи хранятся в виде «серти- 
фикатов ключей», которые содержат 
идентификатор пользователя владельца 
ключа (обычно это имя пользователя), 
временную метку, которая указывает 
время генерации пары ключей, и собст- 
венно ключи. Сертификаты открытых 
ключей содержат открытые ключи, а сер- 
тификаты секретных ключей — секрет- 
ные. Каждый секретный ключ также ши- 
фруется с отдельным паролем. Файл или 
каталог ключей («кольцо с ключами» — 
keyring) содержат один или несколько 
сертификатов. В каталогах открытых 
ключей хранятся сертификаты открытых 
ключей, а в каталогах секретных — сер- 
тификаты секретных ключей. 

На ключи ссылаются «идентификаторы 
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ключей», которые являются «сокраще- 
нием» открытого ключа (64 бита большо- 
го открытого ключа). Когда идентифика- 
тор ключа отображается, то для кратко- 
сти показываются лишь 24 бита. Если не- 
сколько ключей могут одновременно 
использовать один и тот же идентифика- 
тор пользователя, то никакие два ключа 
не могут применить один и тот же иден- 
тификатор ключа. 

PGP берет «дайджесты сообщений» для 
формирования подписи. «Дайджест со- 
общения» — это криптографически 
мощная 128-битная односторонняя хэш- 
функция от сообщения. Она несколько 
напоминает контрольную сумму, или 
СКС-код, однозначно представляет сооб- 
щение и может использоваться для обна- 
ружения изменений в сообщении. В от- 
личие от СКС-кода (контроля цикличес- 
ким избыточным кодом), дайджест не 
позволяет создать два сообщения с оди- 
наковым дайджестом. Дайджест сообще- 
ния шифруется секретным ключом для 
создания электронной подписи сообще- 


HUA. 

Документы подписываются посредством 
добавления перед ними удостоверяю- 
щей подписи, которая содержит иденти- 
фикатор ключа, подписанный секретным 
ключом 

дайджест сообщения и метку даты и вре- 
мени, когда подпись была сгенерирова- 
на. Идентификатор ключа применяется 
получателем сообщения, чтобы найти от- 
крытый ключ для проверки подписи. 
Программное обеспечение получателя 
автоматически ищет открытый ключ от- 
правителя и идентификатор пользовате- 
ля в каталоге открытых ключей получа- 
теля. 

Шифрованным файлам предшествует 
идентификатор открытого ключа, кото- 
рый был использован для их шифрова- 
ния. Получатель применяет этот иденти- 
фикатор для поиска секретного ключа, 
необходимого для 

расшифровки сообщения. Программное 
обеспечение получателя автоматически 
ищет требуемый для расшифровки сек- 


ретный ключ в каталоге секретных клю- 
чей получателя. 

Эти два типа каталогов ключей и есть 
главный метод сохранения и работы с 
открытыми и секретными ключами. Вме- 
сто того чтобы хранить индивидуальные 
ключи в отдельных файлах, они собира- 
ются в каталогах для облегчения автома- 
тического поиска либо по идентифика- 
тору ключа, либо по идентификатору 
пользователя. Каждый пользователь 
хранит свою собственную пару катало- 
гов ключей. Индивидуальный открытый 
ключ временно хранится в отдельном 
файле, достаточно большом для посылки 
вашим друзьям, которые добавят его в 
свои каталоги ключей. 


Гараев 
ИН 
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@ Puc. 8. Files — фай- 
лы. Здесь все понят- 
но — вам необходимо 
указать пути открытого 
ключа, вашего секрет- 
ного ключа и случайно- 
го набора. 


HO и то же действие, только при по- 
мощи разных алгоритмов шифрова- 
ния. Здесь уже каждый пользова- 
тель волен решать, что ему исполь- 
зовать — PGP или алгоритм от 
Microsoft. 

В окне создания нового сообще- 
ния появился также и пункт меню 
PGP. Он содержит в себе те же са- 
мые функции плюс preferences — 
установки для РОР-кодирования. 


| @ Puc. 9. окно называ- 
ется e-mail, что говорит 
о тесной настройке 
в электронной почты. 


В этих установках вы можете ре- 
шить, какой ключ вам использовать, 
по какому алгоритму кодировать 
ит.д. 

С установками вам стоит позна- 
комиться поближе, так как они мо- 
гут быть важны для шифрованной 
переписки. 

Итак, первая закладка в окне 
preferences — General — основные 
настройки. Здесь можно поставить 
несколько флажков — всегда шиф- 
ровать с ключом по умолчанию, бы- 
страя генерация ключа, длитель- 
ность хранения ключевых фраз для 
декодировки и кодировки подписей, 
а также за сколько проходов будет 
происходить затирание файла. Все 
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опции влияют на шифрование, его 
скорость и надежность. 

Следующая закладка в данном 
окне — Files — файлы. Здесь все 
понятно — вам необходимо указать 
пути открытого ключа, вашего сек- 
ретного ключа и случайного набо- 
ра. Как правило, пути, указанные 
по умолчанию, вполне правильные, 
но есть много случаев, когда их на- 
до и поменять, поэтому авторы 
включили в настройки такое окно. 

Следующее окно называется е- 
тай и тоже относится к электрон- 
ной почте. Здесь вы можете вклю- 


Поскольку в последнее 
время появилось много 
программ, которые 
взламывают пароль 
архиваторов, то очень 
важные файлы надо 
шифровать, причем 
достаточно надежным 
алгоритмом, каковым 
и является РСР. 





чить/ выключить следующие пара- 
метры. Use РОР/ММЕ when 
sending mail — использовать коди- 
ровку РОР/ММЕ при отправле- 
нии почты. Encrypt new messages 
by default — шифровать новые со- 
общения по умолчанию. Sign new 
messages by default — ставить под- 
пись по умолчанию. Automatically 
decrypt/verify when opening 
messages — автоматически расши- 
фровывать/ проверять при откры- 
тии сообщений. Word-wrap clear 
signed messages at column x, где 
х — целое число, — автоматичес- 
кий перенос слов на х-столбце. 
Следующая закладка Servers да- 
ет вам список серверов Internet, 
с которыми может работать про- 
грамма. Эти серверы предназначе- 
ны для того, чтобы PGP забирала 
с них необходимые ключи и исполь- 
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зовала по своему разумению. Здесь 
можно выбрать ближайший узел 
или добавить свой. 

Итак, с теми знаниями, которые 
вы получили сейчас, вполне легко 
отправите зашифрованное письмо 
любому человеку и будете спокой- 
ны относительно того, что его не 
прочтет любопытный администра- 
тор почтового сервера. 

Итак, в этой статье вы познако- 
мились с довольно интересным про- 
граммным продуктом, который обес- 
печивает качественное и быстрое 
шифрование — PGP версии 6.0.21. 
Если вас это интересует, то загля- 
ните в Internet, там по этой теме 
есть довольно много ссылок. А если 
заинтересовал не только продукт 
Pretty Good Privacy, а темы крипто- 
графии вообще, то надо будет как-то 
сортировать на серверы ссылки, по- 
священные ей. Если же криптогра- 
фия интересует только как способ 
не показывать администратору поч- 
тового сервера свою личную пере- 
писку, то в данной статье находится 
достаточно сведений, чтобы это 
обеспечить. О взломе можно ска- 
зать только следующее: нет идеаль- 
ного алгоритма и любой алгоритм 
взламывается, но из любопытства 
администратор не будет этим зани- 
маться: взлом РОР-кодировки — 
слишком долгая и кропотливая ра- 
бота, которая не всегда может увен- 
чаться успехом. Так что если вы не 
пересылаете по e-mail каких-то про- 
тиворечащих закону данных, то за 
сохранность письма можете быть 
спокойны, а если вы делаете это, 
то заинтересованные люди все рав- 
но найдут способ получить доступ, 
хотя им будет это и не просто. И все 
же стоит отнести данный программ- 
ный продукт к категории must 
have — мало ли что и когда надо за- 
шифровать, пусть лучше под рукой 
будет хороший инструмент, како- 
вым является PGP 6.0.21. “a 


Puc. 10. Закладка 
Servers дает список сер- 
веров Internet,c кото- 
рыми может работать 
программа. Эти серве- 
ры предназначены для 
того, чтобы PGP заби- 
рала с них необходи- 
мые ключи и использо- 
вала по своему 
разумению. 
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игровой сервер 


Вам никогда не приходила в голову мысль сделать свой собственный игровой сер- 
вер? Нет? И правильно. Дело в том, что занятие это непростое, длительное и по 
‘умолчанию требует большого количества денег и времени. Многим кажется, что 
все можно организовать просто и непринужденно, но это совсем не так. 0 том 


как — речь пойдет ниже. 
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Системные требования 

Последнее время разработчики вообще 
перестали стесняться, поэтому подав- 
ляющее большинство игр требуют до- 
вольно много того, что в народе называ- 
ется System requirements. Для того, 
чтобы запустить одну сессию Quake, 
требуется, как минимум, Pentium 166 с 
64 Мбайт КАМ. А ведь уже есть и вто- 
рая Квака, и третья... И Unreal 
Tournament... Системные требования 
растут с каждым днем, поэтому, чтобы 
создать сервер, на котором реально 
можно будет играть, а не рассматри- 
вать слайд-шоу, вам потребуется весь- 
ма приличная машина. Просто как при- 
мер: конфигурация компьютера, на ко- 
тором физически находится один из са- 
мых популярных Quake-cepBepoB 
России www.quake.ru, — Intel Pentium 
Pro 200 МГц, 256 Мбайт ОЗУ, 8 Гбайт 
Ultra Wide SCSI. Операционная систе- 
ма — FreeBSD 2.2.8. На сервере посто- 
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AHHO запущено шесть-восемь игровых 
сессий, причем разных. Дело в том, что 
в любой грамотной игре, рассчитанной 
на мультиплейер, есть несколько режи- 
мов, у каждого из которых есть свои по- 
клонники и фанаты. Дабы ваш сервер 
не стоял, всеми заброшенный, необхо- 
димо, чтобы сервер был постоянно 
включен и на нем было запущено не- 
сколько самых популярных игр. 


Реальное время 


Internet. Подавляющее большинство 
современных многопользовательских 


игр работают в реальном времени. 
В реальном! Это означает, что игровой 
процесс требует от пользователя адек- 
ватной и, самое главное, своевремен- 
ной реакции на события в игре. Следо- 
вательно, в идеале информацию 
о событиях он должен получать без за- 
держек или, в крайнем случае, с 3a- 
держками минимальными. 

Скорость должна быть хорошей! 
И не надейтесь, что 64 Кбит вам хва- 
тит. И 128 Кбит тоже покажется мало. 
Обращаясь к классикам: 
Www.quake.ru подключен 
к каналу — вполне персо- 
нальному, т. е. на нем, кро- 
ме игрового сервера, ниче- 
го не висит и трафик не со- 
здает — 100 Мбит. Про- 
стенько и со вкусом. 
Разумеется, 100 Мбит — 
это очень и очень неплохо, 
но это тот идеал, к которо- 
му надо стремиться. Иначе 
ваш сервер после некоторо- 
го периода посещаемости 
будет заброшен навсегда. 
Дело в том, что вместе с ко- 
личеством пользователей 
растет и трафик, соответст- 
венно, все работает медленнее и мед- 
леннее, потом люди, уставшие OT «тор- 
мозов», перестают играть на вашем 
сервере, скорость опять растет, но... 
оценить это уже некому — все ушли. 

Мораль: на начальном этапе не обя- 
зательно иметь канал шириной с Тем- 
зу, но если вы планируете организо- 
вать действительно серьезный сервер, 
то лучше иметь возможность в любой 
момент увеличить пропускную способ- 
ность вашей линии, и об этом нужно 
позаботиться сразу. 


Игры 


Без сомнения, самые популярные мно- 
гопользовательские игры всех времен 
и народов относятся к славному семей- 
ству Quake. На данный момент их «две 
с половиной»: от третьего Quake пока 
есть только демка с двумя deathmatch- 
уровнями, но даже в этот «кусок» уже 
играет такое количество народа, что 





просто страшно становится: а что же 
будет, когда выйдет игра целиком? 
Также есть категория людей, кото- 
рые не приемлют игры жанра 3D- 
action. Они играют в стратегии: 
Warcraft Il, Command&Conquer, 
Tiberian Sun... Эти игры He столь требо- 
вательны к ресурсам системы, как со- 
временные шутеры. Дело в том, что 
в стратегиях, как правило, играют пар- 
тии-дуэли, максимальное же число 
участников одной игры — 8 человек, 
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Сайт Heat.net просто напичкан Зауа-приложениями, 
которые долго грузятся, поэтому не задерживайтесь 
здесь, а побыстрее скачивайте софт. 


но столько обычно и не набирается. 
Два, максимум четыре. А с шутерами 
ситуация совершенно иная: чем боль- 
ше народу в данный момент «носится» 
на карте, тем интереснее. Сложно ска- 
зать, какой из жанров — стратегии или 
шутеры — требует большей пропуск- 
ной способности канала в абсолютном 
значении, но то, что канал придется, 
при грамотной «раскрутке» саита, по- 
стоянно расширять, — это я могу вам 
гарантировать. 


Информация 


Итак, вы сделали сервер, запустили 
на нем тот же Quake в пяти режимах 
и... ничего. Естественно, ничего и не 
начнет происходить, пока вы не созда- 
дите свой сайт, посвященный вашему 
серверу. 

А это связано с определенными 
сложностями. Сайт будет выполнять 
сразу несколько функций: новостную, 


рекламную, информационную, а также 
«функцию наставления пользователей 
на путь истинный». Разберем их по по- 
рядку. 


Новостная функция 


На сайт должны своевременно выкла- 
дываться новости по поводу игр соот- 
ветствующего жанра (жанров). Это не- 
обходимо, т. к. иначе пользователи бу- 
дут «ходить» за новостями на конкури- 
рующие сайты и, скорее всего, там 
и будут играть. Следовательно, вам 
нужно нанять человека, постоянно вы- 
кладывающего на сайт новости, или за- 
ниматься этим самостоятельно. Если 
же человек будет наемным, то ему при- 
дется платить деньги, или, как вари- 
ант, компенсировать его деятельность 
предоставлением ипИтИед-доступа 
в Сеть. 


Рекламная функция 


Сервер требует постоянных денежных 
вливаний, следовательно, деньги при- 
дется тем или иным способом зараба- 
тывать. Разумеется, на рекламе разбо- 
гатеть не удастся, но часть расходов 
компенсировать вы сумеете. Дело 
в том, что при самом удачном раскладе 
количество посещений вашего сервера 
не будет превышать 3000 тыс. в сутки. 
Причем 3000 — это количество посе- 
тителей самых популярных игровых 
серверов и сайтов российской части 
Сети, поэтому к таким результатам 


ВАР пс Time 


server ip 


server name 





придется стремиться очень и очень 
долго. Следовательно, баннерная рек- 
лама — не для вас, остается только об- 
хаживать потенциальных рекламодате- 
лей в надежде, что они соблазнятся 
и повесят на сайте целевую рекламу, 
т.е. некую информацию, эффектив- 
ность которой измеряется не количест- 
вом кликов на баннер, а количеством 
реальных клиентов. Исходя из того, 
что сайт — игровой, рекламодатель 
должен предлагать товары / услуги, ко- 
торые могут заинтересовать посетите- 
лей вашего сервера. 

Мы плавно подходим к вопросу 
о статистике. После кризиса рекламо- 
датели стали умнее и разборчивее, и за 
красивые глаза рекламу вам никто не 
даст. Придется вести статистику, где 


будет наглядно расписана аудитория 
вашего сайта, чтобы при встрече с по- 
тенциальным спонсором не приходи- 
лось доказывать, что вы не верблюд, 
и можете предъявить распечатку и спо- 
койно, с достоинством, будете расска- 
зывать, сколько именно платежеспо- 
собных людей бывает на вашем сайте 
в день. 


Информационная функция 


Одной из самых больших сложностей. 
Каждый человек, который играет на ва- 
шем сервере, хочет, чтобы о его побе- 
дах знали все! Следовательно, придет- 
ся организовывать нечто вроде доски 
почета, в идеале — автоматизирован- 
ной. Это должен быть набор неких 
скриптов, который автоматически вно- 
сит изменения в рейтинговую таблицу 
в реальном времени. Например, 
победил человек, закончился матч — 
информация об этом появилась в таб- 
лице. Будьте готовы к тому, что все это 
постоянно глючит и падает, вешает 
сайт и вызывает непредвиденные 
ошибки в приложениях. Но ничего не 
поделаешь — с этим придется сми- 
риться. 

Далее. Как правило, первоначаль- 
ные версии игр отличаются некоторой 
глюкавостью, поэтому разработчики 
выпускают патчи, которые помогают 
исправить ту или иную ошибку. Эти 
патчи после установки делают игру не- 
совместимой в мультиплейере с преды- 
дущими версиями, поэтому если один 


Хотел вот я поиграть во 
вторую Кваку на 
работе, а не 
получилось. Firewall, 
однако. 


человек скачал 
патч — его будут ка- 
чать все. А ставить 
их на серверную 
часть игры придется 
по умолчанию — 
иначе вы будете 
больше перезагру- 
жать машину, чем ва- 
ши пользователи иг- 


рать. 
Патчи тоже стали 
немаленькие — 20 


Мбайт уже ни у кого удивления не вы- 
зывают. Скачивание всего этого добра 
создает приличный трафик, который 
отнюдь не способствуют скорости игры 
на вашем сервере. 

После того, как статистика зарабо- 
тала, а все патчи скачаны, начинается 
самая веселая пора — необходимо пре- 
вращать ваших пользователей в посто- 
янных посетителей. Самый верный 
способ — это постоянно организовы- 
вать турниры с раздачей мелких, 
но приятных призов (мороженная нога 
шамблера (монстр из Quake), пять ча- 
сов Internet для жителей Камчатки, ну 
или что-либо подобное). Другой спо- 
соб — предоставить на сайте место для 
хостинга одному-двум игровым кла- 
нам. За это они будут вас любить 


ПРАКТИКУМ 





Стильная картинка 
показывает 
состояние коннекта. 
Но недолго. 


и всем рассказы- 
вать, какой вы хо- 
роший. И, естест- 
венно, играть на ва- 
шем сервере, созда- 
вая видимость 
толпы. 


Функция 
просвещения 
пользователей 


Несмотря на то, что большинство поль- 
зователей Сети считают себя умудрен- 
ными опытом ветеранами, но, как пока- 
зывает практика, это не так. Поэтому 
даже если выложить на сайте все мыс- 
лимые и немыслимые файлы, которые 
могут понадобиться, обязательно най- 
дутся люди, которые ничего не поймут 
и будут засыпать почтовый ящик Web- 
мастера вопросами: «А вот у меня игра 
не заводится, что мне делать?». Специ- 
ально для таких граждан была приду- 
мана такая вещь, как FAQ — 
Frequency Asked Questions (часто зада- 
ваемые вопросы). Необходимо на pyc- 
ском языке подробно описать все (!), 
с чем может столкнуться на своем пути 
желающий поиграть на вашем сервере. 
Самый простой способ составить гра- 
мотный FAQ — это перевести его с ан- 
глийского, взяв соответствующую ин- 
формацию с англоязычных игровых 
серверов. 

Как следует из вышесказанного, иг- 
ровой сервер в России — вещь, по оп- 
ределению, убыточная. Разумеется, ес- 
ли ваш папа — президент компании- 
провайдера и может на день рожденья 
вам подарить 100 Мбит выделенку, 
тогда шанс получить деньги (пусть 
и небольшие) у вас действительно 
есть. Сейчас все россий- 
ские игровые серверы ра- 
ботают либо на чистом эн- 
тузиазме и за счет связей 
их создателей, либо... 
по неизвестным мне при- 
чинам. Единственный спо- 
соб заставить игровой сер- 
вер стать прибыльным — 
это ориентировать его на 
англоязычную аудиторию. 
Разумеется, для этого ну- 
жен англоязычный, хоро- 
шо раскрученный сайт, от- 
личная скорость и... отсут- 
ствие на сервере россий- 
ских игроков. Как 
показывает практика, все 
иностранцы покидают сервер в тече- 
ние получаса после появления на нем 
среднестатистического россиянина. 
Ну не интересно им играть с противни- 
ком, который «рвет на грелки» всех 
и вся, даже не задумываясь, что перед 
ним — чемпион какой-нибудь там Гер- 
мании! 
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о. м . oA если Obi это было не так, 
| мы бы до сих пор стучали 
по головам берцовыми 


на банановой диете. 

Даже в самом удобном, 
комфортном существовании 
есть место беспокойству, 
поиску других, .* 
альтернативных, 
возможностей и решений. 
Что греха таить, мир IBM РС. 
далек от райских кущ. 
Пожалуй, найдется очень 

‚ немного людей, * 
`не мечтающих об 

` улучшении этой ь 

| ны. о более гибком 
т `и понятном интерфейсе, 

ее поиске гипотетического 
компьютерного абсолюта. 

_ А всем остальным будет 

| _- интересна приводимая 

` далее статья. Добро 
пожаловать за границу! 
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В последнее время наблюдается большой рост интереса K альтернативным (по отношению 
к Windows) системам. Чем-то это напоминает конец 1994 г. Как и тогда, вдруг оказалось, 
что Windows (тогда это была версия 3.11, сейчас — 98) обладает малой устойчивостью 

к сбоям, не позволяет полностью реализовать мощность компьютера, не оптимально 
расходует системные ресурсы, обладает далеко не лучшим интерфейсом пользователя 
(всем, кто считает интерфейс Windows 98 самым лучшим, советую задуматься над 
вопросом — какова причина появления тысяч программ, не делающих ничего, кроме 
некоторого изменения внешнего вида системы). 


ак альтернативу и тогда и сей- 

час фирма Microsoft предлагает 

Windows МТ (тогда — 3.51, сей- 

час — Windows 2000), которая 
уж очень много потребляет ресурсов 
(в качественном смысле — количест- 
венные требования давно другие) и не 
слишком-то «дружелюбна» как к про- 
граммам, так и к пользователю. В то 
время подобная ситуация вызвала ог- 
ромный интерес и бурное распростра- 
нение OS/2, да и на системы типа 
UNIX (тот же самый Linux, например) 
начали обращать внимание. Однако 
Microsoft было чем ответить: 1994- 
95 гг. она обещала сделать что-то «эда- 
кое», выбросив в конце концов на ры- 
нок первую версию Windows 95. К то- 
му моменту, как пользователи поняли, 
что их, грубо говоря, «кинули», т. к. по- 
явившийся продукт оказался более 
слабым по возможностям, чем присно- 
памятная OS /2, к выпуску готова уже 
была Windows 95 OSR2 и об остальных 
системах начали тихо-мирно забывать. 
Впрочем, не обо всех: Linux вот живет 
и развивается. 

Чем все закончится сейчас? Гово- 
рить трудно: такого «механического 
зайца», Kak Windows 95, в запасе 
у «Большого Билли» нет (Windows 98 
недалеко ушла от Windows 95 OSR 2.5, 
a Windows Millennium похожа на них 
еще больше, чем они Ha Windows 3.Х). 
Может быть, и выкрутятся как-нибудь. 
Речь не об этом, а о другом: что же де- 
лать тем, кто уже столкнулся с тем, что 
Windows — система слабая? Об уста- 
новке Linux я говорить не буду: выясни- 
лось, что она тоже не является преде- 
лом мечтаний. Например, необходимо 
хоть немного разбираться в админист- 
рировании ОМХ-систем, чтобы в оди- 
ночку работать на своем домашнем 
компьютере. Для себя я (да и не только) 


нашел другой вариант: что бы вы сказа- 
ли, услышав, что существует система 
не менее дружественная, чем MacOS, 
менее требовательная к аппаратуре, 
чем Windows 95, и не уступающая 
(акое в чем превосходящая) по возмож- 
ностям Windows 2000? Такого не быва- 
ет? Бывает, если говорить о BeOS. 


Операционная система BeOS 


Что же это за система и в чем ее преле- 
сти? Чтобы понять это, стоит совер- 
шить экскурс в историю. Совсем не- 
большой — система очень молода. 

В 1996 г. фирма Be Inc. начала по- 
ставки нового компьютера ВеВох. Со- 
здан он был в основном для работы 
с мультимедиа, причем именно для со- 
здания мультимедиа-продуктов. Соот- 
ветствующей была и конфигурация: 
два процессора PowerPC, емкий жест- 
кий диск, большой объем ОЗУ. Но для 
нового компьютера нужна была новая 
операционная система — существую- 
щие не подходили по ряду требований. 
Идеальным вариантом было бы исполь- 
зование МасО$, благо большинство 
художников-аниматоров того времени 
работало Ha Apple Macintosh. Сделать 
это было бы не очень сложно: Apple 
как раз раздавала лицензии на произ- 
водство совместимой техники. Однако 
рассчитанная на персонального поль- 
зователя МасО$ не обладала необхо- 
димой поддержкой многопроцессор- 
ных конфигураций и высокой устойчи- 
востью, да и ее файловая система (не- 
маловажный факт, если учесть, что 
при монтаже видеоразмер файлов из- 
меряется гигабайтами) оставляла же- 
лать лучшего. Ha PowerPC к тому вре- 
мени работали многие версии UNIX, 
в частности SunSoft Solaris и ВМ AIX. 
Однако от их применения тоже решено 


было отказаться: система делалась не 
для компьютерных энтузиастов, а для 
людей, переходящих с Мас, а для них 
знание UNIX было, мягко говоря, из- 
лишне. Да и не нужна на персональном 
компьютере многопользовательская 


Что бы вы сказали, услышав, что сущест- 
вует система не менее дружественная, 
чем MacOS, менее требовательная 
к аппаратуре, чем Windows 95, и не 
уступающая (а кое в чем превосходящая) 
по возможностям Windows 2000? 


ОС (о чем сегодня так часто забывают 
апологеты UNIX). 

Словом, требовалась абсолютно но- 
вая система. С этим в Ве справились 
с успехом. За основу пользовательско- 
го интерфейса была взята МасО$ как 
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максимально удобная. Причем система 
делалась изначально как графическая, 
а не текстовая, с возможностью запус- 
ка графического интерфейса (в этом ее 
отличие от OS/2, UNIX и Windows); 
более того, текстовый режим в BeOS, 
каки в MacOS, просто отсутствует. Ос- 
новой программного API стал Posix 
с некоторыми ограничениями, так что 
Ве можно назвать ОМХ-совместимой: 
под нее с успехом переносятся про- 
граммы, отвечающие открытым UNIX- 
стандартам. Но UNIX’om она не стала: 
«обрезали» как раз поддержку много- 
пользовательского режима, до сих пор 
вызывающего трудности с администри- 
рованием. Для первой версии была раз- 
работана собственная файловая систе- 
ма, построенная по типу базы данных. 
Однако от этого пришлось отказаться: 
хоть BeBox и стал самым мощным пер- 
сональным компьютером того времени, 
но эта идея настолько опередила время, 
что и его мощности было недостаточно 
для ее реализации. Поэтому в качестве 
базы использовали систему ВЕЕЕ$ (на 
ее основе, кстати, построены файловые 
системы большинства версий ОМХ-си- 
стем), несколько ее переработав. Так, 
например, «новорожденная» BFS (Be 
File System) была первой на рынке 


свет увидел Release 4, а затем и Release 
4.5 — наиболее совершенная на сего- 
дня версия системы. 


Ве — это вам не Windows 


О чем придется забыть сразу каждому 
пользователю Windows? Ну про тексто- 
вый режим уже было сказано: с момен- 
та начала загрузки системы и до выхода 
из нее по экрану не пробежит ни одного 
текстового сообщения в стиле MS DOS. 
Во-вторых, ему придется раз и навсегда 
оставить в прошлом сложную процеду- 
ру установки, неторопливость в работе 
и программы размером несколько сотен 
мегабайт. Это не рекламные заявле- 
ния — испытал на собственном опыте. 

Начнем с инсталляции. После то- 
го, как я первый раз вставил в CD- 
ВОМ диск с новой ОС (тогда еще 
Release 4), произошло следующее. Си- 
стема спросила, на какой раздел будет 
проводиться установка. Я специально 
отвел на винчестере 1 Гбайт простран- 
ства и указал системе создать там 
свой раздел. Запустилась программа 
разметки (как и все в системе, графи- 
ческая), и раздел был создан. Затем 
система нашла Windows и порекомен- 
довала установить Boot Manager, 


_О чем придется забыть сразу каждому 
пользователю Windows? Ему придется раз 

и навсегда оставить в прошлом сложную 
процедуру установки, неторопливость 

в работе и программы размером несколь- 


ко сотен мегабайт. 


64-разрядной файловой системой, что 
позволяло работать с файлами разме- 
ром в несколько террабайт (под 
Windows тяжкое «наследие прошлого» 
до сих пор дает о себе знать: предназна- 
ченный для работы с видео формат AVI 
накладывает на файл ограничение в 2 
Гбайт, что недостаточно для професси- 
онального применения). 

Через некоторое время в Be Inc. по- 
няли, что конец 90-х гг. совсем не TO 
время, когда можно заниматься продви- 
жением на рынок новой аппаратной 
платформы. Именно поэтому все рабо- 
ты над аппаратурой были полностью 
свернуты. К этому моменту система бы- 
ла уже портирована Ha PowerMac, одна- 
ко эти компьютеры занимали достаточ- 
но узкую нишу. Поэтому было решено 
перенести Ве еще и на платформу х86, 
что вскоре и было сделано: ВеО$ 
Release 3 работала как Ha Мас, так и Ha 
РС. Выход на новый рынок привел к не- 
обходимости расширить поддержку 
оборудования, улучшить работу в сети 
и привлечь к системе внимание сторон- 
них производителей программного 
обеспечения. Это с успехом (по крайней 
мере, сегодняшнее положение дел мож- 
но считать именно успехом) было сдела- 
но. После нескольких версий Release 3 


на что я согласился. После чего меня 
попросили подождать, пока закончит- 
ся установка. Примерно через 5 (имен- 
но 5) минут установка была законче- 
на. А вот Windows 98 на мой компью- 
тер устанавливается мин 25-30, пару 
раз перезагрузившись при этом. Рань- 
ше я считал это нормальным, но те- 
перь появился закономерный вопрос 
к Microsoft — почему? 

Может быть, система устанавлива- 
ется не полностью и требуется время 
на доводку ее до приемлемого состоя- 
ния? Да нет — так ведет себя как раз 
Windows. После установки Windows 98 
я получал неработающие до инсталля- 
ции драйверов звуковую карту SB Live! 
и устройство типа «РС VGA Adapter» 
(так она обзывала мою видеокарту на 
чипе Voodoo Banshee для шины AGP 
с 16 Мбайт памяти). Приходилось ста- 
вить драйвера и еще два раза перегру- 
жаться. BeOS4.5 за свои 5 минут ус- 
танавливала полную поддержку этих 
устройств. 

Одна из причин столь высокой ско- 
рости — это компактность системы: 
BeOS занимает примерно в 2 раза мень- 
ше места, чем Windows 98. Однако Ha- 
бор стандартно поставляемого ПО та- 
кой, какой ни для одной версии 
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| | by Andy Lo A Foe 


This is а quick port of BeMP for PPC to the new BeOS inte! release (R3). 
There are tome sight code changes. The ZSider class was replaced vith 
a new sider vidget. The AMP engine now also reskies in a shared library 
called tbamp so. Ths Че neecis to be in your lib directory. usually 
/poot/home/oontig/o/ 


IMPORTANT! 

You'll get an error "ВеМР: cannot execute binary file" if загар. 6 
is not in your fib directory. Just drag or 'ср’ likamp.so over to thie” 
directory and ewery thing should be fine. к 


Version 122 is the first unified Powe: PG/Pentium release 
Things that don't quite work yet (51): 
- Saving of preferences. | really must download libprets! 
- TAG Window next/prev buttons 
+ Anything else? 
_ | Finale are coming up, which leaves little time for BeOS hacking .. 


Please report bugs. comments, etc. 10 <arloafoe@cs.vuni> 
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Windows вам и не снился (далее лишь 
очень краткий перечень): 

® Два текстовых редактора, один из ко- 
торых эквивалентен Notepad, а второй 
имеет более широкие возможности, 
чем Wordpad. 

e \!\/\-броузер и программа элек- 
тронной почты. Они слабее, нежели 
Internet Explorer 4.0 и Outlook Express, 
но вполне работоспособны. При этом 
суммарно они занимают на порядок 
меньше места на диске. 

® WWW-cepsep. 

® Утилита для распаковки архивов 
(удивительно, но в Windows ее до сих 
пор нет). 

e Богатейший набор средств мультиме- 
диа. Причем речь идет не о проигрыва- 
телях, а о таких вещах, как функции ви- 
деозахвата и тому подобное. 

® Очень удобная адресная книжка, про- 
сто несравнимая со встроенной 
в Outlook Express (последнюю невоз- 
можно использовать с другими прило- 
жениями). Несравнимая и по разме- 
рам: пара десяков килобайт. 

® Интегрированная система разработ- 
ки приложений на языке С++. Естест- 
венно, понадобится она немногим, 
но вот если понадобится... Microsoft 
Visual С++ (ближайший аналог в мире 
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Windows) занимает порядка 500 Мбайт 
на диске и стоит несколько сотен долла- 
ров. 

® Графический редактор. Пусть не 
Photoshop, но далеко не Paint. 

® Мощные и удобные средства настрой- 
ки и диагностики. 

Это только часть того, что получает 
каждый пользователь после установки 
BeOS. Сколько все это занимает? Пус- 
тячок — меньше 200 Мбайт. 

Кстати, наличие среды разработки 
приводит к тому, что для системы на- 
писано большое количество бесплат- 
ных и условно бесплатных программ. 
Большое значение имеет и то, что пол- 
ную документацию по API можно полу- 
чить от разработчика абсолютно бес- 
платно. Так что любой студент, заинте- 
ресовавшийся программированием, 
способен что-нибудь написать под Ве. 
Под Windows, правда, тоже... если где- 
нибудь достанет дорогостоящий ком- 
пилятор и найдет к нему нормальную 
документацию. 


Совместимость 


Всякая система чего-либо стоит лишь 
тогда, когда она способна нормально 
работать с оборудованием, имеющимся 
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у пользователей, a также легко обмени- 
ваться информацией с владельцами 
других систем. Ну что x, поговорим об 
этих вещах. 

Привыкшим бороться с выкрутаса- 
ми различного оборудования под уп- 
равлением Windows, под Ве придется 
нелегко: любая «железка» в этой сис- 
теме либо работает, как положено, ли- 
бо не работает вовсе. Можете для про- 
верки зайти на www.thebesite.com 
и обратить внимание, насколько там 
редко встречается такая оценка рабо- 
ты оборудования, как «4» (работает, 
но возможны проблемы) или «3» (ра- 
ботает, но недоступны некоторые 





Гарантированно функционирует 
все «стандартное» железо: от ЕШЕ- 
контроллера до шины USB. Поддержи- 
вается большинство 5С$]-контролле- 
ров и устройств видеозахвата. Работа- 
ют все приводы CD-ROM, какие только 
бывают. В своих родных режимах пол- 
ностью функционирует большинство 
видеокарт на различных чипсетах от 
3dix, Nvidia, ATi и Matrox. Даже если 
видеокарта не поддерживается, веро- 
ятность того, что придется наблюдать 
все в оттенках серого при использова- 
нии 4.5 невелика: достаточно лишь TO- 
го, чтобы видеокарта полностью под- 
держивала режимы УЕЗА 2.0. Кстати, 
стандартным режимом Ве для видео- 
адаптера УСА является 640х480 при 
64 оттенка серого, выглядящий более 
приятно, чем 16-цветный режим 
Windows. Работают все принтеры, сов- 
местимые со стандартом PCL3, сете- 
вой же принтер можно использовать 
в любом случае (лишь бы сервер печа- 
ти мог обеспечить доступ к нему 
с Мас — для BeOS этого достаточно). 
Подобно Windows МТ полностью под- 
держиваются многопроцессорные кон- 
фигурации. Со звуковыми картами си- 
туация сложнее, но вот со всей продук- 
цией Creative проблем не возникает, 
даже с достаточно новым SB Шуе!. 
Компания Аигеа| недавно заявила, что 
и для ее чипов драйверы уже полно- 
стью готовы и вскоре поступят к поль- 
зователям. То, что сделано на схемах 
от Yamaha, работает чуть ли не с вер- 
сии 3.1. Речь шла о звуковых картах 
для шины PCI, а с ISA-naatamu про- 
блем еще меньше. 

Что касается совместимости с дру- 
гими ОС, то и этого в избытке. Система 
способна работать на компьютере па- 
раллельно с любыми операционками. 
Под BeOS читаются дискеты, разме- 
ченные под DOS и MacOS (в дополне- 
ние к собственному формату). На же- 
стком диске полностью доступны раз- 
делы FAT16 и ЕАТЗ2 как для чтения, 
так и для записи. Вообще, определить, 
является ли раздел «родным» для Ве 
или нет, очень трудно: система работа- 
ет с ними одинаково. Кстати, система 
хранит тип файла в стандарте МИМЕ, 
так что можно говорить о полной сов- 
местимости Ве с Internet (вплоть до 
ядра системы включительно). 


BeOS способна работать на компьютере 
параллельно с любыми операционками. 
Под BeOS читаются дискеты, размеченные 
под DOS и MacOS (в дополнение к соб- 


‚ ственному формату). 


функции), понятно откуда это: напри- 
мер, нет поддержки для скроллирую- 
щих мышей — в Ве прокрутку делать 
удобнее, чем в Windows, а сами произ- 
водители мышей не позаботились. 
А что поддерживается? Не так уж 
и мало. 
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Но все это совместимость по дан- 
ным. По выполнимому коду Ве ни с чем 
не совместима, и это можно отнести 
только к достоинствам, а не к недостат- 
кам. Например, в Windows 95 при по- 
пытках добиться нормальной работы 
приложений MS DOS перетащили 


113 








в систему практически весь код самой 
DOS, что вовсе не добавило ей устой- 
чивости, зато принесло массу проблем. 
В МТ на это пойти не могли и получили 
в результате неполную совместимость 
с DOS и практически не нужный код 
виртуальной машины. В 0$/2 в свое 
время сделали совместимость с DOS 
и Windows 3.Х настолько хорошей, что 
никто не писал программы под саму 
OS /2 — итак все работает. А в Ве та- 
ких проблем нет. Хочется запускать 
приложения для других систем — пи- 
шите эмулятор и запускайте. По край- 
ней мере, при таком подходе старые 
приложения не будут мешать работе 
остальной системы. Впрочем, а кому 
это вообще надо? Ведь единственное, 
в чем сильна Windows, это игры, а ос- 
тальные приложения для всех систем 
делают. Зато по данным совместимость 
практически 100%. Новые версии 
офисных программ под Ве обещают ко 
всему прочему научить экспорту-им- 
порту файлов Microsoft Office — вооб- 
ще рай земной наступит. 


0 великий, могучий... 
многострадальный русский 
язык... 


Написал про экспорт и импорт файлов 
и подумал: на одной шестой части суши 
обязательно проблемы начнутся — 
у нас в стране Microsoft ОШсе несовме- 
стим даже с собственными файлами, 
но сохраненными другой версией, 
ас простыми текстовыми файлами и по- 
давно. Да и вообще: многих ведь инте- 
ресует, как там с поддержкой русского 
языка в BeOS? 

А никак. Нет ее там... почти. Точнее 
она есть и именно в тех рамках, в кото- 
рых ее стоит делать в любой систе- 
ме, — раскладки клавиатуры есть, пе- 
рекодировка в броузере есть, а исполь- 
зования кодов русских букв как специ- 
альных символов нет. Для полноты 
счастья не хватает только собственно 
переключателя клавиатуры, но его 
и скачать недолго. И еще понадобятся 
шрифты с русскими буквами, которые 
можно взять от той же Windows, a даль- 
ше можно делать все, что угодно. Ос- 
новной кодировкой в BeOS является 
интернетовская UTF, так что никаких 
проблем после таких переименований 
не будет. А в какой кодировке будут со- 
храняться файлы с русскоязычным со- 
держимым зависит от того, какие 
шрифты поставите. Вообще-то так уж 
повелось, что обычно используют коди- 
ровку Windows как самую распростра- 
ненную. 

Можно, конечно, утверждать, что 
полная локализация лучше. Одна- 
ко возникает одно «но»: ту же Windows 
с русскоязычным интерфейсом осваи- 
вать приходится не меньше, чем с анг- 
лийским, — все равно нужно учить но- 
вую терминологию, пусть и русскую. 
Кроме того, сколько не привлекай к ра- 
боте специалистов по языку (как было 
сделано при локализации OS /2), мно- 
гозначных толкований все равно будет 
немало. Неожиданно выясняется, что 
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CD-RW Sony 100ЕХ 24/24 USB 
External 


Loading imeges 16" (2025 bytes/rec) 


Основной кодировкой в BeOS является 
интернетовская UTF, так что никаких 
проблем после таких переименований 
не будет. А в какой кодировке будут 
сохраняться файлы с русскоязычным 
содержимым зависит от того, какие 


шрифты поставите. 


пункт меню делает совсем не то, что 
предполагалось. Да еще и клавиатур- 
ные команды желательно установить 
универсальными, вот и оказывается, 
что в русской версии Word файл со- 
храняется по «С{+ы» (как в одном 
хорошем анекдоте: «это невозможно 
понять — это надо запомнить»). А то, 
что при локализации Excel переводу 
подверглись имена функций, иначе 
чем диверсией и не назовешь. А неко- 
торые программы под Windows просто 
не работают с локализованными вер- 


сиями. Впрочем, локализация — OT- 
дельная тема. У меня после работы 
с BeOS (а ранее с MacOS и Solaris) 
сложилось впечатление, что, если ин- 
терфейс системы хорошо разработан, 
освоить ее можно за 15-20 мин, даже 
если это версия для языка суахили, 
а если интерфейс проектировали как 
в Windows, никакая локализация не 
поможет. В Ве приходится лезть в ме- 
ню только в исключительных случаях, 
так что неважно, на каком языке оно 
написано. Про существование местно- 


$ Броузер сайт ПЛ показывает? Нор- 
мально показывает? Значит, хороший 
броузер. 


$ Вообще-то, это окошко после уста- 
новки связи «прячется». Но мне ТР-ад- 
рес свой посмотреть захотелось. 
Да и на какой номер набирал, тоже за- 
был. 
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4 Броузер и с формами нормально ра- 
ботает. А переключение задач лучше, 
чем в Windows. Только нажимать надо 
Ctrl-Tab, a не Alt-Tab. 
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@ По-моему, такой подход гораздо 
удобнее, чем принятый в Windows 
Taskbar. 


го времени в Москве программа знает, 
с файлами, названными по-русски, ра- 
ботает, что еще надо-то? 


Мелкие радости 


Написал уже достаточно много, но ска- 
зал очень мало. Собственно ничего уди- 
вительного: можно посчитать, сколько 
в одной лишь ПЛ уделялось внимания 
работе программ и оборудования под 
Windows, сколько разные издания пи- 
сали про MacOS и Linux. А тут ведь 
совсем новая система — никаких жур- 
нальных площадей не хватит, чтобы 
охватить все особенности. Поэтому не 
буду и пытаться: просто упомяну о не- 
которых вещах (мелочи и более серьез- 
ные «фичи»), которые врезались в па- 
мять после начала работы с BeOS. 
® Что ни говори, но конкурентов у этой 
системы в мире Windows нет: и много- 
процессорность и шину USB одновре- 
менно поддерживает только Windows 
2000, которая на момент написания 
статьи еще не вышла официально. В Ве 
все это есть уже полгода. 
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® Операции в Ве можно выполнить 
однокнопочной мышью, как в MacOS. 
Двух- или трехкнопочная мышь повы- 


сит удобство, но необязательна. 
В Windows одной кнопки мало, а три 
не будут использоваться системой 
(их применение возможно, только ес- 
ли конкретное приложение на это 
рассчитано). 

® Если вы откроете десяток окон лю- 
бой программы под Windows, они 
займут весь TaskBar, причем будет 
неясно, где что. В Ве они все займут 
столько же места в Tracker, сколько 
и одно приложение: просто при нажа- 
тии откроется вертикальное меню со 
списком всех экземпляров. Кроме то- 
го, там будут пункты Close All, Hide 
АП и Show АП. Эти операции средст- 
вами Windows невыполнимы, но нуж- 
ны (по крайней мере, реализующие 
их утилиты пользуются немалой по- 
пулярностью). 
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$ Quake 2 for BeOS И К 
© Sensor? Instal Log 778 Bytes 
> Switcher_Beta4 рр+673 Bytes 
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ма) и Linux она «весит» порядка 15 
Мбайт. Так что Ве — отличная среда 
для игр. 

® Установка соединения с Internet при 
помощи модема считается в BeOS про- 
цедурой настройки сети через Dial-Up. 
В Windows же Dial-Up Networking вы- 
глядит как отдельная программа. 

® После установки соединения Ве пока- 
зывает текущий 1Р-адрес компьютера. 
При использовании DHCP точно так 
же отображаются адреса машины 
и О№5$-сервера. Эту информацию ино- 
гда нужно знать, а в Windows ее можно 
получить лишь при помощи дополни- 
тельных утилит. 

® В BeOS имеются средства для связи 
двух компьютеров через параллельные 
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® Сворачивать окно приходится гораз- 
до чаще, чем разворачивать на весь эк- 
ран или возвращать в нормальное со- 
стояние. Именно поэтому в Ве первая 
операция выполняется двойным щелч- 
ком по заголовку, а вторая — специаль- 
ной кнопкой. В Windows все наоборот. 
® Игра Descent, перенесенная под Ве, 
занимает порядка 5 Мбайт за счет ак- 
тивного использования системных биб- 
лиотек. Под DOS (ее родная платфор- 
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или последовательные порты. Первое 
быстрее, но в Windows осуществляется 
только при помощи дополнительных 
программ. 

® Под Windows «убить» стандартными 
средствами зависшую программу мож- 
но, но только в том случае, если она не 
является частью системы. В BeOS ис- 
ключений нет. 

e В отличие от большинства существу- 
ющих операционных систем, Ве пост- 
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роена по микроядерному принципу, что 
значительно ускоряет все операции, 
уменьшает расход памяти и позволяет 
распараллелить практически все дейст- 
вия. Ненужные сервисы просто не за- 
гружаются. Ядра Windows и UNIX за- 
нимают по несколько мегабайт. 

e Из-за микроядерной архитектуры все 
сервисы Ве выполняются независимо 
друг от друга. Ошибка в одном не мо- 
жет привести к краху всей системы. 
Возможно, придется перегрузиться, 
но корректным образом — про кнопку 
Везе{ и связанные с этим ошибки фай- 
ловой системы можно забыть раз и на- 
всегда. 

® Почтовый клиент, полностью иден- 
тичный Outlook Express по внешнему 
виду и выполняемым функциям, 
под BeOS занимает менее 2 Мбайт. 

® 90% программ под BeOS не требуют 
инсталляции. Остальные после инстал- 
ляции можно перенести мышью в лю- 
бую папку — и они не утратят работо- 
способности. 

e В Windows не существует способа ко- 
пирования или переноса файлов, если 
папка назначения не видна на экране 
хотя бы в закрытом виде. В BeOS доста- 
точно лишь иметь доступ к самому фай- 
лу: перенести его можно в любое место 
в файловой структуре. 

e То же самое в Ве касается и создания 
ссылок (Symbolic Links), эквивалент- 
ных ярлыкам Windows. 

® Если выделить часть текста или 
графического изображения, а затем 
мышью перетащить его на Рабочий 
стол или в другое место файловой си- 
стемы, появится файл с именем 
Untitled<n>.clipping (<n> — число). 
Затем этот файл можно перенести 
мышью в приложение, умеющее ра- 
ботать с такими данными, что приве- 
дет к выполнению операции Paste, 
но сохранит сам файл. 

® При нажатии кнопки Print Screen 
в каталоге /Ноте создается файл 
с именем screen<n>.tga (<n> — чис- 
ло), содержимым которого является ко- 
пия экрана. Формат TGA поддержива- 
ется практически всеми серьезными 
программами обработки изображений. 
В Windows для получения копии экра- 
на необходимо запускать графический 
редактор или устанавливать специаль- 
ную программу. 

e BeOS способна «сграбить» даже эк- 
ран приложения, выполняющегося да- 
же в полноэкранном режиме с исполь- 
зованием специальных библиотек. 
В Windows это возможно только для 
программ, работающих через GDI, но не 
DirectDraw или OpenGL (достигается 
только специальными программами). 
e BeOS имеет встроенную поддержку 
виртуальных экранов, т.е. логическое 
разрешение может быть больше физи- 
ческого (при этом на мониторе видна 
часть «рабочего поля»), либо можно со- 
здать несколько экранов и переклю- 
чаться между ними (как бы отображая 
виртуальные мониторы на один физи- 
ческий). 

® Значок CD-ROM появится на Рабо- 
чем столе, только если вставить диск, 
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под Ве такого не поймут. A если Adobe 
все-таки сделает то, о чем давно ходят 
слухи и будоражат общественность, 
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a при перетаскивании его в корзину 
привод автоматически откроется (как 
в MacOS). В Windows же этот значок 
показывается всегда, даже тогда, когда 
трогать его нет смысла. 

® Система совместима по данным 
с Windows и ее программы тоже. 
Для Ве существует несколько версий 
программы ICQ, позволяющих обме- 
ниваться информацией с оригиналь- 
ными версиями от Mirabilis. Использу- 
емая мной GimICQ2 при размере 200 
Кбайт поддерживает все функции 
ICQ98, кроме того, умеет переключать 
кодировки как броузер, что позволяет 
общаться на русском языке как с поль- 
зователями Windows (где применяет- 
ся кодировка 1251), так и с работаю- 
щими под UNIX (все сообщения при 
этом автоматически перекодируются 
в KOM-8 и обратно). 


ии": ДЕКАБРЬ 1999 ПОДВОДНАЯ ЛОДКА 

























Sun Oct 24 10/24/99 19 
[Directory] Sun Oct 24 10/24/99 199% 
[Directory] Sun Oct 24 10/24/99 19951 
[Drectory] Sun Oct 24 10/24/99 199¢ 
п Sun Oct 24 10/24/99 1996 
[Directory] Sun Oct 24 10/2499 1996 
[Directory] Sun Oct 24 10/24/99 199¢ 
[Directory] Sun Oct 24 10/24/99 1996 
[Drectory] Sun Oct 24 10/24/99 199¢ 
[Directory] Sun Oct 24 10/24/99 1996 
[Directory] Sun Oct 24 10/24/99 199¢ 
[Directory] Sun Oct 24 10/24/99 199¢rw---1—- 
zero Sun Oct 24 10/24/89 195¢rw-1—1-- 


| to Merete fies садо 


$ a 


& Tem, кто видел Windows Commander, 
_ это уже знакомо. Он самый, только под Be. _ 


= 4 Так себе — демонстрашка графики. 
_ Полноэкранная, кстати. | oe 


_ 4 теперь хоть знаю, сколько. 
за компьютером просидел. — 


* о жителях о созда- 
тели системы позаботились. 
Пусть и нет такой красивой 
карты, как в Windows, — 
_ главное, чтоб работало нор- 
НН 





® Полосы прокрутки мож- 
но настроить так, чтобы 
обе кнопки прокрутки бы- 
ли и с одной стороны полосы и с дру- 
гой. Насколько это удобно, начинаешь 
понимать, когда попробуешь. 
® Стандартом для файлов помощи яв- 
ляется HTML. Без комментариев. 
Список можно продолжать сколько 
угодно. Иногда складывается ощуще- 
ние, что программисты Be Inc. реализу- 
ют в системе все лучшее, что делают 
утилиты для других ОС. На самом деле 
так оно и есть. 


Ложка дегтя 


Конечно, не все ладно в Датском коро- 
левстве. Release 4.5 поддерживает ог- 
ромное количество аппаратуры, но по- 
ка куда меньше, нежели Windows 98. 
А производители в первую очередь де- 
лают драйвера под последнюю. Хотя 
за год ситуация сильно изменилась: 
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перенести Delphi и C++ Builder под Be. 
Вообще-то данное событие будет более 
эпохальным, чем Photoshop для 
BeOS — в свое время «ожегшись» на 
OS/2, Inprise (тогда еще Borland) pe- 
шила концентрировать усилия Ha 
Windows, не отвлекаясь на альтерна- 
тивные системы. 

Так что недостатки есть, но они ис- 
правимы. Главное, чтобы Be Inc. про- 
должала заниматься системой. Впро- 
чем, другого выхода у нее, в отличие от 
IBM, «придушившей-таки» собствен- 
ное детище (а именно ОЗ /2), нет — 


Самый большой недостаток заключается 
в отсутствии поддержки системы Juliet, 
из-за чего невозможно увидеть длинные 
имена на компакт-дисках, записанных 
под Windows, — видны только короткие. 


Release 4, например, на моем компью- 
тере «не понимал» два из установлен- 
ных устройств, сейчас эта проблем ре- 
шена. Звуковые карты на чипах от 
Aureal не работали под BeOS — до 
конца года эта проблема будет реше- 
на. РС]-модемы не работают под 
BeOS — есть сведения (к сожалению, 
пока не проверенные), что к концу 
года Rockwell и Lucent (основные про- 
изводители чипов для этих устройств) 
данную проблему решат. По крайней 
мере, число производителей, заявив- 
ших о поддержке BeOS, больше, чем 
утверждающих обратное, и даже 
больше сохраняющих молчание. Как 
уже было сказано выше, если Ве с ка- 
кой-либо аппаратурой работает, то на 
все 100%. 

В общем-то самый большой недо- 
статок, который я нашел, заключается 
в отсутствии поддержки системы 
Juliet, из-за чего невозможно увидеть 
длинные имена на компакт-дисках, за- 
писанных под Windows, — видны толь- 
ко короткие. Хотя это вряд ли долго 
продлится. 

Далее. Мало программ, особенно 
делового назначения, или серьезных 
графических пакетов. Сущность про- 
блемы понятна: Microsoft, скорее, свой 
Office портирует на бесплатный Linux, 
чем на коммерческую конкурирующую 
систему. Однако продукты появляют- 
ся. Точнее, они уже есть, но их стано- 
вится все больше. Да они коммерчес- 
кие, но гигантизм офисов под Windows 
(когда «съедается» несколько сотен ме- 
габайт дискового пространства и не- 
сколько сотен долларов из домашнего 
бюджета) на этом рынке отсутствует: 


либо BeOS захватит значимый кусок 
рынка, либо фирма обанкротится. 


Итого 


А что со всего этого пользователю? 
Может, не стоит огород городить? Ведь 
Windows — вполне работоспособная 
система, ее можно использовать и ни 
о чем не думать. Что на это сказать? 
«Запорожец» тоже машина, на нем 
можно ездить и не желать пересесть на 
что-то другое. 

А если серьезно, BeOS подойдет 
очень многим. Тем, кто желает исполь- 
зовать полностью возможности своего 
компьютера, а не ждать выхода очеред- 
ной версии Windows и бегать по магази- 
нам в поисках еще 64 Мбайт памяти 
и винчестера на 10 Гбайт после Toro, как 
это произойдет. Тем, у кого нет времени 
и желания разбираться в сообщениях 
об ошибках и любоваться «на синий эк- 
ран смерти». Тем, кому стабильность 
и скорость операционной системы важ- 
нее наличия богатого ассортимента иг- 
рушек. Тем, у кого дома — РС, а Мас — 
в офисе, и хочется работать с ними оди- 
наковым образом. Тем, кто не считает 
нужным становиться сертифицирован- 
ным специалистом по операционной си- 
стеме для того, чтобы пользоваться 
Internet, рисовать картинки и писать 
тексты на компьютере. Словом, всем, 
кто считает, что компьютер создан для 
того, чтобы облегчать работу, а не до- 
бавлять новую. Машина должна рабо- 
тать, а человек — думать. Let it Ве! 

Р.5. Если поедете за системой на 
Митинский рынок — делайте это 
с утра — к обеду разбирают. р 
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‚РУКОВОДСТВО ПОЛЬЗОВАТЕЛЯ 


CorelDRAW: 





В этой статье вы познакомитесь с векторной графикой, овладеете 
навыками работы с популярным векторным графическим редактором 
CorelDRAW и научитесь создавать с его помощью красивые изображения. 


режде чем начать разговор 
о векторной графике, необ- 
ходимо совершить неболь- 
шой экскурс в историю пе- 
рехода от простых математических 
вычислений к векторным графичес- 
ким технологиям. 

С появлением компьютеров счаст- 
ливые обладатели этих замечатель- 
ных устройств начали искать им при- 
менение. Вначале компьютеры 
использовались исключительно для 
расчетов, т.е. как универсальная 
счетная машинка. С появлением бо- 
лее производительных процессоров 
и архитектур компьютеры стали при- 
менять для решения других задач, бо- 
лее сложных и требующих немалых 
системных ресурсов. Развитие ком- 
пьютерной техники активно стимули- 
ровало программистов к улучшению 
интерфейса в программах, и вот ре- 
зультат — появление операционной 
среды Windows с ее графическим ин- 
терфейсом. В связи с этим возникло 
множество программ, назначением 
которых была работа с графикой. 

Как и следовало бы предположить, 
сколько программ — столько и графи- 
ческих форматов. И действительно, 
для хранения изображений их суще- 
ствует большое количество. Все они 
делятся на два основных вида: растро- 
вый и векторный. 

В векторном формате изображе- 
ние задается как совокупность от- 
дельных объектов, описанных мате- 
матически (например, как векторы 
на плоскости), а в растровом — по 
точкам, как мозаика. 

Чтобы лучше понять разницу, 
можно привести пример, как может 
быть описан один и тот же отрезок 
прямой: 

® в векторном формате — заданы 
координаты начала и конца, цвет 
и толщина; 

® в растровом формате — заданы 
координаты каждой точки, входящей 
в этот отрезок, и ее цвет. 

Векторный формат более компакт- 
ный, но он совершенно не пригоден 
для хранения аналоговых изображе- 
ний, например фотографий. В этом 
формате задавать их математически 
было бы очень громоздко, поэтому го- 


раздо проще использовать представ- 
ление аналоговой графики в растро- 
вом виде. А вот рисунки и чертежи го- 
раздо удобнее и практичнее делать 
именно в векторном виде. Его основ- 
ными достоинствами являются следу- 
ющие параметры: 

® изменение масштаба без потери 
качества и практически без увеличе- 
ния размеров исходного файла; 

® огромная точность (до сотой до- 
ли микрона); 

e небольшой размер файла по 
сравнению с растровыми изображени- 
ями; 

® прекрасное качество печати; 

® отсутствие проблем с экспортом 
векторного изображения в растровое; 

® возможность редактирования 
каждого элемента изображения в OT- 
дельности. 

Но, увы, небезызвестно, что нет 
ничего без недостатков. И поэтому 
стоит также перечислить и их: 

® практически невозможно экс- 
портировать из растрового формата 
в векторный (можно, конечно, трасси- 
ровать изображение, хотя получить 
хорошую векторную картинку нелег- 
ко, когда графика черно-белая, и поч- 
ти невозможно, если изображение 
цветное): 

® невозможно применение обшир- 
ной библиотеки эффектов, используе- 
мых при работе с растровыми изобра- 
жениями. 

Написано большое количество 
программных продуктов, позволяю- 
щих рисовать векторные рисунки. 
Наиболее известным и универсаль- 
ным среди них на сегодняшний день 
считается CorelDRAW. На примере 
версии 8 этой программы мы и рас- 
смотрим основные приемы работы 
с векторной графикой. 


Стандартная Панель 
инструментов 


Как и в любом другом продукте для ра- 
боты с графикой, основной элемент 
графического интерфейса Соге]|- 
DRAW — Панель инструментов. Од- 
ним из наиболее важных инструмен- 
тов является стрелочка, находящаяся 
на панели Toolbox (инструменты) 


и называющаяся Pick Tool (выбор) 
(рис. 1). 

При помощи этого инстру- 
мента мы можем выделять 
и различным образом преоб- 
разовывать выделенные объекты. 
Для выделения надо всего лишь щелк- 
нуть левой кнопкой мыши на выбран- 
ный вами объект, после чего вокруг 
него должны появиться восемь точек- 
маркеров, расположенных прямо- 
угольником. Нажав и удерживая ле- 
вую кнопку мыши и перемещая 
угловой маркер, можно изменять раз- 
мер выделенного объекта, т.е. мас- 
штабировать его. Средними маркера- 
ми растягивают объект. Повторным 
нажатием на объекте маркеры изме- 
няются на стрелочки, и теперь можно 
поворачивать объект, «зацепив» угло- 
вые стрелочки относительно его цент- 
ра или центра, который можно задать, 
переместив небольшой кружок, по- 
явившийся вместе со стрелками. 
При помощи средних стрелочек объ- 
ект наклоняют. 





Следующий инструмент — 
Shape Tool (форма). Его ос- 
новное назначение — редак- 
тировать узлы. 

Для полного понимания, что такое 
узлы кривых, следует представлять се- 
бе, как в векторном редакторе создают- 
ся графические объекты. Все графиче- 
ские формы, создаваемые в векторном 
редакторе, являются образцами век- 
торной графики. Это означает, что при 
их рисовании используются приемы 
векторной геометрии. Векторные ри- 
сунки могут быть увеличены без поте- 
ри качества, причем увеличенный во 
много раз рисунок занимает в памяти 
компьютера не больше места, чем его 
уменьшенная копия. Все нарисован- 
ные линии векторной графики описы- 
ваются координатами узлов и матема- 
тическими уравнениями соединяющих 
их отрезков кривых. Когда векторный 
рисунок увеличивается, коэффициен- 
ты уравнений просто подстраиваются 
под новый размер, и поэтому потери 
качества не происходит. 

А теперь рассмотрим растровые 
изображения. Все, что вы видите на 
экране компьютера, представляет со- 








Рис. 1. Перед вами основа основ любого 


графического редактора — Панель 


инструментов. C ее помощью можно 


сделать очень многое. Она служит 
основной отправной точкой любого 
рисунка. 
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бой совокупность тысяч крошечных 
точек-пикселей (от слов picture 
elements — элементы изображения). 
Каждая из этих точек может иметь 
один из, скажем, 16,7 миллиона цве- 
тов. Таким образом, чтобы составить 
из таких пикселей изображение, 
включающее тысячи точек с полным 
спектром расцветок, требуется боль- 
шой объем памяти компьютера и сво- 
бодного пространства на жестком 
диске. Возьмем обычные иконки из 
тех, что вы можете найти на Рабочем 
столе своего компьютера. Даже са- 
мые простенькие из них состоят 
в среднем из 1024 цветных точек. 
Только представьте себе, сколько та- 
ких точек требуется, чтобы соста- 
вить большую картину, причем каж- 
дая из этих точек должна быть 
напечатана! При изменении разме- 
ров растрового графического изобра- 
жения часть информации либо теря- 
ется, либо ее не хватает, что ведет 
к возникновению ступенчатого эф- 
фекта. 

Таким образом, каждый раз, ког- 
да вы создаете графический рисунок 
в векторном, а не в растровом форма- 
те, то обеспечиваете возможность 
его неискаженного масштабирова- 
ния и экономите огромный объем 
дискового пространства компьютера. 
Но некоторые изображения, такие, 
как полноцветные фотографии, поч- 
ти невозможно воссоздать в вектор- 
ном представлении, их лучше хра- 
нить и обрабатывать в растровом 
формате. 

Хотя на плоскости можно распо- 
ложить и одну-единственную точку, 
ни один узел векторной графики не 
может существовать сам по себе. 
Когда к первому узлу добавляется 
второй, образуется сегмент. Этот 
сегмент может представлять собой 
либо отрезок прямой, либо кривую. 


Следующий инструмент на- 
верняка покажется вам зна- 
комым — это Zoom Tool 
(масштаб), при помощи которого 
можно изменять масштаб изображе- 
ния. Данный инструмент просто не- 
обходим, когда нужно проработать 
детали, посмотреть на работу в це- 
лом и т. п. Использовать этот инст- 
румент очень просто: левой кнопкой 
мыши щелкаете столько раз, сколько 
вам требуется, или, удерживая ле- 
вую кнопку мыши, выделяете ту об- 
ласть, которую хотите приблизить. 
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Следующий инструмент — 
Freehand Tool (кривая), 
без которого при рисовании, 
по существу, не обойтись. Этот инст- 
румент действует во многом подобно 
обычному карандащу. Когда вы нажи- 
маете левую кнопку мыши и, удержи- 
вая ее, перетаскиваете курсор по эк- 
рану, за курсором остается след — 
линия. Точки перегиба изображаемой 
линии автоматически помечаются уз- 
лами. Узлы расставляются вдоль ли- 
нии неравномерно и становятся види- 
мыми по завершении рисования. 
При помощи этого инструмента мож- 
но рисовать также и прямые линии, 
но они выполняются несколько иначе, 
чем кривые. Вместо того чтобы на- 
жать кнопку мыши и, удерживая ее, 
перетаскивать курсор, следует щелк- 
нуть кнопкой мыши в точке начала ли- 
нии, переместить мышь и выполнить 
повторный щелчок, обозначая конец 
линии. Между точками двух этих 
щелчков изобразится отрезок прямой 
Линии. 





Далее на нашей панели распола- 
гается инструмент Rectangle 
Тоо! (прямоугольник). С его 
помощью, как нетрудно догадаться, 
рисуются прямоугольники. Чтобы 
сделать это, просто щелкните левой 
кнопкой мыши в точке расположения 
одного из углов и, продолжая удержи- 
вать левую кнопку, перетащите мышь 
по диагонали к противоположному уг- 
лу прямоугольника. При нажатой кла- 
више CTRL размеры сторон автомати- 
чески выравниваются, иу вас в итоге 
получается правильный квадрат. 





При нажатой клавише SHIFT прямо- 
угольник рисуется от центральной 
точки. 


Следующий инструмент — 
Ellipse Tool (эллипс). Этот 
инструмент позволяет рисо- 
вать эллипсы, а средство их рисова- 
ния — один из наиболее полезных 
инструментов создания форм-прими- 
тивов. Этот инструмент может быть 
успешно использован для рисования 
заготовок практически любых графи- 
ческих объектов. 

При рисовании эллипсов необхо- 
димо четко представить себе, как 
определяется их размер. На деле 
рисуется не эллипс, а невидимая во- 
ображаемая прямоугольная область, 
в которую он вписан, называемая 
обычно габаритной рамкой. При этом 





эллипс касается середин сторон неви- 
димой прямоугольной области в своих 
экстремальных точках. 

Для того чтобы нарисовать эллипс, 
щелкните кнопкой мыши в точке од- 
ного из углов воображаемой прямо- 
угольной области, охватывающей эл- 
липс, и начните перетаскивать мышь 
в точку расположения другого угла. 
В строке состояния (где выводятся 
различные параметры рисуемых или 
уже нарисованных объектов) будут 
отображаться значения координат на- 
чальной и конечной точек, центра, 
а также ширины и высоты прямо- 
угольной области, описанной вокруг 
эллипса. Потом отпустите кнопку мы- 
ши, и в строке состояния отобразятся 
различные параметры нарисованного 
вами эллипса, например, координаты 
центра, высота, ширина, и т.п. 


Инструмент Spiral Tool 
(спираль) предназначен для 
рисования спирали. Некото- 
рое время он не был широко распрост- 
ранен и не являлся стандартным, 
но сейчас он располагается на стан- 
дартной панели инструментов, как, 
впрочем, и Polygon Tool (многоуголь- 
ник). Последний рисует самый слож- 
ный из всех объектов-примитивов — 
многоугольник. Этот же инструмент 
после изменения некоторых его пара- 
метров может рисовать различные 
звезды и звездообразные фигуры. 

Перед тем как приступить к рисо- 
ванию спирали, надо настроить ее па- 
раметры на верхней панели управле- 
ния — панели атрибутов (рис. 2). 
Спирали имеют эллиптическую фор- 
му, так что процесс рисования анало- 
гичен изображению — эллипсов. 
В CorelDRAW существует два вида 
спиралей: 











® логарифмическая спираль, у нее 
каждый следующий виток все дальше 
отстоит от предыдущего, причем сте- 
пень нарастания шага спирали зависит 
от коэффициента расширения, управ- 
ляемого ползунком, расположенным 
на панели атрибутов; 

© симметричная спираль, каждый 
виток которой отстоит на одинаковое 
расстояние. 


@ Рис. 2. Панель настройки. Если мы 
выбираем для использования какой-либо 
инструмент, то на этой панели 
отображаются его основные параметры. 
Здесь же мы можем скорректировать их в 
зависимости от текущей задачи. 
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@ Text Tool (текст) служит для со- 
здания двух видов объектов — 
Artistic Text (фигурный текст) 
и Paragraph Text (простой текст). Фи- 
гурный текст используется в том слу- 
чае, когда требуется создать достаточ- 
но короткую надпись с применением 
каких-либо специальных эффектов. 
Блок фигурного текста обладает свой- 
ствами, подобным любому другому гра- 
фическому объекту: его можно растя- 
нуть, зеркально отразить, повернуть, 
оконтурить и т. п. Если требуется вы- 
полнить прямое редактирование форм, 
то в CorelDRAW 8 вы можете легко 
преобразовать текст в кривые и при по- 
мощи инструмента «форма» редакти- 
ровать как обычный объект. 

Для создания фигурного текста 
нужно выбрать инструмент «текст» 
и левой кнопкой мыши щелкнуть там, 
где вы собираетесь его разместить. 
На этом месте появится курсор, и да- 
лее вы можете работать почти так же, 
как и с обычным текстовым редакто- 
ром. 

Простой текст не представляет со- 
бой ничего особенного и применяется 
в тех случаях, когда требуется разме- 
стить на рисунках большие блоки тек- 
ста, состоящие из нескольких абза- 
цев, колонок или рамок. К обычному 
тексту нельзя применить никаких гра- 
фических эффектов, его назначение 
состоит только в обеспечении удобст- 
ва обращения с большими текстовыми 
блоками. 

Чтобы ввести обычный текст, вам 
нужно вручную изобразить рамку 
блока простого текста. Способ созда- 
ния рамки довольно прост. Установив 
курсор в режиме ввода текста в точку, 
где должен располагаться один из уг- 
лов рамки, щелкните левой кнопкой 
мыши и перетащите курсор по диаго- 
нали, нарисовав прямоугольную рам- 
ку, в которой будет располагаться 
блок простого текста. Как только рам- 
ка появилась, можно сразу начинать 
ввод текста. 





Инструмент Interactive Fill 
(Интерактивная заливка) со- 
здает градиентные заливки 
любого типа, включая и специальные. 

Самым распространенным видом 
градиентной заливки является линей- 
ная заливка. Линейная градиентная 
заливка представляет собой как бы за- 
полнение любой замкнутой фигуры по 
определенному методу вне зависимос- 
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Рис. 5. Только что мы выполнили 


радиальную градиентную заливку. 
Выделив этот шар и удерживая клавишу 
Shift, мы можем равносторонне 
деформировать его. 

ь д 





ти от ее формы. Этот метод состоит 
в том, что при создании этой заливки 
вы определяете начало и конец некого 
отрезка прямой и два цвета. После 
этой операции в начале отрезка у вас 
остается первый выбранный цвет, 
в конце второй, а между ними цвет пе- 
ретекает из одного в другой. 

Рассмотрим пример заполнения 
прямоугольника градиентной залив- 
кой от красного к зеленому. 

Для начала выберем наш инстру- 
мент интерактивной заливки и будем 
считать, что по умолчанию стоит ли- 
нейная градиентная заливка. Выбрав 
первый цвет красным, а второй зеле- 
ным, мы проводим от верхнего левого 
угла в нижний левый и получаем ре- 
зультат, изображенный на рис. 3. 

Мы можем расширить возможнос- 
ти линейной градиентной заливки, 
в частности, добавив в середину этого 
отрезка какой-либо другой цвет, на- 
пример, синий. В итоге получится 
двойная градиентная заливка (рис. 4). 

Другой тип заливки — радиаль- 
ная — довольно часто встречается 
при заполнении шаров, дабы создать 
видимость объема. Здесь перетека- 
ние цвета из одного в другой проис- 
ходит не по перпендикулярной пря- 
мой вдоль отрезка, а по окружностям 
вдоль радиуса. 

Применение этого типа заливки 
мы можем увидеть на рис. 5, где ис- 
пользована градиентная заливка на 
круг и смещен центр окружности за- 
ливки. При желании можно увеличи- 
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Рис. 6. А это пример конической заливки. 
Кстати, если зайти в меню Bitmaps и 
выбрать опцию Convert to Bitmap, то 
можно сразу преобразовать векторный 
рисунок в растровый. 

ь д 





вать или уменьшать радиус круга, до- 


биваясь нужного эффекта. Перетека- 
ние из одного цвета в другой можно 
контролировать, изменяя середину 
перетекания. Такой прием позволяет 
перераспределять переход из одного 
цвета в другой, что очень удобно при 
создании эффекта освещенности ша- 
ра. 

Следующий тип заливки — кони- 
ческий (рис. 6). 

Тут перетекание (как и во всех су- 
ществующих градиентных заливках) 
из одного цвета в другой происходит 
по радиусам, перпендикулярным дуге. 
Можно, как и в линейной градиентной 
заливке, добавить другие цвета, и изо- 
бражение будет выглядеть, как на 
рис. 7. 

Квадратная градиентная заливка 
представляет собой перетекание цве- 
та из одного в другой как бы по квад- 
ратам (рис. 8). 

Мы можем не только изменять раз- 
мер квадрата заливки, но и его угол 
поворота. Как иллюстрацию к данно- 
му утверждению можно привести изо- 
бражение на рис. 9. 


Давайте перейдем к следу- 
ющему инструменту — 
Interactively Transpa- 
rency Tool (Интерактивная наст- 
ройка прозрачности). Он создает 
растровое полутоновое изображе- 
ние, которое выступает в качестве 
маски прозрачности графического 
объекта. 
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В полутоновой растровой маске 
имеется до 256 градаций серого цвета, 
равномерно распределенных в диапа- 
зоне от совершенно белого до совер- 
шенно черного. Области маски, имею- 
щие сплошную черную окраску, 
соответствуют участкам полной про- 
зрачности объектов. Белые участки 
маски обеспечивают абсолютную не- 
прозрачность. Промежуточные града- 
ции серого цвета маски придают объ- 
екту прозрачность, степень которой 
зависит от интенсивности серого то- 
на. 

Используя инструмент интерак- 
тивной настройки прозрачности, вы 
делаете не что иное, как создаете упо- 
мянутую полутоновую растровую мас- 
ку с использованием различных типов 
и методов заливок, создаваемых с по- 
мощью инструмента Interactive Fill 
(Интерактивная заливка) и описан- 
ных выше. Теперь, узнав основные 
принципы действия инструмента ин- 
терактивной настройки прозрачности, 
попробуйте воспроизвести несколько 
примеров прозрачных объектов. Что- 
бы быстро познакомиться с реализа- 
цией эффекта прозрачности, мы со- 
здадим красный шар. 

Изобразив на странице документа 
круг, примените к нему заливку 
сплошным красным цветом (панель 
цветов в правой части окна програм- 
мы). Пока что он выглядит слишком 
плоским, но при определенном тони- 
ровании может принять объемный 
вид. Скопируйте круг в буфер обмена. 
Потом вставьте копию поверх ориги- 
нала. Измените цвет копии на черный. 
Затем выберите инструмент 
Interactive Transparency (Интерактив- 
ная настройка прозрачности), в атри- 
бутах выберите заливку типа Fountain 
(Градиентная) и Radial Fill (Радиаль- 
ная заливка). Перетащите центр ради- 
альной заливки в верхнюю левую 
часть круга. Откорректируйте разме- 
ры полупрозрачного круга, перетаски- 
вая белый квадратик на конце линии 
градиента, пока не будете удовлетво- 
рены внешним видом шара. 

Вот что вы сделали: взяли красный 
круг и добавили к нему полупрозрач- 
ное тонирование черным цветом с по- 
мощью инструмента Interactive 
Тгапзрагепсу (Интерактивная наст- 
ройка прозрачности). Получилось 
примерно такое же изображение, как 
и на рис. 10. 
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В нашу панель входит еще один ин- 
струмент — Interactive Effects (Ин- 
терактивная настройка эффектов). 
С его помощью можно создавать це- 
лый ряд эффектов. В программном 
продукте Corel DRAW под ним подра- 
зумевается целый набор инструмен- 
тов. Поскольку они неразрывно связа- 
ны с эффектами, применяемыми для 
векторной графики, уделим некоторое 
время их описанию. 


Специальные эффекты 


Interactive Blend Tool (Ин- 
терактивная настройка пере- 
текания) — один из инстру- 
ментов, входящих в группу Interactive 
Effects, предназначенный для исполь- 
зования эффекта перетекания. 

ффект перетекания, называемый 
еще пошаговым переходом, может 
применяться во множестве различных 
вариантов, но все они начинаются 
с построения двух исходных объек- 
тов, обозначающих начало и конец пе- 
рехода. Они могут быть очень просты- 
ми, как, например, прямоугольник 
и эллипс, или наоборот, очень слож- 
ными, представляющими собой, ска- 
жем, векторные рисунки с сотнями 
входящих в их состав объектов. Поша- 
говые переходы могут применяться 
для создания иллюзии перспективы 
или для имитации внешнего вида нео- 





новой рекламы. Эффект перетекания 
может использоваться и для таких 
практических целей, как равномерное 
размещение группы объектов с задан- 
ным шагом вокруг некоторого опорно- 
го объекта или в пространстве страни- 
цы рисунка. 


Перед тем как непосредственно на- 
чать создавать пошаговые переходы 
одного объекта в другой, важно разо- 
браться в составных частях той сово- 


купности графических объектов, ко- 
торая получается в результате 
применения эффекта перетекания. 
Для начала отметим, что совокуп- 
ность объектов, полученных в резуль- 
тате применения эффекта, называется 
группой перетекания. Такая группа 
состоит из трех частей: двух управля- 
ющих объектов (начального и конеч- 
ного) и группы промежуточных объек- 
тов, созданных B процессе 
применения эффекта. 

Все объекты в группе перетекания 
динамически связаны между собой. 
Это означает, что если переместить 
один из управляющих объектов в дру- 
гое место страницы документа, то все 
объекты группы перетекания также 
автоматически переместятся, отсле- 
живая новое положение управляюще- 
го объекта. 

В качестве примера этого эффекта 
можно привести рис. 11, на котором 
изображено перетекание из треуголь- 
ника красного цвета в круг желтого 
цвета. Кстати, если применить этот 
эффект два раза к одним и тем же 


Рис. 11. Вот что получилось после 
применения эффекта перетекания. 
Количество промежуточных объектов 
можно изменять путем задания параметра 
Number of Steps на панели настройки 
(кнопка в виде лесенки). 
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двум объектам, причем сначала от од- 
ного к другому, а потом наоборот, 
то они будут действовать независимо. 


Следующий инструмент из 

этой группы — Interactive 

Distortion (Интерактивная 
деформация). Этим инструментом де- 
формируют объекты различным обра- 
зом. В CorelDRAW есть три разных ти- 
па деформации: Push and Pull 
(Тяни-толкай), Zipper (Молния) 
и Twister (Зигзаг). 

Количество и разнообразие ти- 
пов деформаций, которые можно 
применить к объекту, практически 
беспредельны. Итоговый результат 
зависит от типа используемого ин- 
струмента деформации, исходного 
положения, из которого вы начина- 
ете перетаскивать курсор, и рассто- 
яния, на которое он будет переме- 
щен, а также настройки различных 
параметров инструмента. 

55 Еще один инструмент, относя- 
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щийся к группе эффектов — 

Interactive Envelope (Ин- 
терактивная настройка огибающей). 
Этот инструмент необходим при ис- 
пользовании эффекта огибающей. Он 
позволяет произвольным образом ис- 
казить форму объекта, заключенного 
в эту огибающую. Эффект искаже- 
ния работает и с группами объектов, 
но при одном условии. Перед приме- 
нением огибающей к группам, являю- 
щимся результатом операций перете- 
кания и еще нескольких других 
команд или эффектов, необходимо вы- 
делить такие группы и сгруппировать 
вместе все эти объекты. И только по- 
сле этого к таким группам можно при- 
менять эффект огибающей. 

В данном эффекте обычно сущест- 
вует несколько модификаций режима 
работы: 

e Strait Line (Прямая линия), 

e Single Arc (Дуга), 


Рис. 12. Применение эффекта огибающей в модификации Double Arc (Волна). Если 
выбрать инструмент Distortion, то можно получить оригинальные изображения кляксы, 


взрыва или чего-нибудь подобного. 
ь 4 


подводНЯ Лодка 


Рис. 7. Коническая заливка с добавлением 
дополнительных цветов. Еще большее 
разнообразие эффектов можно получить с 
помощью меню Bitmaps (сначала 
преобразовав, естественно, изображение 
в растровое). 

in 








Рис. 8. Так выглядит квадратная 
градиентная заливка. Напомним, что если 
объект выделить, а потом еще раз 
щелкнуть по нему левой кнопкой мыши, 
то окружающие выделение квадратики 
сменятся на стрелочки и можно, 
«зацепив» эти стрелки, «повернуть» 
квадрат на бок. 
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® Double Arc (Волна), 

® Unconstrained mode (Свободный 
режим). 

Каждая модификация (за исключе- 
нием последней) позволяет вам опре- 
деленным образом изменить объект. 
Например, при помощи третьей моди- 
фикации можно преобразовать, ска- 
жем, текст так, чтобы он стал пример- 
но таким же, как на рис. 12. 


| И наконец, завершая рассказ 
| об интерактивных инстру- 
ыы мента, — Interactive 
Extrude (Интерактивная настройка 
объема). Данный инструмент в соче- 
тании с панелью атрибутов позволяет 
применять эффект Extrude (Объем). 
Он придает плоским двухмерным объ- 
ектам визуальное впечатление объем- 
ности, наличия третьего измерения. 
При этом программный продукт дори- 
совывает невидимые обычно боковые 
грани объекта, заменяя плановую про- 
екцию на перспективную с заданной 
точкой схода лучей. Помимо прида- 
ния объемного вида объектам самой 
различной формы и размеров, эффект 
может приводить к весьма впечатляю- 
щим результатам, когда применяется 
к текстовым строкам. 

В CorelDRAW эффект объема име- 
ет достаточно большой набор модифи- 
каций, причем он является, по суще- 





Программа позволяет экспортировать изображения во все форматы, используемые в Internet, включая те из них, 
которые, возможно, будут применяться в будущем, например PNG (Portable Network Graphics) и WI (Wavelet). 
При экспортировании в формат JPEG можно заранее определить размер не только самого изображения, HO и раз- 
мер создаваемого файла, а при экспортировании в формат СТЕ есть возможность задать прозрачную область для 
любого цвета, используемого в изображении, что обеспечивает дополнительную гибкость в графике. 

Для графики, предназначенной для экранного просмотра (например, на \\МеБ-страничках), рекомендуется исполь- 
зовать разрешение изображения 72—75 dpi (точек Ha дюйм), т. к. при этом не происходит потери качества. В слу- 
чае, если вы экспортируете в формат GIF рисунок, предназначенный для отображения на белом фоне, полезно ис- 
пользовать эффект сглаживания (Anti-aliasing), предусмотренный в диалоге Export (рис. 14). 


Рис. 14. Перед вами диалоговое окно 
экспорта. Здесь можно выбрать разрешение 
создаваемого файла, а также цветовую 
палитру и размер изображения. 


РУКОВОДСТВО ПОЛЬЗОВАТЕЛЯ 


Рис. 9. Квадратная градиентная заливка с 
поворотом. Углы прямоугольника можно 
«сгладить» при помощи «ползунка» на 
панели настройки. 
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ству, 3)-модулем, реализованным He 
как в типичной ЗО-студии или 3D-pe- 
дакторе, а гораздо лучше, т. к. проек- 
ции и отображения трехмерных объ- 
ектов выполняются методом 
векторной графики. 

На этом перечисление эффектов, 
применяемых в векторной графике, 
не заканчивается. Поэтому давайте 
перейдем от Панели инструментов 
и интерактивных настроек к эффек- 
там и функциям, доступ к которым, 
кстати, как и к описанным выше, мож- 
но получить через меню. 

Начнем с эффекта перспективы. 
Применяя его к объекту, вы создаете 
иллюзию того, что объект разворачи- 
вается в глубину фона сцены. 


Большинство из нас воспринимает 
тот факт, что объекты уменьшаются 
в размерах по мере удаления, как со- 
вершенно естественный, потому что 
мы живем в трехмерном мире. Про- 
блема, с которой приходится сталки- 
ваться в ходе работы на плоской по- 
верхности вроде экрана компьютера, 
состоит в том, что такая поверхность 
не имеет третьего измерения. Однако 
можно искусственно заставить глаз 
зрителя поверить в существование 
третьего измерения на рисунке, ис- 
пользуя один или несколь- 
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Puc. 10. Шар после применения 
инструмента «Интерактивная настройка 
прозрачности». В меню Edit на панели 
настройки мы можем выставить все 
возможные параметры применения этого 
инструмента. 

» 





ко эффектов, и в частности, эффект 
перспективы. 


Эффект перспективы можно при- 
менять к отдельным объектам или 
к группам объектов. Он не может при- 
меняться одновременно к разным 
группам объектов. 

Существуют два типа перспектив- 
ных преобразований — одноточечные 
и двухточечные. Речь в данном случае 
идет о точках схода лучей. Таким об- 
разом, одноточечные преобразования 
используют одну точку схода лучей, 
а двухточечные — две точки схода. 

Одноточечная перспектива созда- 
ет иллюзию разворота объекта в глубь 
фона изображения, а двухточечная 
обеспечивает дополнительный эф- 
фект наклона или перегиба уходящего 
вдаль объекта (рис. 13). 


Функция Fit Text to Path (Текст 
вдоль кривой) позволяет размещать 
текст вдоль заданной траектории. Она 
устанавливает динамическую связь 
между текстом и произвольной кри- 
вой таким образом, что текст следует 
всем изгибам данной кривой. Слова 
«динамическая связь» означают, что 
текстовая строка прикрепляется 
к траектории, и взаимное положение 
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строки и кривой не изменяется даже 
в том случае, если текст или кривая 
модифицируются. 

Команда Weld (Объединение). Ее 
назначение — объединение двух или 
более объектов, в результате чего об- 
разуется новая форма. Объединение 
— это процесс логического сложения 
объектов, требующий их частичного 
перекрытия. При объединении объек- 
тов на самом деле происходит всего 
лишь удаление их перекрывающихся 
частей и соединение внешних конту- 
ров объектов в общий контур. 

Команда Intersection (Пересече- 
ние). Назначение этой команды — 
создать новый объект в виде области 
пересечения нескольких объектов- 
операндов. Если объединение — 
процесс логического сложения, 
то здесь, выражаясь языком матема- 
тики, имеет место умножение двух 
множеств, вследствие чего появля- 
ется область их пересечения. 

Команда Trim (Исключение). Это 
еще одна команда, позволяющая быст- 
ро и просто создавать новые уникаль- 
ные формы. Подобно предыдущим 
двум (Объединение и Пересечение), 
для ее применения необходимы по 
меньшей мере два перекрывающих 
друг друга объекта. Действие коман- 
ды Тит (Исключение) во многом по- 
добно работе формы для выкраивания 
печенья из раскатанного листа теста. 
Команда удаляет те части объекта, ко- 
торые перекрываются с другими. Осо- 
бенность применения этой команды 
состоит в том, что перед ее выполне- 
нием необходимо указать, из какого 
из пересекающихся объектов будут 
исключены «лишние» части. 


Пример 


Ну а теперь, познакомившись с базо- 
выми принципами векторной графи- 
ки, попробуем на практике применить 
свои знания. Давайте нарисуем мра- 
морный шар с тенью, применив интер- 
активную настройку прозрачности, 
эффект перетекания и специальную 
заливку текстурой. 

После загрузки CorelDRAW 8 пе- 
ред вами появится такое же окно, как 
и на рис. 15. 

Для выполнения нашей задачи нам 
требуется создать новый документ, 
что мы и делаем. Первым делом созда- 
дим круг при помощи инструмента 
Ellipse Tool (эллипс). Не забудьте, что 
во время рисования эллипса надо 
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удерживать клавишу Ctrl, чтобы при 
перемещении мышки с нажатой левой 
кнопкой он преобразовывался в круг. 
Скопируем круг в буфер обмена (Ctrl 
+ С или Сору во всплывающем меню), 
а затем извлечем его оттуда (Paste). 
Дальше выделим один круг (для этого 
наведем на него мышку, нажмем ле- 
вую кнопку и перетащим скопирован- 
ный круг в свободное место листа) 
и зальем его черным цветом, перета- 
щив цвет из цветовой палитры справа. 
Затем выделяем незакрашенный круг, 
вызываем свиток Special Fill (Специ- 
альная заливка) клавишами Ctrl + Е, 
переходим к списку заливок нажати- 
ем на крайнюю правую текстуру и вы- 
бираем подходящую кнопкой Apply. 

Совместим два круга так, чтобы 
черный находился под кругом с текс- 
турой. Это можно сделать нескольки- 
ми способами. Самый простой — по- 
пробовать сделать это на глазок, 
при помощи мышки. Но есть и встро- 
енное средство, находящееся в меню 
Arrange/ Align and Distributive (Вы- 
ровнять и расположить). Перед ero 
применением выделите область на ли- 
сте таким образом, чтобы оба круга 
попали в нее. Для совмещения кругов 
необходимо, чтобы галочки в меню 
Align and Distributive были расставле- 
ны, как на рис. 16. 

Для дальнейшей работы нам нуж- 
но, чтобы верхним был круг с тексту- 
рой. Для этого щелкнем мышью на 
черном круге, который является у нас 
верхним, выделив его, и применим ко- 
манду из меню Аггапое / Ог4дег/ То 
back. Альтернативный способ выпол- 
нения команд расположения объектов 
— Shift + PgUp/ Down. 

Теперь выбираем инструмент 
Interactively Transparency Tool (Ин- 
терактивная настройка прозрачнос- 
ти), в панели состояния ставим 
Fountain  (Градиентная заливка) 
и щелкаем на кнопоку справа — 
Radial Fountain Transparency (Ради- 
альный градиент прозрачности). Пе- 
ретащите центр радиальной заливки 
в верхнюю левую часть круга, перене- 
сите при помощи мыши цвета (из па- 





литры в правой части окна) — черный 
на конец радиуса в белый квадратик, 
а белый цвет — в центр заливки, кото- 
рый окрашенн в черный цвет. Откор- 
ректируйте размеры радиуса круга 
градиентной заливки, перетаскивая 





квадратик на конце линии градиента, 
пока не будете удовлетворены внеш- 
ним видом шара. Теперь у нас есть 
красивый шар, но нет тени. Давайте 


ее создадим. 

Для начала нарисуем в свободной 
части листа два горизонтально вытя- 
нутых эллипса — один больше, дру- 
гой чуть меньше. Совместим их таким 
образом, чтобы маленький эллипс был 
«внутри» большого, соприкасаясь 
с ним слева (рис. 16). 

Пользуясь палитрой, покрасим 
большой эллипс в белый цвет, а ма- 
ленький — в черный. Теперь восполь- 
зуемся инструментом Interactive 
Blend (Интерактивная настройка пе- 
ретекания), немного передвинув нашу 
«тень» (эллипс поменьше) вправо, 
чтобы черный круг перетекал в белый. 
Получив таким образом из комбина- 
ции двух эллипсов эффект затенения, 
перетащим «тень» под шар. Теперь все 
готово, осталось сделать завершаю- 
щий штрих. Чтобы избавиться от не- 
приятного эффекта окантовки шара, 
надо щелкнуть правой кнопкой мыши 
на верхний квадратик на панели цве- 
товой палитры. И вот — перед нами 
замечательный освещенный шар с те- 
нью (рис. 18)! 











* Рис. 15. Такой диалог появляется после 
загрузки CorelDRAW 8. Не залезая в 
Панель управления, прямо отсюда можно 
выбрать как создание нового документа, 
так и открытие редактированного в 
предыдущий раз, что очень удобно. 


@ Рис. 16. Теперь круги будут 
располагаться друг над другом. 
Для того чтобы определить, какой 
из из них верхний, можно 
воспользоваться опцией Object 
Manager (в меню View/Dockers). 


Рис. 17. Создание эффекта тени. Для 
плавности перехода можно увеличить 
количество промежуточных шагов на 
панели настройки (параметр Number of 


Steps). 
og 
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Corel Draw и Internet 


Развитие Internet достигло Ha сего- 
дняшний день таких глобальных мас- 
штабов, что требования к любому гра- 
фическому редактору неизменно 
включают в себя и аспекты размеще- 
ния созданных изображений в Сети. 
CorelDRAW как типичный редактор 
векторной графики можно широко 
применять и для Internet. 

Во-первых, можно непосредствен- 
но создавать векторную графику для 
последующего размещения в Сети. 
Однако возможности CorelDRAW поз- 
воляют не ограничиваться только век- 
торной графикой, но и использовать 
при рисовании растровые изображе- 
ния. Можно также распечатывать 
и экспортировать в растровый вид 
в различных форматах созданные ва- 
ми векторные рисунки. Ну и, конечно, 
есть функции экспорта документов 
в НТМГ, создания самих страничек 
с формами и карт изображений 
(Image maps), а также публикаций 
в Internet. Хотя CorelDRAW и име- 
ет почти все компоненты для созда- 
ния \!еЬ-страничек, заниматься этим 
стоит только в том случае, если вы хо- 
тите создать не очень сложную стра- 
ничку на основе уже существующего 
изображения. 

С помощью CorelDRAW в рисунки 
вставляют различные элементы управ- 
ления (кнопки, формы и т. д.), a нахо- 
дятся они в меню Edit /Insert Object 
Internet. Для того чтобы изменить ус- 
тановки этих элементов, достаточно 
нажать правой кнопкой мыши на встав- 
ленный в изображение объект и вы- 
брать Properties, а там соответствую- 
щую закладку, относящуюся к Internet. 
Более глобальные свойства (такие, как 
URL и закладки) крупных объектов, 
на которых можно располагать элемен- 
ты управления, можно изменять в этом 
же меню Properties, только относящем- 
ся к крупным объектам. 
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% Puc. 18. Шар с тенью. Теперь можно 
смело сохранить или экспортировать на 
диск ваш первый шедевр при помощи 
опций Save или Export из меню File. 


Для экспортирования целой 
странички в меню File есть пункт 
Publish To Internet, после выбора 
которого появляется соответствую- 
щий диалог. Причем кроме стан- 
дартного диалога существует облег- 


Рис. 19. Диалог публикации. Переключение на стандартный 
диалог осуществляется кнопкой Use Internet Dialog, но в нем все 


несколько сложнее. 
ь а 


Publish To Internet 


Рис. 20. Диалог Wizard. С его помощью мы выбираем, в какую 
папку сохранять НТМ!-страничку и куда экспортировать 


графику. 


Publish To Internet 
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ченный режим — Wizard. Если вы 
хотите ускорить работу, переклю- 
читесь в обычный диалог, а если вы 
новичок, то вам подойдет Wizard. 
С его помощью экспортировать 
страничку достаточно легко. Про- 
сто следуйте указаниям диалоговых 
окон, приведенных на рис. 19—22. 


Если вы поняли все прочитанное 
в данной статье, путь к векторной гра- 
фике вам открыт. В рамках этой ста- 
тьи не было рассмотрено и десятой ча- 
сти всех возможностей векторной 
графики, но вы получили достаточно 
знаний, чтобы не испугаться этого 
оригинального представления графи- 
ки и интерфейса. „ 


ь с 


Publish To Internet 


|. Е \My Documents’, =] 


‘Peace eles the mage [older name. The mage fl iin the 
| AIM Gin а Gages ooates ns 


“SHTML tables © 








| Please select how you would like your mages exported: = 





Рис 21. Диалог Wizard. Здесь выбирается формат, в котором 
изображения будут сохранены. 
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Puc 22. Диалог Wizard. Заключительный диалог, при помощи 
которого можно отследить, какие страницы будут сохраняться в 
виде публикации в формате HTML. 
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Шрифты и фонты 





развитием графических опе- 
рационных систем шрифты, 
или наборы графических изо- 
бражений, которые служат 
для представления букв на мониторе 
или бумаге, превратились в их неотъ- 
емлемую и очень важную часть. 
Шрифты нужны для оформления текс- 
тов, \еБ-страниц и во множестве дру- 
гих случаев. Неслучайно в Сети так 
много сайтов с коллекциями шрифтов, 
и многие программные пакеты обычно 
укомплектованы ими. 

Но, несмотря на постояное присут- 
ствие на мониторе шрифтов различ- 
ных размеров и наборов, большинство 
из нас даже не представляет, какого 
типа бывают шрифты и чем разные ти- 
пы отличаются друг от друга, как уз- 
нать, какие шрифты установлены в 
Windows и как с ними работать (на- 
пример, устанавливать или удалять). 
Классификация шрифтов Об этом 
и пойдет речь в этой статье. 


Классификация шрифтов 


Шрифты на РС активно использова- 
лись еще до массового распростране- 
ния Windows и занятия этой системой 
ведущего положения на рынке опера- 
ционных систем для персональных 
компьютеров. В те времена буквально 
каждый графический редактор или из- 
дательская программа использовали 
свой формат шрифтов и, как правило, 
одни программы не поддерживали 


Папка шрифтов в Windows. 
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форматы других. Существовало два TH- 
па шрифтов — растровые и векторные. 
Растровые содержат изображения для 
каждого символа и, как следствие, 
трудно масштабируются на меньшие 
или большие размеры, а для печати 
необходимы дополнительные прин- 
терные шрифты, соответствующие 
экранным. В векторных имеются 
штриховые команды, т.е. команды 
вычерчивания линий, результатом 
работы которых будет символ. 

До появления Windows 3.1 это 
были самые распространенные виды. 
Компания Microsoft в Windows 3.1 
ввела технологию масштабируемых 
шрифтов ТгиеТуре. Но шрифты 
TrueType не являются изобретением 
Microsoft, первыми их стала исполь- 
зовать компания Apple Computer 
в своей операционной системе 
System 7. Однако только благодаря 
гигантскому скачку популярности 
Windows шрифты TrueType стали ве- 
дущим стандартом в этой области. 
Они основаны на использовании кри- 


вых Безье, которые описывают контур. 


символа, и имеют достаточно слож- 
ную внутреннюю структуру. Достоин- 
ством шрифтов ТгиеТуре является их 
независимость от устройства выво- 
да — они одинаково выглядят как на 
экране, так и на принтере. Каждый мо- 
жет иметь различное начертание — 
курсив, полужирный, подчеркивание 
и обычное. Кроме того, он может иметь 
абсолютно любой размер, что невозмож- 
но в случае с растровыми шрифтами. 
Вторым ведущим форматом шриф- 


тов является Adobe PostScript. Вооб- 


ще, PostScript — 
это язык Для 
описания стра- 
ницы докумен- 
та, он использу- 
ется для вывода 
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12.11.96 12:12 
Туре основаны на 


данном языке. Су- 


ществуют две основные разно- 
видности — Туре 1 PostScript 

font и Туре 3 PostScript font. 
Стандартом является Type 1. 

Туре 3 font (также известный 

как «шрифт, определенный 
пользователем») используется 
довольно редко. Шрифты Туре 

| применяются в различных 
графических и издательских 
программах, например Adobe 
PageMaker, но они He являют- 

ся стандартными в М!сгозой 
Windows и поэтому их использование 
ограничивается программами, специ- 
ально разработанными для поддержки 
данных шрифтов. 


Шрифты в Windows 


На данный момент, Windows поддер- 
живает два формата шрифтов — рас- 
тровый (FON), используемый в OCHOB- 
ном для вывода текста на принтер, 
и TrueType (TTF), повсеместно ис- 
пользуемый формат, который посте- 
пенно заменит растровый. 

Windows по умолчанию размещает 
шрифты в папке \ Windows \Fonts, 
что значительно упрощает работу со 
шрифтами, их установку и удаление. 
Просмотреть данную папку можно как 
с помощью Explorer, так и выбрав со- 
ответствующий элемент в панели уп- 
равления. 

Данная папка будет отображать 
список установленных в системе 
шрифтов. Их можно отсортировать по 
подобию (выбрав команду Сгруппи- 
ровать схожие шрифты в меню 
Вид, либо нажав кнопку Подобие). 
При этом необходимо выбрать шрифт, 
с которым будут сравниваться сорти- 
руемые, для каждого из них будет вы- 
яснена степень схожести. Список раз- 
бивается на три группы в соответст- 
вии с признаком: «Очень похож” — 
«Весьма похож» — «Не похож». Све- 
дения, используемые при группировке 
по подобию, хранятся непосредствен- 
но в файле шрифта. К ним относится 
принадлежность шрифта к типу serif 
или sans serif, a также начертание 
(обычный, полужирный или наклон- 
ный). Если эти сведения в файле от- 
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сутствуют, шрифт помещается в ко- 
нец списка с отметкой «Сведения не 
доступны». Названия встроенных 
шрифтов принтера не появляются 
в папке Fonts, однако присутствуют 
в списках большинства приложений 
Windows, таких, как WordPad. В спис- 
ке можно не отображать варианты на- 
чертания шрифта. Для этого следует 
выбрать флажок Скрыть варианты 
начертания в меню Вид. 

Для просмотра шрифта следует 
дважды щелкнуть его название, по- 
сле чего будет открыто окно, отобра- 
жающее информацию о шрифте и об- 
разец его использования (данный об- 
разец можно распечатать на принте- 
ре, нажав кнопку Печать). 

Устанавливать шрифты также до- 
вольно просто. Для этого необходимо 
в папке Fonts выбрать команду Уста- 
новить новый шрифт в меню 
Файл. В появившемся диалоговом 
окне следует выбрать папку, в кото- 
рой находится шрифт (или шрифты). 
В Списке шрифтов будут отображе- 
ны все найденные в данной папке 
шрифты. Выберите необходимые для 
установки (для выбора нескольких 
шрифтов следует держать нажатой 
клавишу [SHIFT]). Установка воз- 
можна как с локальных, так и с сете- 
вых дисков. Шрифты можно либо 
скопировать B папку 
Windows \Fonts, либо загружать из 
той, в которой они находятся, что оп- 
ределяет флажок Копировать шриф- 
ты в папку Fonts. Копирование не 
обязательно, и оно, как правило, 
не способствует увеличению произ- 
водительности системы, а иногда да- 
же уменьшает ее (когда на вашем 
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компьютере установлено большое ко- 
личество шрифтов). 
Дополнительным средством 
Windows для просмотра шрифтов 
является программа Таблица симво- 
лов. Она позволяет отобразить все 
используемые символы. При нажа- 
тии левой кнопкой мыши на KAKOM— 
либо символе из шрифта программа 
выведет увеличенную версию данного 


gee 


программ, управляющих системой 
шрифтов на вашем компьютере. 
Одним из наиболее характерных 
представителей данных программ 
является Font Navigator компа- 
нии Bitstream. Загрузить послед- 
нюю версию данного программного 
продукта МОЖНО с сайта 
Font Navigator 


Также включен 


(Сайт отечественной компании, занимающейся созданием 
кириллических шрифтов.Просмотр свойств шрифтов BWindows 
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символа. Кроме того, дважды щелк- 
нув на символе, его можно поместить 
в строку Копировать символы, содер- 
жимое которой можно скопировать 
в буфер обмена для использования 
затем в других программах. Кроме 
того, программа Таблица символов 
показывает комбинацию клавиш, 
необходимую для ввода того или 
иного символа. 


Bitstream Font Navigator 


Как можно заметить, использова- 
ние стандартных средств Windows 
для работы со шрифтами довольно 
неудобно — несколько программ, 
отсутствие четкого и ясного мето- 
да установки и т. п. Для облегче- 
ния работы было создано много 
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в стандартную поставку графичес- 
кого пакета Corel Draw. 

Что же представляет собой дан- 
ный «диспетчер шрифтов»? Font 
Navigator позволяет быстро и про- 
сто выполнять поиск шрифтов на 
вашем компьютере, их установку, 
объединять данные шрифты в груп- 
пы просматривать и выводить на 
печать образцы. В основном об- 
ласть применения данной програм- 
мы может быть следующей: 

Установка шрифтов. 

Создание групп шрифтов. 
Это облегчает их установку 
и удаление. Благодаря объедине- 
нию в одну группу нет необходимо- 
сти искать и выбирать каждый 
шрифт по отдельности. Можно со- 
здавать группы по семействам (на- 
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пример, все шрифты Swiss) либо 
для определенных задач (к приме- 
ру, для написания документа, 
для презентации). 

Легкий просмотр образцов шрифтов 

и их печать. 
Поиск шрифтов на компьютере 
для их последующей установки. 

Главное окно Font Navigator имеет 
следующие основные части — это 
список найденных шрифтов (Contents 
list), список установленных шрифтов 
(Installed fonts), список созданных 
групп шрифтов (Font Groups) и обра- 
зец шрифта (Font Sample). 

Для установки шрифта достаточно 
перетащить его имя мышью из списка 
найденных шрифтов в список установ- 
ленных. Для установки целой группы 
шрифтов необходимо произвести по- 
добное действие с ее именем. Font 
Navigator не копирует шрифты в пап- 
ку Fonts, в отличие от стандартных 
средств Windows. 

Для удаления необходимо вы- 
брать соответствующие шрифты 
в списке установленных и нажать 
клавишу [DEL] или выбрать коман- 
ny Uninstall font в меню File. Font 
Navigator не удаляет шрифты из 
компьютера, он их просто удаляет 
из списка установленных в систе- 
ме шрифтов. Для удаления шрифта 
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Установка шрифта в Windows. 


» Добавление шрифтов 





Список шрифтов: 
Temp InstallerFont(Truelype) 






Папки: 
супом 
Say windows 
ЕЯ aim95 
СЯ All Users 
<3 Application Data 
“command 
J config 
2a Conkirs 


Диски: 








>| М Копировать шрифты в папку Fonts 
из компьютера следует выбрать его 
в списке найденных шрифтов и вы- 
полнить команду Delete в 
Edit. У вас запросят подтверждение 
необходимости этой операции. Ана- 
логичным образом можно удалить из 
списка установленных все шрифты, 
содержащиеся в какой-либо опреде- 
ленной группе. Для этого необходи- 
мо выбрать группу в списке групп 
шрифтов и произвести аналогич- 
ные действия по удалению. Шриф- 
ты можно Также перемещать или 
копировать в другую папку. Дан- 
ные действия управляются коман- 
дами Copy и Move в меню Edit. 
Для просмотра свойств шрифта 
необходимо в любом из окон вы- 
брать шрифт и выполнить команду 
Properties в меню View. Появивше- 
еся диалоговое окно позволит вам 
просмотреть символы, имя разработ- 
чика и другую информацию о шрифте. 
Образец используемого шрифта 
выводится в окне Font Sample. Вы мо- 
жете изменить размер (Sample size), 
текст образца (Change sample text) 
или же полностью ‘просмотреть все 


меню 


http://www.funet.fi/pub/culture/russian/comp/fonts/. 

Архив, предоставляющий довольно неплохой выбор кириллических 
шрифтов. 
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The Status Bar displays information on the Нет currently under the mouse 


возможности шрифта (Explore Font). 
Для этого необходимо нажать правую 
кнопку мыши в окне образца и вы- 
брать соответствующий пункт из по- 
явившегося меню. Чтобы распечатать 
образец шрифта, следует выбрать 
нужный вам и затем выполнить ко- 
манду Print Samples из меню File. 
Список найденных шрифтов мож- 
но упорядочить по многим парамет- 
рам — этим управляют команды 
Fonts by Format (сортировка по 
форматам — TrueType или Туре 1) 
и Fonts by Style (сортировка по сти- 
лям). К стилям относят следующие 
возможные описания’ — decorative, 
monospaced, sans serif, script, serif 
и symbol. Существует возможность 
выводить шрифты, созданные каким- 
либо определенным автором и имею- 
щие определенное название, набор 
символов и т. д. Для установки по- 
добных правил вывода найденных 
шрифтов следует выполнить коман- 
ду Customize View в меню View. 
Font Navigator осуществляет по- 
иск шрифтов на компьютере двумя 
способами. Первый заключается 
в выполнении команды Find Fonts 
из меню File. Программа попросит 
указать начальную позицию для поис- 
ка (например, папка C:\MyFonts\), 
после чего местоположение всех 
найденных шрифтов будет занесено 
в специальный каталог (Font 
Catalog). Достоинством данного Me- 
тода является то, что вам не надо по- 
мнить местоположение ваших 
шрифтов. Второй способ состоит 
в прямом указании папки. После то- 
го как вы выберете папку (с помо- 
щью списка под полосой меню), Font 
Navigator выведет список шрифтов, 
находящихся в ней. Вы можете как 
установить их напрямую, так и за- 
помнить их местоположение в ката- 


логе шрифтов, выбрав соответству- 
ющие шрифты и выполнив команду 
Add to Font Catalog в меню Edit. 
В диалоговом окне можно указать, 
следует ли установить данный 
шрифт в систему и необходимо ли 
переместить его в другой каталог. 

Одним из основных преимуществ 
Font Navigator является объедине- 
ние шрифтов в группы, позволяю- 
щее работать не с каждым по отдель- 
ности, а сразу с целой группой, 
шрифты в которой отвечают каким- 
либо требованиям. Для создания 
группы шрифтов необходимо вы- 
брать команду New Font Group 
в меню File. Изображение появится 
в списке групп шрифтов, там же на- 
до будет ввести имя группы. После 
создания в нее можно помещать не- 
обходимые вам шрифты, просто пе- 
ретаскивая их имя из списков най- 
денных и установленных в папку 
с именем группы. При работе с груп- 
пой выполняемые вами действия 
(установка, удаление ит. п.) произ- 
водятся над каждым шрифтом, вклю- 
ченным в группу, что значительно 
упрощает и ускоряет совершаемые 
действия. 

Еще одной полезной возможнос- 
тью Font Navigator является поиск 
дублирующих шрифтов. Нередко 
одинаковые шрифты получают раз- 
ные имена файлов, и вследствие это- 
го оба устанавливаются на ваш ком- 
пьютер. Font Navigator выявляет по- 
добные случаи и позволяет удалить 
все дубликаты. Для выполнения по- 
иска дублирующих шрифтов необхо- 
димо выполнить команду Duplicate 
Fonts из подменю Settings меню 
File. 

В Font Navigator предусмотре- 
на возможность использования 
Ро${5сг!р{-принтеров для вывода 


Краткое описание 


http://www. funet.fi/pub/culture/russian/comp/fonts/ Архив, предоставляющий довольно неплохой выбор кириллических 
шрифтов. 


ftp://ftp.relcom.ru/pub/misc/fonts/windows/ ЕТР-архив, содержащий громадное количество шрифтов, включая 


кириллические. Кроме того, в данном архиве можно найти редакторы 
шрифтов. 
http://www. paratype.com/ Сайт отечественной компании, занимающейся созданием 


кириллических шрифтов. На данном сайте можно заказать как шрифты, 
так и диспетчеры шрифтов и редакторы шрифтов. 


http://www.007fonts.com/ Зарубежный сайт, содержащий громадное количество бесплатных и 
условно-бесплатных шрифтов, к сожалению, только англоязычных. 


http://www. 1001freefonts.com/ Пожалуй, самый крупный зарубежный архив. Наряду с огромным 
количеством шрифтов, отсортированных по алфавиту, на данном сайте 
можно найти программы по редактированию и управлению. 


http://www.pcfonts.com/ Сайт ссылок на архивы шрифтов и программ для работы с ними. 
Пожалуй, единственный крупный сайт, специализирующийся в данной 
области. 


http://www.abstractfonts.com/ Сайт, содержащий огромное количество декоративных шрифтов, в 
большинстве своем непригодных к использованию в 
официальных документах. 


http://www.fontfreak.com/ Еще один сайт с огромным количеством бесплатных шрифтов. 
http://www.atomicmedia.net/ Архив бесплатных, необычно выглядящих шрифтов. 


http://typewniter.homepage.com/ Архив шрифтов, выглядящих как шрифты печатных машинок. 





Источники шрифтов 


Пожалуй, самый крупный зарубежный архив 









шрифтов. Очень часто большие коллекции 

шрифтов поставляются вместе с не- 

1001 free fonts! download free fonts and dingbats. Every font is free - Microsoft Internet Explorer - [Ав... KOTOPbIMH графическими, издатель- 

Parvin Правка Вид Избранное Сервис Справка СКИМИ ИЛИ офисными программами. 

о Э GB “4 a Gd 9 | З- » Примером может служить Microsoft 

| Назад Останов.. Обновить  Цомой Поиск  Избранн. Журнал Почта Office или Corel Draw. в состав по- 
| Варес №] htto:/www.1001 freefonts.com/index2 html 


|Get =—s cTaBKM которого входит громадный 
набор шрифтов. К сожалению, зача- 
FREE FONTS стую шрифты не являются кирилли- 
ческими, и их использование крайне 
Shareware See Кавана File ограничено. В Internet ситуация 
аналогична. Существует громадный 
выбор бесплатных или условно-бес- 
платных шрифтов, однако не многие 
из них являются кириллическими. 
Адреса наиболее крупных и полез- 
ных сайтов перечислены в таблице. 
Пока кириллических шрифтов 
разрабатывается крайне мало, одна- 
ко в этой области компьютерного 
UNICORN дизайна существует большой спрос, 
что позволяет надеяться на рост их 
количества и появление большего 
=] Готово. а ЕТ Breet числа сайтов и архивов в Internet, 
решающих эту проблему. =” 


Freeware - Source Unknown 


Freeware - Source Unknown 





шрифтов Type 1. Для настройки дан- манду PostScript Printers подме- 
ных принтеров следует выбрать ко- ню Settings меню File. 
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Сотворение, звука 


Дмитрий Ловковский 





Бурное развитие компьютерных технологий доставляет нам массу удовольствий, в 
частности возможность сравнить недавние пафосные заявления производителей 
со стремительно наступившей реальностью. 


орошо помню восторги пред- 
ставителей Intel по поводу 
фантастической мощности 
нового процессора 
Pentium-66 и навеянные ими смелые 
мечты некоторых моих коллег-журна- 
листов о скорой гибели плат расшире- 
ния. Мол, даже звуковые карты со 
специализированными процессорами 
скоро станут никому не нужными, по- 
скольку ЦПУ с легкостью справится 
с их незатейливой работой. И что 
в итоге? 
На рынок выбрасываются все новые 
и новые аудиопроцессоры, их способ- 
ность избавить ЦПУ от работы со зву- 
ком считается весьма существенным 
параметром, а по своей вычислитель- 
ной мощи и числу транзисторов они 
уже вполне сопоставимы со своими 
«старшими братьями». Что это — оче- 
редная задумка производителей с це- 
лью в который раз облегчить наши 
карманы или настоятельная необходи- 
мость? Любому человеку, вкусивше- 
му прелести трехмерного звука в иг- 
pax, этот вопрос кажется глупым и He- 
уместным. Конечно, нужны! Вопрос 
в другом: какому из аудиопроцессоров 
отдать предпочтение? 


Проблема выбора усложняется тем, 
что выбирать приходится не просто 
между звуковыми картами на основе 
тех или иных чипов, а между разными 
технологиями объемного звучания 
и их воплощениями в «железе». Кон- 
куренция в этом секторе компьютер- 
ного рынка и не думает утихать, по- 
стоянно появляются новые соперни- 
ки, и даже искушенным людям стано- 
вится сложно отдать кому-то 
предпочтение. Проще живется «бога- 
теньким Буратинам», которые могут 
себе позволить иметь на одной маши- 
не одновременно две звуковые карты 
с поддержкой разных технологий, 
но мы ведь не из их числа, не так ли? 
Попробуем разобраться хотя бы с ос- 
новными участниками гонки за наи- 
лучшим объемным звуком, хотя долж- 
ны сразу предупредить: когда эта ста- 
тья увидит свет, многое из ее содер- 
жания рискует стать достоянием 
Истории. 


Божественный шум 


Не секрет, что разработчики совре- 
менных игр стараются сделать вол- 
шебные миры предельно реалистич- 
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ными. Первым из людей, как извест- 
но, был сотворен Адам — до недавне- 
го времени в игровом «Эдеме» преоб- 
ладал подход «настоящих мужчин», 
которые любят глазами. Но вот насту- 
пила очередь прекрасного пола — раз- 
работчики игр вплотную занялись 
звуком. 


Vortex — Aureal A3D 


Библейский образ с ребром Адама Ha- 
илучшим образом подходит к техноло- 
гии A3D фирмы Aureal — звуковой 
движок работает здесь в тесном взаи- 
модействии с графическим. Парамет- 
ры звука обсчитываются в соответст- 
вии с игровой сценой, при этом учиты- 
ваются характер и материал поверх- 
ностей, наличие в них отверстий 
(проходов и дверей), расстояния меж- 
ду объектами и т. д. Называется это 
технологическое чудо термином 
wavetracing (отслеживание волн). 
Очевидно, название придумано по 
аналогии с графическим понятием гау 
tracing (отслеживание хода луча). Ес- 
тественно, для реализации этой тех- 
нологии требуется огромнейший объ- 
ем математических расчетов — если 
возложить его на ЦПУ, несчастный 
закопается. Трудно удержаться от по- 
вторения широко известного факта, 
что в основу wavetracing легли давние 
разработки Aureal по заказу NASA — 
это была система объемного звука для 
аэрокосмических симуляторов. 
На этот исторический факт любят 
ссылаться спецы фирмы, объясняя 
свою тягу к сложным профессиональ- 
ным решениям high-end уровня. 

Стать серьезным конкурентом на ши- 
роком мультимедийном рынке техно- 
логия АЗО могла только после появле- 
ния доступного для массового потре- 
бителя «железа». И оно родилось 
с легкой руки самой Aureal — сначала 
это был чип AU8808, затем AU8820 
(Vortex!) и наконец AU8830 
(Vortex2). Позже появился AU8810 
(Vortex Advantage — более простое, 
дешевое и массовое решение, рассчи- 
танное главным образом на интегра- 
цию в материнские платы). Звуковых 
карт Ha Vortex! было выпущено нема- 





ло (продолжают их делать и сейчас), 
они были одними из первых плат, 
предназначенных для шины РСТ, одна- 
ко существенного влияния на расклад 
сил в мультимедииной индустрии они 
не оказали. Дело, видимо, в том, что 
при всех очевидных достоинствах они 
обладали одним существенным недо- 
статком — уж очень сильно они загру- 
жали ЦПУ (до 30-35%) Что это за «ак- 
селератор звука», который тормозит 
систему? 

«Звездным часом» технологии A3D 
(в версии 2.0) стал запуск в производ- 
ство звуковых карт на гибридном чипе 
Vortex2, хотя на первых версиях драй- 
веров и у него загрузка ЦПУ была ве- 
ликовата. Наиболее массовыми из них 
являются, пожалуй, платы Monster 
Sound MX300 фирмы Diamond. По- 
добные изделия выходят и под MapKa- 
ми Turtle Beach Montego II, Xitel 
Storm Platinum, а с недавнего времени 
и под собственным лейблом Aureal. 
Технические данные процессора 
Vortex2 досконально известны всем, 
кому это интересно. Отметим лишь, 
что это 3 млн транзисторов, вычисли- 
тельная мощность 600 MIPS (произ- 
водители уверяют, что если бы 
Vortex2 использовался в качест- 
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Be обычного DSP, ero мощность была 
бы равна 1200-1800 MIPS), десятипо- 
лосный эквалайзер в «железе», 96 ка- 
налов ОМА, которые позволяют обра- 
батывать одновременно до 96 аудио- 
потоков, наконец, вывод звука на 4 ко- 
лонки — все это, конечно, 
впечатляет. Правда, реально на уров- 
не драйверов многие из потенциаль- 
ных возможностей процессора реали- 
зованы пока еще далеко 
не в полном объеме — 
в наибольшей степени 
это касается поддержки 
Windows 2000, хотя про- 
граммисты Aureal и обе- 
щают, что к выходу финальной версии 
OS драйверы будут доделаны. Что же 
касается Windows 98, то по собствен- 
ному опыту могу сказать, что звук по 
технологии A3D 2.0 в Half-life остав- 
ляет совершенно неизгладимое впе- 
чатление: звук собственных шагов от- 
четливо доносится снизу, при этом по 
нему можно легко определить матери- 
ал поверхности, в многоуровневых по- 
мещениях четко определяется нахож- 
дение противника — сверху он или 
снизу. В общем, звук не просто эф- 
фектный — он реально помогает ори- 
ентироваться в пространстве. 
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ЕАХ — EMU10K1 


Ближайшим и наиболее серьезным 
конкурентом АЗО является техноло- 
rua EAX (Environmental Audio 
Extensions), принадлежащая фирме 
Creative. В сущности она является не 
полноценным API, как A3D, а расши- 
рением DirectSound3D. В отличие от 
технологии Аигеа|, стремящейся 
к максимально точному моделирова- 
нию звукового пространства, ЕАХ 
ставит перед собой более простую за- 
дачу — создание эффектов звуковой 
среды окружения. Главное здесь — 
отражения, reverbs, а не точное пози- 
ционирование звука. Создатели этой 
технологии исходят из вполне резон- 
ного положения, что на самом деле 
точное моделирование звукового про- 
странства невозможно, в реальности 
оно всегда оказывается приблизитель- 
ным. А раз так, то и нечего к нему 
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стремиться, растрачивая системные 
ресурсы. С этим трудно спорить, тем 
более что далеко не все пользователи 
способны оценить раз- 
ницу в звучании АЗО 
и ЕАХ. На мой субъ- 
ективный слух, A3D 
производит более 
сильное впечатление, 
но есть и иные точки зрения. 
А вот для разработчиков игр ЕАХ 60- 
лее привлекателен своей простотой 
и удобством использования. Техно- 
логия является на сегодняшний день 
открытой, она не требует лицензиро- 
вания, что тоже способствует ее рас- 
пространению. Наконец, она может 
поддерживаться и другими аудио- 
процессорами, а не только 
EMUIOKI1, благодаря которому EAX 
смог в кратчайшие сроки завоевать 
себе «место под солнцем». 
EMU10K1 — основа популярной се- 
рии звуковых карт SB Live! все той 
же компании Creative. Заметим, что 
изделия известного производителя 
звуковых чипов фирмы Е-Ми в преж- 
ние годы достаточно широко исполь- 
зовались в картах производства 
Creative, к примеру в ее эпохальной 
плате SB Awe32 (EMU8000). 
В отличие от Vortex2 — специализи- 
рованной гибридной микросхемы, 
ЕМО10К! принадлежит к роду DSP, 
хотя назвать его «обычным» и «тради- 
ционным» язык не поворачивается. 2 
млн транзисторов, свыше 1000 MIPS, 
131 звуковой канал ОМА, реализован- 
НЫЙ В «железе», выход на 4 колонки, 
32-битный аудиодвижок, использую- 
щий интерполяцию по 8-ми точкам 
при волновом синтезе, и еще масса 
других достоинств, доступных для по- 
нимания только специалистам. Как 
и любой другой современный DSP, 
ЕМО1ОК! поддается перепрограмми- 
рованию. Правда, встроенного эква- 
лайзера, как у Vortex2, здесь нет. 
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Зато волновой синтез картами на ос- 
нове EMUIOKI1 выполняется, по об- 
щепризнанному мнению, значительно 
лучше, чем на Vortex2. К тому же они 
вышли в свет раньше и благодаря это- 
му успели «откусить» хороший кусо- 
чек рынка. Да и по степени освобож- 
дения ЦПУ от работы с аудиоданными 
ЕМО1ОК! до сих пор лидирует. 

Надо сказать, что и A3D и ЕАХ, хотя 
и появились они на компьютерной 
«сцене» сравнительно недавно, осно- 
ваны на изысканиях, которые ведутся 
уже долгие годы. Не новичок и третий 
участник конкурентной борьбы за ко- 
шельки игроманов — в бой он вступил 
позже всех, но родился отнюдь не 
вчера. 


Sensaura: Canyon3D 
и другие 


Речь идет об одноименной технологии 
позиционированного звука фирмы 
Зепзаига, которая смогла достаточно 
«громко» выйти на рынок после 10 лет 
более или менее «тихих» разработок, по- 
лучив наконец «железное» подкрепле- 
ние — чип Canyon3D от ESS 
Technology. На фоне  Vortex2 
и EMUIOK1 он выглядит скромно: про- 
изводительность — 500 MIPS, 64-ка- 
нальный \уауе-процессор и синтезатор 
эффектов способны аппаратно уско- 
рять 32 потока DirectSound3D. Карты 
на основе этого чипа выпускает фир- 
ма ТеггаТес Promedia, но ее изделие 
— SoundSystem DMX — смогло про- 
извести впечатление на публику пока 
лишь ценой — $199. Однако ситуация 
с Canyon3D может коренным образом 
измениться, поскольку на рынок уже 
вышла карта Monster Sound MX400 
могучей компании Diamond, постро- 
енная именно на чипе Сапуоп3 О. 

Технологию Sensaura 3D поддержива- 
ют в «железе» и другие схемы, в част- 
ности чипы УМЕ 724 DS-1 и УМЕ 744 
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от Yamaha, ESS Maestro 2 (и ero моди- 
фикации), Crystal Cirrus Logic 4280, 
4624. Столь широкая поддержка впол- 
не объяснима, ведь Sensaura 3D рабо- 
тает через DirectSound3D, а это облег- 
чает задачу разработчикам. 

Чтобы понять «фишку» Sensaura 3D, 


придется вернуться к технологиям 
A3D и ЕАХ. В отличие от них, исполь- 
зующих HRTF (Head Related Transfer 
Function — процесс, с помощью KOTO- 
рого человек на слух точно определя- 
ет положение источника 
в пространстве) только для фронталь- 
ных колонок (на задних используется 
панорамирование, panning — услов- 
ное распределение источников по па- 
нораме), здесь HRTF применяется 
и для задних громкоговорителей то- 
же. Это обеспечивает более четкую 
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локализацию звуковых объектов 
в пространстве, звук разворачивается 
не только по стереобазе, но и в глуби- 
ну. Впрочем, за удовольствие прихо- 
дится платить: требуется размещение 
тыловых громкоговорителей в строго 
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определенном месте, а это не всегда 
возможно. К слову сказать, привязка 
слушателя к определенному месту 
и жесткие требования к расположе- 
нию акустических систем в свое вре- 
мя забили пару крепких гвоздей в гроб 


квадрафонии. 
Однако у Sensaura 3D есть и более ин- 
тересные «примочки» — MiultiDrive, 


МасгоЕХ и ZoomFX. Первая обеспе- 
чивает поддержку четырех и более 
громкоговорителей и построена на ба- 
зе фирменной патентованной техно- 
логии TCC (transaural crosstalk cancel- 
lation). Не вдаваясь в технические по- 
дробности, отмечу, что смысл всех 
этих ухищрений — более четкая лока- 
лизация источников звука. Вторая — 
МасгоЕХ — позволяет создавать зву- 
ковые эффекты в непосредственной 
близости от слушателей. К примеру, 
жужжание мухи, которая летает во- 
круг игрока, будет абсолютно реалис- 
тичным. Наконец, ZoomFX позволяет 
сделать более натуральным звучание 
движущихся объектов. В качестве 
примера обычно приводят шум при- 
ближающегося поезда: сначала это 
маленькая звуковая точка вдали, за- 
тем она все увеличивается в размерах, 
и вот состав уже проносится над голо- 
вой, и ты уже различаешь отдельные 
составляющие этого звука, заполняю- 
щего собой всю комнату... 


QSound, EAR, Dolby Digital 
и другие звуковые сны 


Виноват, увлекся описанием лидиру- 
ющих технологий. А ведь на рынке 
есть и другие. Есть еще QSound от 
Qlabs и IAS от ЕАК... Впрочем, нашей 
темы они мало касаются, поскольку 
являются сугубо программными и не 


требуют специального аппаратного 
обеспечения. 
С недавних пор в разговорах об аудио- 
процессорах все чаще всплывает тех- 
нология Dolby Digital (AC-3), поддер- 
живаемая производителями многих 
звуковых плат. Однако на самом деле 
речь идет вовсе не о позиционирова- 
нии звука в пространстве с ее помо- 
щью (она не для того создавалась), 
а всего лишь о декодировании саунд- 
треков с DVD. При этом подразумева- 
ется, что звуковая плата способна 
лишь направить сигнал на выход 
в обычном стереорежиме — для про- 
слушивания 6-канального АС-3 требу- 
ется внешний декодер. Так что о вос- 
произведении полноценного Dolby 
Digital с помощью платы менее чем за 
$100 речи пока не идет. 


Будущее 


В будущее глядеть легко и приятно, 
когда оно предсказано, определено 
и записано в пресс-релизах. Объемное 
звучание в звуковых картах только- 
только начинает развиваться, и то, 
что сделано сегодня — лишь очерта- 
ния того, что должно быть завтра. 
Уже через пять лет мы будем удив- 
ляться, если кто-нибудь из нас обна- 
ружит в компьютере соседского маль- 
чика карточку на Vortex2, поддержи- 
вающую всего 4 канала и какой-то 
древний API A3D 2.0, который, кроме 
как позиционировать в демках верто- 
лет над головой, толком ничего не 
умеет. И это не фантазия. 

Вот вам факт номер один. Компания 
Yamaha анонсировала новую 3BYKO- 
вую карту XG-Movie 5.1 (рекомендуе- 
мая цена — $199.95), собранную на 
чипсете собственного производства 
(микросхемы YMF744 и YSS912). 
Карта имеет выходы не на банальные 
четыре колонки, а на шесть — в стро- 
гом соответствии со спецификацией 
Dolby Labs и стандартом Dolby Digital 
5.1, который эта карта поддерживает 
так же хорошо, как и DTS (Digital 
Theatre Sound). Это значит, кроме 
всего прочего, на карте установлен де- 
кодер, который выдает звук, позицио- 
нируя его в пространстве так, как это 
было задумано. (А прочее — это аппа- 
ратная поддержка трех китов трех- 
мерного звука — DirectSound 3D, 
ЕАХ и A3D, всевозможные типы pe- 
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верберации и прочие 
звуковые эффекты). Ни- 
чего революционного 
здесь нет, просто компа- 
ния Yamaha взяла да со- 
единила в одном продукте то, что бы- 
ло изобретено, разработано и вопло- 
щено другими. Конечно, пока Dolby 
Digital 5.1 является фиксированным, 
статичным форматом воспроизведе- 
ния звука, никакое динамическое по- 
зиционирование в играх на шесть ко- 
лонок в ближайшее время нам не све- 
тит — вы сможете вкушать прелести 
Dolby Digital 5.1 только просматривая 
кинофильмы Ha DVD. Однако игры, 
заточенные как под A3D, так и под 
ЕАХ, будут идти на этой карте, как 
миленькие, по крайней мере, так нам 
обещано. В конце концов, программ- 
ные интерфейсы АЗО и ЕАХ — это 
всего лишь алгоритмы, которые при 
некоторой доле усердия могут быть 
воспроизведены на любом достаточно 
мощном аудиопроцессоре (или просто 
процессоре). На многие профессио- 
нальные или полупрофессиональные 
аудиокарты ставят обычные сигналь- 
ные процессоры (DSP), которые быст- 
ро обрабатывают специальные аудио- 
инструкции и больше ничем (в отли- 
чие от центрального процессора сис- 
темы) не занимаются. 
И подтверждением этому является 
анонсирование спецификации A3D 
3.0. 

Спецификация эта предусматривает 
возможность работы на любом ауди- 
опроцессоре, а не только Ha Vortex. 
С одной стороны — гуманно, а с дру- 
гой — простой коммерческий рас- 
чет. Если спецификацию поддержи- 
вает много «железа», то она стано- 
вится автоматически популярной, 
а при удачном стечении обстоя- 
тельств — стандартом «де-факто», 
под нее пишут много игр и т. д. До- 
статочно сказать, что любая карточ- 
ка поддерживает стандарт Creative 
Sound Blaster Pro. 

Прочие нововведения в ASD: косвен- 
ная поддержка ЕАХ (ну, это вообще 
просто, особенно сейчас, когда 
Creative открыла все двери для раз- 
работчиков — смотрите, как наш 
ЕАХ устроен!); формальная под- 
держка Dolby Digital — Dolby Labs 
He против; потоковое аудио 
(Streaming Audio) — для Internet; де- 
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Область применения микросхем Micronas 
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кодирование MP3 с од- 
новременным наложе- 
нием звуковых эффек- 
тов (тоже дело нехит- 
poe, лишь бы процес- 
сор справился); 
а также такая хитрая 
вещь, как изменение 
настроек трехмерного 
позиционирования ау- 
диосигнала и фильтров 
HRTF. Главная мысль 
последнего нововведе- 








ния — теперь алгорит- 

мами поведения звука в пространст- 
ве могут заниматься не только инже- 
неры Aureal, но и другие, не менее 
талантливые люди, и не факт, что 
у них не получится лучше, чем 
у Aureal. 

Кстати, Aureal теперь сама выпуска- 
ет звуковые карты, и последняя на се- 
годняшний день их разработка — мо- 
дель 503500 Turbo. Собрана она на 
стареньком уже процессоре Vortex2 
(AU8830), но в качестве неслабой 
подмоги использует мощный сопро- 
ueccop Motorola DSP56362, работаю- 
щий на частоте 100 МГц. Синтезатор 
на 576 голосов, Dolby Digital (правда, 
с выходом почему-то на 4 колонки), 
цифровой выход, поддержка всевоз- 
можных интерфейсов — A3D 3.0, 
EAX, DirectSound, DirectSound3D 
и DirectInput — и все это по цене, 
не превышающей $200 (видимо, 
по последним маркетинговым иссле- 
дованиям, планка в $200 является 
той, выше которой среднестатистиче- 
ский компьютерный маньяк не будет 
покупать новую аудиокарту). Кстати, 
ОЗР тут выполняет не совсем быто- 
вую функцию — он призван обраба- 
тывать аудиосигнал в реальном вре- 
мени, т. е., при написании музыки бу- 
дет возможность петь в микрофон 
и слышать свой голос уже обработан- 
ным, как это делают профессиональ- 
ные студийные процессоры. 

Другие фирмы тоже не дремлют. Так, 
флагман американского звукового 
платостроительства, компания Turtle 
Beach представила на выставке 
Comdex карточку Santa Cruz, кото- 
рая своими параметрами He уступает 
Yamaha XG-Movie (правда, про Dolby 
Digital ничего не сказано). Зато ком- 
пания Philips (вот уж никто не ожи- 
дал) отважилась на выпуск звукового 





процессора ThunderBird Avenger, ко- 
торый работает с Dolby Digital 5.1, 
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но He умеет с A3D 3.0 (пока, надо ду- 
мать). 

Но будущее не ограничивается толь- 
ко этими новшествами. Вот компа- 
ния Micronas предлагает встраивать 
чипы непосредственно в колонки, 
чтобы звуковая карта как таковая вы- 
лезла из-под обшивки компьютера 
и переместилась за его пределы, тем 
самым избавившись от многочислен- 
ных помех и наводок, возникающих 
внутри корпуса. Микросхема обраба- 
тывает цифровой поток и преобразу- 
ет его в аудиосигнал, а общение коло- 
нок с компьютером производится че- 
рез О0$В-интерфейс. Свои чипы 
Micronas собирается встраивать так- 
же в устройства, далекие от компью- 
терных, — в СО-плейеры, мобильные 
телефоны, бытовую аппаратуру, осу- 
ществляя таким образом «смычку го- 
рода с деревней» — компьютера с бы- 
товой техникой. м” 




















































Странные мысли на то и называются странными, что 
приходят к нам всегда в самые обычные, тривиальные 
моменты. Так и на этот раз — стоило мне прийти домой 
с работы и протянуть руку к настенному выключателю, 
ЭТО и произошло. Зачем он, выключатель? Неужели 
нельзя просто сказать нужное слово или просто 
хлопнуть в ладоши? 

Странные мысли зачастую просто забываются, 
но иногда начинают бесконтрольно развиваться 
в теории. Есть гипотеза, что все нормальные теории 
начинают свое развитие именно с этих мыслей. А моя 
теория одновременно проста и удручающа — КПД 
домашнего компьютера очень мал. Для чего мы его 
используем? Пишмашинка? Игровая станция? Источник 
информации? 

Разве ЭТОГО достаточно? Домашний компьютер должен 
уметь все и ДЕЛАТЬ все! Включать свет, готовить 
завтраки, напоминать о том, чтобы не забыли перчатки 
перед выходом на улицу, вычленять единственный 
совет из тысячи возможных, и этот совет должен быть 
безошибочным и актуальным... 

Но компьютер — это всего лишь машина. И чтобы 
машина была полезной, необходимо сделать ее 
таковой. И ДЕЛАТЬ это придется нам, добрый дядя 
здесь не поможет. Аналогия простейшая — в любом 
жилище есть стены. Но какие обои будут на этих стенах 
и что можно на эти обои повесить, нужно решить самим 
хозяевам. Так и с машиной — будьте ее ХОЗЯИНОМ, 
хорошим хозяином, и это гарантированно окупится. Мы 
можем лишь посоветовать и будем советовать, 


но решать необходимо вам. 


В добрый час! 
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Кирилл Фомичев 


(Организация безопасности 
жизнедеятельности) 


ОБЖ 


ДЕТИ И КОМПЬЮТЕР 


Дети и компьютер созданы друг 
для друга. Возможно, это звучит 
несколько преувеличенно, но, 
поверьте, для большинства из 
них компьютер — это дорога в 
огромный и интересный мир, и 
дети, с их непосредственным лю- 
бопытством, готовы проводить 
за играми, энциклопедиями и 
другими интересными и полез- 
ными занятиями все свободное 
время. Но безопасен ли компью- 
тер, и если нет, то какова 
опасность? Как можно ее избе- 
жать? 

Такие вопросы не могут остаться 
без внимания родителей, и в 
этой статье я постараюсь на них 
ответить. 


ЭЛЕКТРО- 


И ПОЖАРОБЕЗОПАСНОСТЬ 


Компьютер, это всего лишь слож- 
ный электроприбор и, как любой 
электроприбор, обладает потенци- 
альной опасностью для здоровья. 





Поражения электрическим то- 
ком несут прямую угрозу жизни че- 
ловека. Компьютер использует для 
своей работы пониженное напряже- 
ние — от 3 до 12 В, однако не может 
считаться абсолютно электробезо- 
пасным. Большое напряжение ис- 
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пользуется в мониторе и в некото- 
рых других периферийных устрой- 
ствах. Однако при соблюдении са- 
мых элементарных правил 
возможно и необходимо свести уг- 
розу практически к нулю. 


Не подпускайте детей к компью- 
теру, если с системного блока, 
а тем паче с монитора, снят кожух. 
Не важно, если компьютер в это 
время не подключен к электричес- 
кой сети. Остаточное напряжение 
на электронно-лучевой трубке мо- 


нитора не ниже, чем у электрошо- 
кера, и очень опасно. Открытый си- 
стемный блок (как часто их не за- 
крывают месяцами! ) при 
неосторожном обращении или дет- 
ской шалости также опасен — кон- 
такты на платах легко перемыкают- 
ся посторонними предметами 
и тогда компьютер превращается 
в зажигательную бомбу замедлен- 
ного действия. Свисающие гроздья 
проводов могут привести к опроки- 
дыванию устройств, что может по- 
влечь за собой самые неприятные 
последствия. 

Проследите за тем, чтобы ком- 
пьютер, монитор и периферийные 
устройства были установлены на- 
дежно и не могли быть случайно 
сброшены со стола. Обязательно 
скройте все провода, чтобы за них 
было невозможно случайно заце- 
MUTbCA. 





Не позволяйте ребенку есть за 
компьютером и никогда не делайте 
это сами. Поверьте, чашка чая, про- 
литая на верхнюю вентиляционную 
решетку монитора, приводит к са- 
мым однозначным последствиям. 
К тому же неизбежные крошки лю- 
бят собираться внутри клавиатуры. 
Это, к счастью, не опасно, но мини- 
мум неприятно. Или вы не боитесь 
тараканов?.. Научитесь сами и на- 
учите детей относиться к компьюте- 
ру, как к инструменту для работы 
и развлечений. И вскоре возникнет 
психологическое решение — кто же 
будет питаться рядом с работающим 
станком? 

Помните, что дети крайне вос- 
приимчивы. И мир они познают, со- 
образуя окружающее с поступками 
других людей. Вы для них авторитет 
и по этой причине научитесь снача- 
ла сами правильно вести себя за 


компьютером, а потом приучите 
к этому же детей. 


ЭТО СТРАШНОЕ СЛОВО — 
ИЗЛУЧЕНИЕ 


Любое электрическое устройство — 
от обычной электрической лампоч- 
ки до самого современного компью- 
тера — распространяет вокруг себя 





электромагнитное поле. Эта спо- 
собность в обиходе называется из- 
лучением. Само по себе слово «из- 
лучение» звучит минимум пугающе 
и ассоциируется чуть ли не с ре- 
зультатом взрыва атомной бомбы. 
К счастью, в конкретном случае 
с компьютером по-настоящему опас- 
ного жесткого излучения не бывает, 
слабый ионизирующий фон, присут- 
ствующий в электронно-лучевых 
трубках, эффективно экранируется 
самим материалом — стеклом. Тем 
не менее электромагнитное поле ни- 
куда не девается, и, хотя сегодня 
нет никаких заключений о его отри- 
цательном влиянии на здоровье че- 
ловека, совсем не лишним будет ос- 
новательно поберечься. 

Наибольшая потенциальная 
опасность снова выпадает на долю 
монитора — современные систем- 
ные блоки отлично экранированы. 

Как показали различные иссле- 
дования, уровень излучения элект- 
ромагнитного поля неодинаков 
с разных сторон от монитора. Есте- 
ственно, самой безопасной являет- 
ся передняя полусфера, защищен- 
ная сегодня самыми жесткими 
стандартами безопасности. Поэто- 
му расположите свой компьютер 
так, чтобы исключить всякую воз- 
можность долговременного пребы- 
вания ваших чад и домочадцев сбо- 
ку и позади монитора. Поставьте 
компьютер в угол комнаты и не за- 
будьте выяснить, что находится за 
стенами. Не дай бог, там окажется 
детская кроватка... 

Напряженность электромагнит- 
ного поля перед монитором практи- 
чески полностью исчезает на рас- 
стоянии 70—75 см. Позаботьтесь 
о том, чтобы у детей не было физи- 
ческой возможности сократить это 
расстояние даже в самом горячем 
запале компьютерных баталий. Про- 
сто используйте стол необходимой 
длины. Если стол коротковат, може- 
те смело отодвинуть его от стены на 
несколько необходимых сантимет- 
ров — в такую щель монитор не сва- 


лится, лишь бы шасси (подставка) 
целиком находилось на столешнице. 

Помните, детский организм го- 
раздо слабее взрослого. Поэтому ни 
в коем случае не экономьте на здо- 
ровье ребенка. Если у вас старый 
монитор, немедленно его поменяйте 
на новый, максимально защищен- 
ный. Что безопасно для взрослого, 
на детском организме может ска- 


заться самым неблагоприятным об- 
разом. Если у вас нет возможности 
оснастить свою настольную систему 
самым современным оборудовани- 
ем, обязательно установите хоро- 
ший защитный экран (новые модели 
прекрасно без него обходятся). 
Или же вам придется полностью ис- 
ключить контакт детей и компьюте- 
ра. Думаю, дети этого не оценят. 


ЗРЕНИЕ 


У любого человека, проводящего 
время за монитором, устают глаза. 
Так же, как и при чтении книг, теле- 








просмотра и любого другого вида де- 
ятельности, когда мы вынуждены 
сочетать напряжение глаз и внима- 
ние. 

Усталость глаз — усталость мы- 
шечная. Мышцы, фокусирующие 
зрачок на определенное расстояние, 
и (в меньшей степени) глазодвига- 
тельные мышцы просто устают быть 
в постоянном напряжении, как ста- 
тическом, так и динамическом. И, 
как любая физическая усталость, 
глазная снимается отдыхом или пе- 
реключением вида деятельности. 
Следует понимать, что глазные 
мышцы детей еще не окрепли в до- 
статочной степени, и поэтому лю- 
бой ребенок устает значительно бы- 
стрее, чем взрослый. 

Особое значение зрительная ус- 
талость приобретает в семьях, где 
родители (достаточно одного из вас) 
страдают ослабленным зрением. 
Близорукость (миопия), к сожале- 
нию, является доминантным генети- 
ческим пороком, т. е. предрасполо- 
женность к близорукости у детей 
в подобных браках врожденная. 
Чрезмерная работа за компьютером 
приводит к усугублению уже имею- 
щейся проблемы. 

Здесь вам также поможет хоро- 
шая видеосистема. Монитор с высо- 
кой четкостью изображения, с ма- 
леньким зерном и максимальным 
возможным разрешением не менее 
1024x768 пикселов / дюйм плюс ви- 
деокарта, способные в сумме выда- 
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вать четкое изображение с частотой 
регенерации не менее 75 кадров / с, 
сведут опасность утомления к мини- 
муму. 

Следите за тем, чтобы экран мо- 
нитора не «бликовал». Ни в коем 
случае на стекле не должны отра- 
жаться окна и источники электриче- 
ского освещения. Обязательно со- 
риентируйте монитор`правильно! 

И почаще мойте экран. Иногда 
такое простое действие приводит 
просто к поразительным результа- 
там. Один мой знакомый даже пере- 
думал покупать новый монитор, ког- 
да увидел, что буквы в MS Word 
опять стали четкими и яркими. 

Для мытья экрана выпускаются 
специальные растворы, но можно 
легко обойтись обыкновенным спир- 
том или даже средством для мытья 
посуды. Конечно, следует соблю- 
дать определенные меры предосто- 
рожности — не включать компью- 
тер и не полоскать монитор 
в большом количестве воды. 

Но это еще далеко не все. Обяза- 
тельно следует ограничить время, 
проводимое детьми за компьюте- 
ром. В «Гигиенических требовани- 
ях к персональным ЭВМ» (Госсан- 
эпиднадзор России 1996 г.) 
сказано, что непрерывная продол- 
жительность занятий с компьюте- 
ром не должна превышать: для де- 


тей 6 лет — 10, для учеников 
2—5-х классов — 15, для шести- 
классников — 20 и для учащихся 
8—11-х классов — 25—30 мин. 
Звучит это все замечательно, 


но представляется явно нереаль- 
ным. Система российского образо- 
вания определила максимальную 
длительность школьных уроков в 40 
мин. Советуем вам поступать так 
же и устраивать вашему ребенку 
обязательный перерыв не менее 
10—15 мин по истечении этого сро- 
ка. Если у вас действительно хоро- 
ший монитор, можно даже не выхо- 
дить из-за компьютера — смените 
учебник на динамичную игрушку, 
и детские глаза отдохнут. Хотя зло- 
употреблять этим методом все же 
не стоит — физическая активность, 
прогулка на свежем воздухе или 
уборка комнаты много полезнее. 

Кстати, в том же документе Гос- 
санэпиднадзора говорится, что бе- 
ременных и кормящих женщин 
к компьютеру вообще подпускать 
нельзя. Я бы не стал пренебрегать 
рекомендациями этого почтенного 
учреждения. 

Существует также множество 
систем и упражнений для зритель- 
ной релаксации. В 10-м номере ПЛ 
мы описывали систему компьютер- 
ных упражнений и даже выложили 
ее на диск. Если же вы не смогли 
приобрести журнал, предлагаем вам 
одно из простейших упражнений, 
неоднократно опробированное на 
практике и показавшее самые пре- 
восходные результаты. Вырежьте из 
бумаги (лучше всего подойдет неис- 


1: 


пользованная наклейка от видео- 
или аудиокассеты либо обычной 
компьютерной дискеты) небольшой 
полумесяц (букву «С») высотой око- 
ло 5 мм. Наклейте его на оконное 
стекло. Посадите ребенка перед ок- 
ном на дистанции около 30—40 см 
и попросите его попеременно смот- 
реть то на полумесяц, то «сквозь» 
него на какой-нибудь отдаленный 
ориентир (окно дома, дерево) с ин- 
тервалом в Oc. Для снятия усталос- 
ти глаз достаточно всего 1—2 мин 
занятий (минута правым глазом, ми- 
нута левым). Иногда с помощью это- 
го простейшего упражнения даже 
удается подкорректировать неболь- 
шие дефекты зрения. 

Если же вы заметите, что ребе- 
нок часто близко наклоняется к мо- 
нитору, щурится, жалуется Ha голо- 
вную боль и вспышки в закрытых 
глазах перед сном, немедленно от- 
ведите его на прием к офтальмоло- 
гу, обследуйте и проконсультируй- 
тесь насчет оптимального режима 
общения вашего ребенка 
и компьютера. 
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КАК ЗАЩИТИТЬ 
КОМПЬЮТЕР ОТ РЕБЕНКА 


Уверен, если вы работаете на ком- 
пьютере иу вас есть дети, уже не раз 
возникала ситуация, когда ребенок 
залезал «не туда» и из-за этого про- 
исходили весьма неприятные вещи. 
Если же этого еще не происходило, 
значит, ваш ребенок недостаточно 
времени проводит за компьютером. 
Его любопытство естественно и не- 
безобразно. Безобразно то, что вы 
ПОЗВОЛИЛИ это сделать. Ни для 
кого не секрет, что практически 
у каждого взрослого существует «за- 
претная для детей» информация. 
И совсем не обязательно порногра- 
фические картинки, это может быть 
важный для вас текстовый файл, иг- 
ра с ненормативной лексикой (на 
любом языке) или докторская дис- 
сертация. Хорошо, если ребенок 
«просто посмотрит», но ведь часто 
выходит очень даже наоборот. Ужас- 
но обидно (по себе знаю) реанимиро- 
вать полностью разрушенную систе- 
му или восстанавливать удаленные 
файлы с помощю не самой «интуи- 
тивной» утилиты Опегазе. 


Вроде бы «самое 
надежное» средст- 
во — купить ребен- 
ку отдельный ком- 
пьютер — не только 
весьма накладно, 
но еще и абсолют- 
но недейственно. 
Детей, которые ни- 
когда не пытались 
залезть в родитель- 
ские вещи, очень 
немного, не стоит их 
винить за естествен- 
ное любопытство. 

Методика защи- 
ты данных от детей 
не должна отличать- 
ся против стандарт- 
ных мер безопаснос- 
ти от компьютерных 
злоумышленников 
(да простят мне де- 
тишки такой пас- 
саж). Если вам есть 
что скрывать, делай- 
те это всерьез. Су- 
ществует великое 
множество про- 
грамм, запрещаю- 
щих несанкциониро- 
ванный доступ 
к отдельным фай- 
лам, программам, 
каталогам и даже 
целым дискам (фи- 
зическим или логи- 
ческим). Все эти по- 
лезности свободно 
«лежат» в Internet 
и обычно не требуют 
каких-либо специа- 
лизированных зна- 
ний. Просто устано- 
вите то, что вам 
нужно, прочитайте Readme и поль- 
зуйтесь на здоровье (советуем вам 
обратить самое пристальное внима- 
ние на программу PGP, мы подробно 
описали ее в рубрике «Продукты 


и впечатления» — прим. отв. ред.). 
К примеру, можно воспользоваться 
разделом «Безопасность» на сайте 
www.download.ru. Там вы найдете 
защиту на любой вкус, можно даже 
запретить несанкционированный до- 
ступ к избранным СО-дискам. 

Обязательно создавайте архив- 
ные копии необходимых вам доку- 
ментов и храните их по возможнос- 
ти отдельно, на независимых 
носителях. 


В любом случае (если только вы 
не скрываете данные, делая их «не- 
видимыми» для любого пользовате- 
ля, кроме вас) обязательно объясни- 
те ребенку необходимость 
установки защиты, приобщите его 
к «хранителям тайны», а то ведь оби- 
дится и вырастет в хакера... 


КАК ЗАЩИТИТЬ РЕБЕНКА ОТ 
КОМПЬЮТЕРА 


Наряду с чисто физической опаснос- 
тью, описанной мною ранее, компью- 
тер можно рассматривать и как по- 
тенциальную угрозу для психики 
ребенка (или возможность физичес- 
кого воздействия, достигаемую путем 
обработки психики). 

И здесь «у компьютера» много 
возможностей. 


ИГРЫ 


Игры бывают очень разные. В том 
числе агрессивные и «только для 
взрослых». Споров вокруг этих игр 
немало, так же, как и вокруг япон- 
ских и американских мультфильмов, 
«пропагандирующих насилие» (см. 
«Том и Джерри», серия любая...), про- 
грамм о катастрофах и преступлени- 
ях и Бивиса с Батт-Хедом. Мне пред- 
ставляется, что если игры 
и воздействуют отрицательно на нео- 
крепшую психику ребенка, то только 
«без отрыва» от быта. Я не буду при- 
водить доводы и дискутировать сам 
с собой и с воображаемыми оппонен- 
тами, замечу лишь следующее: в Да- 
нии дети играют в те же игры, что 
и наши, даже кровавый Carmageddon 
(автосимулятор, в котором очки на- 
числяются за количество сбитых пе- 
шеходов) у них никто не запрещал. 
И ничего. Нет в Дании преступности. 
Не бегают датские школьники по ули- 
цам с кастетами и бейсбольными би- 
тами, не наставляют заслуженных 
пенсионеров на путь развитого капи- 





тализма. Восприятие ребенком игр 
зависит от общего развития, от отно- 
шений в семье и школе, от уровня 
жизни, от имеющегося у ребенка чув- 
ства юмора, наконец. 


В СЕТЯХ У INTERNET 


Действительные опасности начина- 
ются, когда ребенок вырастает на- 
столько, что начинает сам ориенти- 
роваться в Internet. Известно ведь: 
«Маленькие детки — маленькие 


_ КОМПЬЮТЕР ДОМА 


бедки...» Internet — это Всемирная Topam Сеть несет и потенциальные зья — вот что можно обозначить остается только уповать на то, что- 
сеть, в которой каждый может най- опасности. девизом чатов. Но, к сожалению, бы ваш ребенок не попался на 
ти занятие себе по душе, какой бы бывают и другие случаи. сладкие обещания «лучшей жиз- 
эта самая душа ни была. Даже, ес- ПРОПАГАНДА Виртуальная любовь давно уже ни» и на эзотерические откровения 
ли совсем черная. перестала быть чем-то исключи- «избранных». 

Порнография в Сети — вовсе не Что пропагандируют в Internet?  тельным и, как и реальная, может И конечно, в Сети, как нигде 
такое страшное зло, как положено Ответ простой — все что угодно. нести с собой не только положи- более, легко преступить закон. 


тельные эмоции, но и серьезные Ваш сын называет себя хакером? 
проблемы. Даже простое знакомст- Вы знаете, что такое хакеры? 


Необходимо объяснить ребенку, что во может быть чревато немалыми (Читайте спец. репортаж о хаке- 


неприятностями. Необходимо объ- рах на страницах ПЛ № 11 — 


не стоит рассказывать каждому яснить ребенку, что не стоит рас- прим. отв. ред.) Одно дело, ког- 


сказывать каждому встреченному да хакеры отлаживают чужие 


встреченному В Сети обаяшке, когда вы в Сети обаяшке, когда вы всем се- программы, для того чтобы они 


мейством запланировали отпуск. лучше работали, и совсем другое, 

всем семейством запланировали отпуск. Возможно, вы вернетесь в весьма когда взламывают охранные сис- 
«облегченную» квартиру. темы банкоматов! В определен- 

Что вы знаете о сектах и о сек- ных «хакерских» кругах умение 

тантах? мало? Зайдите в Сеть и по- взламывать банкоматы, подделы- 

думать выпускникам советской си- Вплоть до тотального террора или ищите по ключевым словам «общи- вать проездные билеты и таксо- 


стемы образования. На нынешнее сатанизма. Пути пропаганды раз- на, семья, Христос и т. п.». фонные карточки весьма уважае- 
поколение детей она уже почти не личны, от открытых для просмотра Убедительно? мо. Страниц и конференций 
действует. Не потому, что дети ста- \еБ-сайтов до групп Internet-o6- Конечно, большинство сектан- (мест, где можно задать любой 
ли лучше, просто изменилось само щения — чатов. Ни в коем случае тов приходит в общины с улицы вопрос по определенной теме 
общество, исчезло табу на эротику, He следует думать, что чаты — это или через знакомых, но ведь здесь, и получить на него ответ от лю- 
и дети... просто привыкли. Да поло- плохо: в чатах ежедневно бывает в Сети, само виртуальное прост- бого желающего), посвященных 
вина мыльных опер, показываемых масса совершенно различных лю- ранство — единая улица, и знако- такого рода «искусству», 


телевидением страшнее любой пор- дей, объединенных дефицитом об- мы здесь тоже все! Так что тенден- He счесть! 
нографии с точки зрения культур- щения. Здесь разговаривают дру- ция уже наметилась, и вам 
ной и художественной 
ценности... 

Если же вы все же 
обеспокоены возможнос- 
тью просмотров запрет- 
ных сайтов вашим чадом, 
просто поставьте запрет 
обращений к страницам 
подобного содержания. 
На самом примитивном 
уровне это возможно сде- 
лать стандартными сред- 
ствами Windows (попро- 
буйте ради интереса 
зайти в пункт «Безопас- 
НОСТЬ» Interenet 
Explorer, там есть масса 
интересных BO3MOXKHOC- 
тей) или установить спе- 
циальную — программу 
Firewall, позволяющую 
запрограммировать 
компьютер таким обра- 
зом, чтобы было невоз- 
можно зайти на страни- 
цы, содержащие слова, 
которые вы считаете не- 
желательными. Такие 
программы есть, и най- 
ти их в сети несложно 
с помощью любой поис- 
ковой системы (можно 
использовать россий- 
ские www.rambler.ru 
WwWww.apport.ru ИЛИ 
англоязычные 
www.altavista.com 
www.hotbot.com). 

Да, Internet — 3ameua- 
тельное средство комму- 
никации миллионов лю- 
дей. Здесь нет границ 
и расстояний, нет (или 
почти нет) цензуры и по- 
давления свободы слова 
и поступка. Но благодаря 
этим замечательным фак- 


КОМПЬЮТЕР НЕ 
НЯНЬКА! 


Всех этих проблем можно 
избежать. Не нужно от- 
лучать детей от компью- 
тера — это действитель- 
но нужная машина, 
без которой далеко не уе- 
дешь. Это действительно 
великолепный инстру- 
мент для решения огром- 
ного количества слож- 
нейших задач. 

Ни в коем случае нель- 
зя запрещать детям хо- 
дить в Internet. Мировая 
Сеть для многих миллио- 
нов людей — основной 
поставщик любой нужной 
информации, средство 
для реализации талантов, 
источник существования 
в конце концов, причем 
в самом широком поня- 
тии этой фразы. 

Что же делать? То, что 
необходимо делать все- 
гда, каждому родителю. 
Не бросайте своих детей! 

Компьютер не нянька, 
не средство занять ре- 
бенка «хоть чем-то» на 
продолжительное время! 
Еще раз повторю, ком- 
пьютер — инструмент, 
предназначенный для ре- 
шения очень большого 
количества задач. И, как 
любой инструмент, ком- 
пьютер может обратить- 
ся как в добро, так 
и в зло. Топором ведь 
можно не только головы 
рубить! 
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ВСЕ ЛУЧШЕЕ 





Самый детский девайс (не удивляй- 
тесь, это так и есть) — обыкновенный 
резиновый мяч. С ним можно делать 
все, что угодно. Его можно пинать, 
бросать, катать, стучать им об пол или 
об асфальт, метать его в корзину и в 
товарища по игре, запускать в лужу в 
качестве корабля... да мало ли что 
можно сделать с простым мячом! Дет- 
ская фантазия способна превратить 
его даже в куклу, которую обязательно 
нужно покачать на руках перед тем, 
как уложить спать. 





сожалению, с появле- 


нием такой «инфек- 
ции», как компьютер, 
современные дети пере- 
стали играть в дочки- 
матери и казаки-раз- 
бойники. Они готовы 
с утра до ночи неподвижно сидеть 
в кресле, уставившись в экран мони- 
тора и манипулируя одними только 
пальцами. При этом неважно, что по- 





и в чартах. А дети... Они бледнеют, 
зеленеют прямо на глазах, у них раз- 
вивается кифоз, сколиоз и всякие 
другие «...озы», возникают наруше- 
ния психики и сна. Даже ночью они 
встревоженно бормочут во сне: 
«Мам, ракетница доехала? Ее не под- 
били?» и успокоенно вздыхают толь- 
ко после того, как родители заверят 
их, что все в порядке, ракетница доб- 
ралась до базы целой и невредимой. 


ленное функциональное назначение. 
Проще говоря, устройство. Девайсы 
бывают разные и служат как для вво- 
да в компьютер полезной информ- 
ации, так и для развлечения. В список 
входят: мыши, клавиатуры, джойсти- 
ки, игровые контроллеры для приста- 
вок и всевозможные их разновиднос- 
ти, а также различные устройства для 
PC-urp (gamepads, trackballs, force 
feedbacks, etc.) Кстати, о gamepad’e. 
Его почему-то принято называть 


«геймпадом» и употреблять как суще- 
ствительное мужского рода, хотя на 
самом деле в транскрипции слово зву- 
чит как «геймпэд» и означает «игро- 
вую панель». Следовательно, game- 
pad — женского рода. 

Начнем, пожалуй, с контроллеров 
для ТУ-игр. 

Первая ласточка — цифровой 
джойстик Atari, получивший свое на- 
звание благодаря видеоигре Atari 
2600, т. к. именно в ней он был впер- 


Девайсы бывают разные и служат как 
для ввода в компьютер полезной инфор- 
мации, так и для развлечения. 


Так все начиналось... 


Моя первая встреча с домашним компьютером состоялась году этак в 1985, ког- 
да дядя привез из-за границы НТ-8000. Тогда ЭТО казалось верхом инженерной 
мысли! Действительно, как можно с какой-то там пластинки считать столько ин- 
формации, трансформировать ее в картинку, да еще движущуюся и реагирую- 
щую на нажатия кнопок? Меня даже не смущали так называемые джойстики 
(вот оно, это слово! Иностранное!) — серенькие прямоугольные панельки с че- 
тырьмя кнопками справа и крестообразной клавишей слева, имеющей четыре 


падается под руку — клавиатура, 

gamepad или рычаг джойстика. 
Взрослые дяди и тети, прекрасно 

понимая, что детскому организму не- 


Возможно, вы, уважаемые родите- 
ли, подумали, что в этой статье речь 
пойдет о детском здоровье и мерах 


обходимо движение, тем не менее де- 
лают все возможное, чтобы ребенок 
не отходил от компьютера как можно 
дольше. Они изобретают все новые 
и новые девайсы, один красивее 
и функциональнее другого, а извеч- 
ное детское любопытство и стремле- 
ние познать мир во всех его проявле- 
ниях являются для них превосходным 
стимулом. Разработчики игр старают- 
ся перещеголять друг друга, отвоевы- 
вая у конкурентов место под солнцем 
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профилактики в целях его сохра- 
нения? Тема, конечно, немаловаж- 
ная, но, поскольку журнал наш ком- 
пьютерный, основное внимание будет 
уделено девайсам, а уж ваше дело ре- 
шать, стоит ли покупать ребенку оче- 
редную игру и контроллер, без кото- 
рого в нее невозможно или 
неинтересно играть. 

Итак... 

Что же такое девайс? Девайс — 
это конструктивно законченная тех- 
ническая система, имеющая опреде- 


стрелочки направлений. Именно с помощью этого контроллера разновозраст- 
ные «марио» с упоением носились по волшебному миру виртуальных мухомо- 
ров и звездочек. Ну, скажите прямо, не кривя душой: ведь и вы играли? И дер- 
гали из рук своих детей те самые серые девайсы, и увлеченно давили на кнопки, 
и злились, когда бестолковый человечек шел не туда и прыгал не там. И вообще 
делал не то, что от него требовалось... Время от времени хотелось взять в руки 
молоток и расколотить ненавистные прямоугольники (ведь виноваты были 
именно они, а не собственная замедленная реакция и «завязанные в узелок» 
пальцы). Осознав наконец, что домашний компьютер и иже с ним представляют 
серьезную угрозу моему психическому здоровью, я нашла в себе силы отказать- 
ся от сомнительного удовольствия — игры на НТ-8000. 


вые представлен. В дальнейшем 
джойстики Atari были адаптированы 
для домашних компьютеров VIC 20, 
Commodore 64, Amiga и MSX. Даже 
адаптеры Sinclair Spectrum’a исполь- 
зовали тот же тип контроллера. 

Собственно джойстик состоял из 
панели с пятью кнопками: четыре 
указывали направление движения 
(up, down, left, right), а пятая служи- 
ла для стрельбы (fire). 

По сути, цифровой джойстик 
Atari — самая допотопная геймпэд. 
Однако с появлением новых приста- 
вок контроллеры совершенство- 
вались. Все выпускаемые в дальней- 
шем девайсы лишь дополняли 
исходную модель: появлялись допол- 
нительные кнопки, менялись типы 
коннекторов (количество игл и сло- 
тов), варьировались цвет и форма из- 
делия, появлялись новые функции 
и принципы распайки. Объединяло их 
одно — все они были джойстиками 
для домашнего компьютера. Пришло 
время, и мы узнали консоли Atari 





7800, Sega (с пультом Genesis в США 
и с пультом MegaDrive в Европе), 
Sega master System, Sega Sarturn, 
Super Nintendo, NEO GEO, Sony 
PlayStation... Кстати, последняя — 
с весьма разумным контроллером, ис- 
пользующим специальный протокол. 

А помните такой интересный де- 
вайс, как световой пистолет? Ну ко- 
нечно помните. Существовала рань- 
ше забавная игра под названием 
«Утиная охота» — отстрел водоплава- 
ющих с помощью того самого писто- 
лета. Принцип его действия аналоги- 
чен работе светового пера. 

Самый известный экземпляр све- 
тового девайса — это, пожалуй, Sega 
light gun. OH имел специальный кон- 
нектор, который не подходил ни к ка- 
кой другой системе, кроме «Сеги». 
К счастью пользователей, электрони- 
ка в этом девайсе была достаточно 
стандартная, поэтому имелась воз- 
можность усовершенствовать кон- 
нектор. Для этого были необходимы 
навыки работы с паяльником и нали- 
чие самого паяльника, а также огром- 
ное желание возиться с припоем, ка- 
нифолью, электричеством... 

Остальные джойстики для TV-npu- 
ставок были стандартизованы, а это 
значит, что изделия различных произ- 
водителей подходили к любой игро- 
вой приставке. Однако те пользовате- 
ли, на столах которых нашел 
пристанище компьютер Macintosh, 
испытывали некоторые неудобства: 
в нем для подключения девайсов ис- 
пользуется He CPU-, а ADB-nopt 
(Apple Desktop Bus(tm)); джойстики, 


предназначенные для других компью- 
теров, к нему не подходят, а контрол- 
леры для Мас’а, в ott очередь, 
не подходят к другим компьютерам. 
Тем не менее проблема подключения 


\ 





№ JoyPort (Kernel Productions) 


вполне решаема благодаря такому yc- 
тройству, как адаптер. 

Не так давно фирма Kernel 
Productions выпустила USB-Bepcuto 
адаптера. Устройство JoyPort пред- 
назначено для обеспечения связи 
между девайсами и консолями раз- 
ных типов, таких, как Macintosh и PC, 


Atari 2600 / Sega Genesis, Nintendo 64 
или Sony PlayStation. 

Практически одновременно 
с геймпэд появился paddle — кон- 
троллер для домашнего компьютера, 
состоящий из одного рычага (потен- 
циометра) и кнопки. Этого было до- 
статочно, чтобы играть. 

Действие данного устройства та- 
ково: информация, поступившая с по- 
тенциометра в аналоговом виде, 
трансформируется в цифровую для 
того, чтобы ее мог считать компью- 
тер. Сейчас это делается с помощью 


Различия между цифровыми джойстиками Atari и аналоговыми РС-контроллерами вполне 





конвертеров AtD (Analogue {о 
Digital), но 10 — 15 лет назад трудно 
было предположить, что появится по- 
добная технология. Поскольку преоб- 
разование аналогового сигнала в циф- 
ровой давалось с трудом и стоило 
слишком дорого, производители до- 
машних компьютеров задумались 
о более простой и дешевой альтерна- 
тиве. 

Так появились аналоговые джой- 
стики — гибрид двух предыдущих 
типов. Эти устройства «родились» 
как нельзя кстати, потому что обеспе- 
чивали необходимую точность управ- 
ления, а она уже давно требовалась 
для летных симуляторов, появивших- 
ся к тому времени на игровом рынке. 
Они работали следующим образом: 
потенциометр отслеживал траекто- 
рию движения (в paddle те же функ- 
ции выполняла клавиша со стрелка- 
ми), а цифровая часть системы 
позволяла добиться более качествен- 
ной передачи данных. 

Аналоговые контроллеры, в отли- 
чие от цифровых Atari, не стандарти- 
зованы, а потому каждый произ- 
водитель имеет собственную 
спецификацию на джойстик и тип 
коннектора. Эти девайсы широко при- 
менялись в компьютерах Apple, 
Amiga и IBM РС. 

Аналоговый РС-контроллер был 
впервые представлен компанией IBM 
одновременно с выпуском первого 
РС-компьютера. В настоящее время 
существует два варианта конструк- 
ции данного устройства, однако 
«в моде» сейчас так называемые циф- 
ровые РС-контроллеры. Выполнены 
они несколько иначе, и особенности 
их конструкции позволяют достичь 
еще большей точности и более высо- 
кой скорости считывания информа- 
ции компьютером. Типы подсоедине- 
ния цифровых  РС-джойстиков 
к РС-компьютерам не стандартизова- 
ны, устройства можно подключать 
через разъем клавиатуры, серийный 


очевидны, и это наглядно демонстрирует таблица. 


Сравнительные характеристики цифровых и аналоговых контроллеров 


Цифровые джойстики Atari 
5 KHONOK 


Технология 


Напр. перемещения рычага 8 


неограниченное количество 


1 (возможны 2 или 3) 


не нужна 


Поведение при игре 


Летные симуляторы плохо 


хорошо 


очень хорошо 


средне 





Аналоговые РС-джойстики 
2 потенциометра + 2 кнопки 
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порт или с помощью интерфейса ста- 
рого джойстика, используя серийный 
протокол. 

На этом краткий экскурс в исто- 
рию возникновения контроллеров за- 
вершим и перейдем к самому интерес- 
ному: посмотрим, как выглядят 
современные девайсы, удивимся их 
многообразию, а также подумаем, ка- 





№ Warrior-5 (QuickShot) 


кую пользу или вред они могут прине- 
сти подрастающему поколению. Сра- 
зу оговорюсь: вы не найдете здесь 
САМЫЙ ЛУЧШИЙ джойстик. Тако- 
го просто нет. У каждой модели есть 
как достоинства, так и недостатки, 
причем иногда весьма существенные. 
Так что будьте начеку, родители 
юных «хакеров»! 





@ Blackhawk (Gravis) 


Девайс, ввиду свое- 
го почтенного возраста 
признанный большин- 
ством голосов класси- 
KOH, — контроллер 
Warrior-5 от компании 
QuickShot. 

Конечно, многие из 
вас знакомы с этим кон- 
троллером не пона- 
слышке. Вы хорошо 
знаете его прямоуголь- 
ное основание с 4 при- 
сосками и эргономич- 
ную рукоять, которая 
не позволяет усталости 
одолеть вас. Warrior-5 
автоматически центри- 
руется, имеет 2 кнопки 
и возможность включе- 
ния автоповтора нажа- 
тий. Удобно, правда? 
К тому же он совместим 
со всеми играми. Уни- 
версальная, так ска- 
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зать, модель. Возможно, для детской 
ладошки рукоять несколько толста 
и усталости избежать не удастся, 
но ведь это и хорошо — малыш рань- 
ше вылезет из-за компьютерного сто- 
ла, а значит, на какое-то время у него 
сохранится правильная осанка. 
Следующая модель — для начи- 
нающих. Это джойстик Blackhawk от 
компании Сгау!$ (надо же, каждый 
девайс имеет собственное имя!). К co- 





жалению, сделать фото этого контрол- 
лера не удалось, поэтому пришлось 
воспользоваться картинками (а заод- 
но и полезной информацией), обнару- 


женными на Пр: / /ixbt.stack.net / 
peripheral / gravis_joy.html. 


Изделия, выпускаемые этой KOM- 
панией, очень точные, чувствитель- 
ные к малейшему движению руки. 
Шарнир, может быть, и туговат не- 
много, зато состоит из металлокера- 
Мики, а это залог долговечности. В от- 
личие от Warrior-5, все джойстики 
Gravis имеют круглое массивное ос- 
нование и механизм автоцентрирова- 
ния. Кроме того, они обладают инте- 
ресной особенностью: провода от 
кнопок идут не внутрь шарнира, 
а с помощью короткого витого шнура 
снаружи соединяют рукоять с под- 
ставкой. 

Контроллер Blackhawk — самый 
младший в семействе Gravis. На нем 
располагается всего 4 кнопки для 
функции «огонь» и колесико Throttle. 
Управляться с этим джойстиком до- 
вольно сложно, поскольку из-за недо- 





‘@ Firebird-2 (Gravis) 


статка кнопок иногда приходится что- 
то переключать на клавиатуре и в то 
же время удерживать скачущее по 
столу устройство, лишенное при- 


сосок. Это, конечно, возможно, 
но крайне неудобно. 
Другое дело — модель Fire- 


bird 2! Это звезда коллекции Gravis. 
Данный контроллер позволяет полно- 
стью отказаться от клавиатуры, т. к. 
имеет 13 программируемых кнопок, 
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Throttle и Elevator trim control (управ- 
ление закрылками), а также 8-позици- 
онный программируемый Hat switch. 
Правда, эта модель требует под- 
ключения не только к порту джойсти- 
ка, но и к разъему клавиатуры АТ или 
PS-2, однако затраченные на коннект 
время и энергия окупаются с лих- 
вой — удачный полет вам обеспечен 
благодаря тому, что не только основ- 
ные, но и дополнительные кнопки (на 


основании контроллера) весьма 
функциональны и расположены чрез- 
вычайно удобно. Интересно, что воз- 
можно программирование кнопок 
и Hat Switch под старую, почти забы- 
тую операционную систему DOS. Ка- 
ково? Кроме того, Firebird 2 вызывает 
восхищение своими размерами: если 
вы поставите этот девайс на стол, ре- 
бенку просто негде будет приткнуть- 
ся. И это хорошо: поменьше будет 
портить зрение, наблюдая за игрой 
родителя. 

Модели Е22 PRO и Е16 FLCS от 
фирмы Thrustmaster заслуживают 
не меньшего внимания хотя бы пото- 
му, что форма их рукоятей (Mod 
Block 50), по утверждению произво- 
дителя, скопирована со штурвала ис- 
требителя Е-16С. Согласитесь, это 
интересный факт. Другое дело, что 
ребенку с этим джойстиком делать 
нечего, поскольку до верхней кнопки 
и Hat’a ему все равно не достать. 

По набору функций данные кон- 
троллеры сходны с предыдущими уст- 
ройствами, кнопки и Нагы могут 
программироваться для трех состоя- 
НИЙ — «нажал», «нажал и держишь», 
«держал и отпустил». 

Квадратному основанию джойсти- 
ка Е16 не помешали бы присоски вме- 
сто резиновых ножек, потому что он 
имеет мощные пружины, из-за кото- 
рых «хромает» устойчивость легкого 
пластмассового корпуса. 

Кнопки выполнены также из 
пластмассы, но они, в отличие от не- 
которых моделей других производите- 


$ WingMan Interceptor (Logitech) 





лей, ломаются не сразу, т. к. имеют 
короткий ход и сделаны, судя по виду, 
на совесть. 

У новых джойстиков наблюдаются 
биения в центре, но их можно искоре- 
нить, если воспользоваться утилитой 
центрирования джойстиков. Вообще 
недостатков у этих моделей хватает, 
и самый главный из них — китайские 
и тайваньские резисторы. Однако не 
стоит отказываться от продукции 
компании Thrustmaster только пото- 
му, что вам придется побегать по ав- 
томагазинам в поисках смазки 
WD.-40, чтобы продлить срок службы 
резисторов. Ну, а дети, к сожалению 
(или к счастью? ), воспользоваться из- 
делиями Е16 и Е22 не смогут. Ручки 
у детей маловаты — до штурвала ис- 
требителя не дотягиваются. 

Вне конкуренции продукты компа- 
нии Logitech серии WingMan.* 

В модели Interceptor” имеются: 
эргономичный рычаг для любителей 





@ Extreme Digital 3d 


авиасимуляторов, 9 кнопок и 3 hat 
switch, эквивалентных одному смерто- 
носному оружию, сверхточный ради- 
альный Throttle для удобства и контро- 
ля, а также технология магнетического 
кодирования для сведения настроек. 
Всего в данном девайсе 33 программи- 
руемые кнопки, дающие вам неоспори- 
мое (и несправедливое по отношению 
к противнику) преимущество. 

Другая модель той же серии — 
Extreme” Digital 3D. Она офици- 
ально признана игровым контролле- 
ром Лиги профессиональных игроков 
(РОТ. — Professional Gamers League). 

Физические и качественные Xa- 
рактеристики Ех{гете" Digital 3D: 

— разработан для игр нового сто- 
летия; 

— 8 кнопок hat switch; 

— 7 легкодоступных программи- 
руемых кнопок; 

— триггер для быстрой стрельбы; 

— массивное, устойчивое осно- 
вание; 

— подключение через игровой 
или ОЗВ-порт; 

— новый, современный дизайн 
Thumb’a, позволяющий быстро задей- 
ствовать 4 активные кнопки и hat 
switch; 

— многогранный рычаг под ла- 
LOH; 

— вращающийся рычаг с уни- 
кальной способностью фиксировать- 
ся в нужном положении; 





4& Star Raider Pro JSK-13A (Maxxstro) 


— колесико точной подстройки. 

Из всего вышесказанного понят- 
но, что это устройство — действи- 
тельно девайс будущего. 

А сейчас я предлагаю вашему вни- 
манию джойстики от компании 
Maxxtro. Это модели Star Raider Pro 
JSK-13A, JSK-530 u Combo Pro 
JSK-330. Они не только стильно вы- 
глядят, но и обладают функциями, 
в которых ребенку вряд ли удастся ра- 
зобраться самостоятельно. Так что 
можете со спокойным сердцем подпу- 
скать своих малышей к этим устрой- 
ствам — ни с теми, ни с другими ни- 
чего не случится. 

Джойстик Star Raider Pro 
JSK-13A — это профессиональный 





№ JSK-530 (Maxxstro) 


контроллер с тяжелой устойчивой 
подставкой. Он имеет 4 кнопки, руч- 
ки подстройки, видоискатель, ползу- 
нок управления мощностью и 6 про- 
граммируемых КНОПОК, 
симулирующих клавиатурные пере- 
ключатели для настройки и выбора 
режимов работы. 

Конечно, на этот девайс приятно 
посмотреть, но еще приятнее им поль- 
зоваться. Он невелик, и даже дети 
смогут полетать в Wing Commsnder 2 
с его помощью, если вы сможете объ- 
яснить им, как это делается на данном 
конкретном контроллере. Другой во- 


$ Combo Pro JSK-330 (Maxxstro) 





прос, а стоит ли? Может, лучше пойти 
на улицу и запустить настоящего бу- 
мажного змея? По крайней мере, 
для здоровья пользы будет больше. 

JSK-530 — аналоговый джойстик 
с 4 стандартными кнопками и совре- 
менным эргономичным дизайном. 

Он имеет кнопку выравнивания по 
осям Х и У, которая делает процесс 
центрирования более удобным, и 
кнопку балансировки руля. 

Следующий джойстик примечате- 
лен тем, что в нем объединены непо- 
средственно джойстик и игровой 
пульт. Модель Combo —Рго 
JSK-330 — комбинированный кон- 
троллер с автоцентровкой, с цифро- 
вым управлением мощностью, ручка- 
ми регулировки и видоискателем. 

При переходе с пульта на джой- 
стик вам не нужно переключать кабе- 
ли с коннектором ОВ15. Это доста- 
точно удобно. Ведь ребенок — 
существо непоседливое, и ему быстро 
надоедает одно и то же. А с контрол- 
лером JSK-330 от компании Maxxtro 
он сможет самостоятельно «переклю- 
чаться», не отвлекая родителей от 
важных дел. 

А теперь поговорим о девайсах 
с общим названием gamepad. Я ду- 
маю, с этими устройствами все доста- 
точно хорошо знакомы благодаря их 
широкому распространению лет так 
5-10 назад, поэтому обратимся лишь 
к двум моделям. Они так же, как 
и джойстики, отличаются друг от 
друга дизайном, но функции выполня- 
ют аналогичные. 

Первая игровая панель — бате 
Pad Pro. Это продукт ведущего про- 
изводителя высокоточных манипуля- 





@ JPD-120 (Maxxstro) 


торов — фирмы Gravis. Данный де- 
вайс можно просто держать в руках 
и любоваться на него, не подключая 
к компьютеру — настолько он красив. 





В МОСКОВС 


И 


Ф-Центр: 

м. 1905 года 205-35-24, 
205-36-66, 205-39-12, 205-79-43; 
ВВЦ 785-17-85; м. Бабушкинская 

_ 472-64-01, 472-72-30, 472-44-64 

Валга: м. Академическая 
Зы 125-60-01, 129-75-86 _ 
[ехморкет. м. Красносельская 
Site SS 264-12-34, 264-13-33 _ 
ЗАО Дэнко м. Марксистская 
Goce 278-24-16 _ 
все. для пк. м. Авиамоторная 

a 918-11-17, 918-10-95... 





Это можно „делать 
и склавиатурой ... 


Весь первый Comanche, выпущен- 
ный компанией Novalogic и попав- 
ший ко мне в количестве 15 инстал- 
ляционных дискет, я «отлетала» с 
‘помощью самой примитивной кла- 
_виатуры, и, ‘надо сказать, весьма ус- — 
_пешно — все миссии были выпол- Е 
_нены. В конце игры мой мундир был | 
_ украше полным комплектом орде- 
_нов, которые можно. было. получить ie 
_в этой «леталке». Кроме орденов, я 
„получила массу удовольствия. зи 





Белый корпус эргономичной формы, 
очертаниями напоминающий косми- 
ческий транспорт из X-Wing, подой- 
дет как правшам, так и левшам. Па- 
нель имеет 4 цветные кнопки 


и контроллер для большого пальца. 
Очень удобно играть в Duke Nukem 
3D, например. Одной кнопкой вы OT- 
крываете двери, второй стреляете, 
а третью используете для плавного 
перемещения по 


горизонтали 





@ Gamepad Extreme (Logitech) 


(strafe). Скорость стрельбы и точ- 
ность перемещений заметно оживля- 
ют игровой процесс. 

Game Pad Pro от Gravis требует 
IBM PC или совместимый компьютер, 
4 Мбайт свободного места на жест- 
ком диске, CD-ROM, стандартный иг- 
ровой РС-порт и Windows 95 для про- 
граммирования кнопок. 

Вторая модель — JPD-120 все от 
того же Maxxtro. 

Не видя предыдущего контроллера 
(к сожалению, мы не смогли опубли- 
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wee ве слово мирового мышестроения: 


Средняя кнопка-джойстик позволяет легко прокручивать 
большие документы в любом направлении без перемещения мыши, тел.: 
удобно контролировать направление и скорость передвижения. 
Дает увеличение эффективности работы более чем на 30%. 
Опто-механическая, Serial или PS/2, разрешение - 420 ар, 
гарантированная наработка - 185 км. 





® Web Mouse MOS8 (Maxxtro) 





ковать фото), вам, конечно, трудно 
будет сравнить дизайн Game Pad Pro 
и JPD-120. Но можете поверить на 
слово: по внешнему виду это небо 
и земля. Однако «экстерьер» никак не 
сказался на качестве работы и много- 
образии функций. 

В gamepad от Maxxtro готовы к ис- 
пользованию 8 крепких кнопок 
«огонь», 2 независимых кнопки «турбо- 
огонь», присутствует 8 направлений 
движения. Кроме того, существует ско- 
ростной режим автоматического выст- 
рела для всех кнопок. 

На мой взгляд, ребенку легче всего 
разобраться именно с таким девайсом. 
Есть панель, на ней — кнопки. 
На кнопки нужно нажимать. На экране 
будет что-то происходить. Все. 

Для полноты картины приведу 
еще один пример: геймпэд Gamepad 
Ех{гете" от компании Logitech. Bo- 
обще изделия этого производителя 
понравились мне больше всего. Они 
и красивые, и функциональные, и дол- 
говечные. Что же касается упомяну- 


той модели, слева она имеет подушку 
с 8 направлениями движения, спра- 
ва — 10 удобно расположенных ак- 
THBHbIX КНОПОК. 

Кроме того, на этом устройстве 
присутствует  ультраточный О- 


FORCE ТП", который позволяет ус- 
тановить пропорциональное центри- 
рование. 





наряду с “классическими” 
предлагает для российского рынка и свои 
последние разработки, 

хитами рынка компьютерных аксессуаров 
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Контроллер Gamepad Extreme 
подсоединяется к компьютеру через 
игровой (15-pin) или ОЗВ-порт. 

Вот этот девайс, думаю, дети оце- 
нят и полюбят. 

Хотя самый простой контрол- 
лер — это обычная клавиатура 
и обычная компьютерная мышь. Ведь 
как-то же мы справлялись раньше без 
джойстиков и трекболов? 

По большому счету, эти девайсы 
обычными не назовешь — настолько 





@ МоизеМап® Wheel (Logitech) 


они разнообразны и многофункцио- 
нальны благодаря новым технологи- 
ям, применяемым при их изго- 
товлении. 

Сначала поговорим о мышках. Вы- 
бор — дело ответственное, ибо вам 
и вашим детям придется провести не 
один день в компании хвостатого (или 
бесхвостого) друга. В зависимости от 
наличия вышеупомянутого хвоста 





подключаться эти девайсы будут по- 
разному. 

Если ваш компьютер морально ус- 
тарел, выбирать вам не из чего. Есть 
только один порт — СОМ, и девайс 
должен иметь соответствующий кон- 
нектор, и никак иначе. Если же вы об- 
ладатель сравнительно новой маши- 


ны ив ней имеется полный комплект 
разъемов (СОМ, PS/2 и USB), вас 


моделями Maxxtro 


уже успевшие стать 
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ждут определенные трудности. При- 
дется справиться с разбегающимися 
глазами и остановить свой выбор на 
том, что вам действительно необходи- 
мо. Для полноценной игры «в реаль- 
ном времени» больше всего подойдут 
мыши типа PS /2 и USB. Частота вы- 
дачи данных — 40 и 125 отсчетов в се- 
кунду соответственно. Кроме того, 
указанные модели позволяют регули- 
ровать обновление и повышать часто- 
ту до 200 единиц. В общем, с ними не 
соскучитесь! Ну, а мышка типа 
СОМ — самая медленная и для совре- 
менных игр уже становится слабова- 
той. 

Количество кнопок не должно вас 
волновать — обычному пользователю 
вполне достаточно двух. А ребенку 
тем более все равно, что ломать. Од- 
нако, если вы дома занимаетесь не 
только спортивной ходьбой по лока- 
циям (с применением оружия), а еще 
и работаете (например, художником, 





конструктором или \еБ-дизайне- 
ром), вам стоит подумать о трехкно- 
почной мыши — она более професси- 
ональна и не вызывает отвращения 
к полезному труду. 

Подойдет, например, модель — 
Web Mouse MUS8 от компании 
Maxxtro. 





4 Wood Mouse 


Это оптомеханическая мышь 
с тремя кнопками. Она дает разреше- 
ние 420 dpi и гарантирует наработку 
185 км. Данный девайс создает допол- 
нительные удобства при работе 
с большими документами в приложе- 
ниях Windows 95/98 /МТ и броузе- 
pax сети Internet. 

Средняя кнопка используется для 
прокрутки вверх, вниз, вправо и вле- 
во без перемещения мыши, дает воз- 
можность легко контролировать на- 
правление и скорость передвижения. 
Подключается через серийный порт 
или через PS /2. 

Web Mouse MUS8 повышает эф- 
фективность работы более чем на 
30%. 

Естественно, с этим контроллером 
можно и в Quake погонять. Главное, 
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@ WignMan 
(Logitech) 


Force Feedback Mouse 


чтобы после общения с вашим ребен- 
ком он остался в работоспособном со- 
стоянии. 

Помимо механических и оптоме- 
ханических контроллеров, есть еще 
беспроводные мыши. Подключаются 
они иначе, выглядят из-за этого тоже 
несколько по-другому, пользы от них 
столько же (ну, может, чуть больше), 
а цена... Одна оптическая мышь рав- 


ноценна нескольким механическим. 
Хотя кому-то оптические мыши пока- 
жутся более удобными, например 
беспроводные представители семей- 
ства Logitech. 

MouseMan*®Wheel — эта мышь 
отличается эргономичной формой 
(с мягко скругленными боками), име- 
ет две основные кнопки и одну цент- 
ральную — для скроллинга. Цифро- 
вая радиотехнология позволяет мыши 
работать по принципу пульта дистан- 
ционного управления, без настройки 
на компьютер. И конечно, в этой моде- 
ли отсутствует шнур, который вечно 
за что-то цепляется, ограничивает 
движение и сворачивается петлями. 
А это большой плюс, согласны? Кроме 
того, к данному контроллеру прилага- 
ется компактный приемник сигнала, 
который легко устанавливается. Та- 
кой приемник имеет два канала радио- 
сигнала, который, в отличие от моде- 
лей фирмы Genius, проходит через 
столы и двери. 

Другая модель, TrackMan®Live”, 
производит сильное впечатление. 
Этот девайс напоминает медвежью 





f Gaming Mouse (Logitech) 
серия WingMan” 


лапу, HO тем не менее весьма удобен 
и смотрится стильно. 

С помощью все той же цифровой 
радиотехнологии сигнал, посылае- 
мый компьютером, мышь улавливает 
на расстоянии приблизительно 90 см. 
TrackMan — контроллер скорее про- 
фессиональный, чем детский. Эта 
мышь имеет специальные программи- 
руемые кнопки для возврата в преды- 
дущее окно, они же выполняют функ- 
ции клавиши Esc идр. Кроме того, 
посередине имеется шарик, служа- 
щий для выделения особо важных 
окон, чтобы впоследствии их можно 
было выдвинуть на передний план. 
Удобно! Правая кнопка позволяет 
с легкостью прокручивать окна впе- 
ред и назад. И вся эта модернизиро- 
ванная мышь работает на двух стан- 
дартных батареях ААА. 

Разумеется, можно посадить ре- 
бенка за стол и дать ему поиграть 
в Pandora’s Вох, например, с помо- 
щью этого девайса. Но ведь предназ- 
начение-то у этого устройства более 
важное. И не жаль вам будет, если на 
темной, блестящей поверхности 
ТгасКМап’а останутся отпечатки дет- 
ских пальчиков, измазанных шокола- 
дом и леденцами? 

Мы не будем заострять внимание 
на обычной мыши, которая сейчас на- 


* BIC-5122K 














@ ВТС-8120 


верняка находится рядом с вами, 
на столе. Приятно посмотреть на ее 
разновидность, выполненную «под де- 
рево». 

Такого «зверька» купит тот, кто не 
терпит разностилья и постарается да- 
же компьютер и аксессуары к нему 
подобрать в тон обоям и мебели. Ни- 
чего особенного в этой мышке нет. 

Зато следующая... Язык не повора- 
чивается назвать мышью WingMan* 
от Logitech. Модель Force Feedback 
Mouse еще He появилась в продаже, 
хотя производители уже ознакомили 
с ней почитателей компьютерных игр, 
ибо именно для них предназначен 
данный девайс. На сайте компании 





> ВТС-9000А 


® TrackMan® Live™ (Logitech) 





можно подробно узнать об этом чуде 
конструкторской мысли. 

Выпуская Force Feedback Mo- 
use, производитель заявил: «Нужно 
не просто играть в игру. Нужно ее 
чувствовать!» 

Действительно, с этой мышью вы 
испытаете всю полноту ощущений, 
присущих игровому процессу с ис- 
пользованием суперконтроллеров. 
Честно говоря, не совсем понятно, 
как мышь может заменить джойстик 
Force Feedback, но фирма гарантиру- 
ет, что так оно и будет. Поверим на 
слово? 

По заверениям авторов этого изоб- 
ретения, новейшая разработка компа- 
нии Logitech — ОЗВ-мышь — дейст- 
вительно вибрирует и дрожит, давая 
пользователю физически почувство- 
вать процесс работы с машиной. 
Представьте только: вы «перетаски- 
ваете» файл на своем Рабочем столе 
и... ощущаете, какой он тяжелый. 
Или, например, стреляете в какой-ни- 
будь игре из винтовки — и при отдаче 
у вас начинает ныть плечо. А товары 
в виртуальных Web-mara3HHax вы мо- 
жете «потрогать» руками... 

Неудивительно, что этому девайсу 
прочат большое будущее, и большин- 
ство софтверных продуктов, адапти- 
рованнык к работе с Force Feedback 
Mouse, — игры. Хотя ребенку такой 
контроллер давать не стоит. А вдруг, 
пробуя играть в баскетбол, он не рас- 


и. 





4@ Touchpad 





@ Kidsball 





‘@ BollPoint Mouse (Microsoft) 


считает свои силы и руку сломает? 
В игре ведь всяко бывает... 

Но на этот случай компания 
Logitech выпустила игровую мышь — 
представителя все той же серии 
WingMan®. 

Это 3-кнопочная мышь, кнопки KO- 
торой программируются для всевоз- 
можных функций. Она совместима 
как с PC, так и с Apple iMac, а быст- 
рые интерфейсы USB и PS/2 делают 
ее установку сверхлегкой. Этот кон- 
троллер тестировали непосредствен- 
но представители расы геймеров 
в процессе игры, и они признали ее 
лучшей среди равных. Наличие 
в этом продукте сверхчувствительной 
кнопки thumb добавляет ему еще 
один Плюс. 

Проще говоря, Gaming Mouse от 
Logitech официально признана Ли- 
гой профессиональных игроков. 

А теперь настало время погово- 
рить о клавиатурах. Они бывают: 
стандартные, мини, эргономичные, 
с О$В-коннектором, для Windows 98, 
беспроводные, мультимедийные, ком- 
бинированные (с touchpad и track- 
ball)... В общем, их много, и они, не- 
смотря на типовую конструкцию, 
все-таки отличаются друг от друга. 
Вряд ли можно назвать клавиатуру 
детским девайсом, однако стоит рас- 
смотреть некоторые образцы. 

Начнем, пожалуй, со стандартной 
модели — ВТС-5122К. Когда-либо 
подобный девайс, возможно, стоял 
(или до сих пор стоит) на вашем сто- 
ле, и все же... Присмотритесь, и вы 
поймете, что с чем мы сравниваем. 

Это устройство примечательно 
только тем, что у него есть подставка 
под запястья, круглая кнопка Esc 
и оно совместимо с Windows 95. 


Эргономичные модели обладают 
некоторыми качествами, благодаря 
которым они предпочтительнее. На- 
пример, эргономичная клавиатура 
ВТС-8120. 

Данный контроллер подключается 
к компьютеру через PS/2. В раз- 
движной клавиатуре есть клавиши 
для Windows 95, двойной набор кла- 
виш управления курсором, удобный 
раздвоенный пробел (для тех, кто ра- 
ботает как правой, так и левой рукой) 
и встроенная подставка под запястья. 

Следующий образец — мультиме- 
дийная клавиатура ВТС-9000А. Она 
обладает массой достоинств и выпол- 
няет множество полезных функций. 

Совместима с Windows 95. Имеет 
16 «горячих» клавиш: «выключение 
компьютера», «гашение» (sleep), 
«пробуждение» (wake up), 
menu / help, Internet, «ярлык» (short- 
cut), «избранное» (my favorite), «по- 
иск в Internet», «усиление громкос- 








@ TrackMan°Marble®FX Mouse (Adaptech) 


ти», «уменьшение громкости», 
«выключение звука». Для СО име- 
ются следующие функции: «преды- 
дущий трек/ перемотка назад», 
«воспроизведение», «пауза», «стоп», 
«следующий трек/ перемотка впе- 
ред», «замена диска». 

Конечно, этот контроллер не игро- 
вой, но в общем полезный, особенно 
для тех, кто увлекается музыкой, — 
дети любят музыку, и, значит, им по- 
нравится проводить время у компью- 
тера, используя многофункциональ- 
ный девайс. А эргономичная съемная 
подставка под запястья сделает ис- 
пользование этой клавиатуры по-на- 
стоящему удобным. 

Клавиатуры, в корпус которых 
встроены Touchpad и Trackball, имеют 
одно большое преимущество перед 
предыдущими моделями: они не тре- 
буют присутствия мыши. Это особен- 
но удобно тогда, когда рабочее прост- 
ранство ограничено. 


Не разглядывая комбинированные 
клавиатуры, обратим внимание непо- 
средственно на сенсорную панель 
(touchpad) и «путеводный шар» 
(trackball). 

Что такое сенсорная панель? Это 
панель для управления курсором мы- 
ши, чувствительная к нажатию паль- 


цами или ладонью. Нажав пальцем 
и передвигая его по поверхности 
touchpad, пользователь может управ- 
лять курсором так же, как и при рабо- 
те с обыкновенной «мышкой». 

Для выбора пункта меню можно 
нажать на кнопку, а можно непосред- 
ственно на плоскость сенсорной 
панели. Легкий, удобный touchpad 3a- 
нимает мало места, прост в использо- 
вании. 

А трекболы... Их много, и они раз- 
НЫЕ... 

Возьмем, к примеру, такой кон- 
троллер, как Kidsball. Вот это — да! 
Вот это — для детей! 

Он крупный, яркий. У него есть 
две синие кнопочки и огромный жел- 
тый шар, который так и просится 
в руки. Ну так и дайте ребенку этот 
шар! Он, правда, не вытаскивается, 
и в случае загрязнения (которое, учи- 
тывая способности ребенка в этом де- 
ле, наступит очень быстро) почистить 
его не удастся. Но выход есть. Пере- 
ложите данный девайс со стола на 
пол, и пусть ваш малыш развивается 
физически. Он сможет играть этим 





@ Fire Wheel STR-100 (Maxxtro) 
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контроллером в футбол, используя 
его вместо мяча, или в кегли, исполь- 
зуя его в качестве биты. Таким обра- 
зом у ребенка помимо умственных 
способностей разовьются еще и мыш- 
цы. Это к тому, что тяжелый он, этот 
Kidsball — не дай бог упадет на ногу. 





Но альтернатива все же есть, на- 
пример трекбол Microsoft BallPoint 
Mouse. 

В представлении многих трек- 
бол — приспособление для портатив- 
ных компьютеров, потому что не тре- 
бует много места. Благодаря своим 
размерам приведенный образец пре- 
красно подойдет и детям. Однако 
у него есть и недостатки: совершенно 
неэргономичная форма (с ней и до де- 
формации детской ладошки недале- 
ко), короткий шнур и, самое главное, 
приспособление для прикрепления 
к клавиатуре ноутбука. К обычной 
клавиатуре не подойдет, можно не 
пытаться. Следовательно, такой де- 
вайс имеет смысл приобретать, если 
ноутбук у вас уже есть. Тогда ребенку 
будет чем заняться на даче. Вы берете 
с собой за город не только чадо, 
но и ноутбук, цепляете к портативно- 
му компьютеру портативную мышь 
(BallPoint Mouse), и вместо прогулок 
по лесу ваш малыш виртуально прогу- 
ливается по пространствам игрового 
мира. 

Вместе с данной моделью изгото- 
витель поставляет чехол для перенос- 
ки, в котором вы также можете найти 
запасной шарик, но не такой, как пер- 
вый, а с шероховатой поверхностью. 

Представители семейства Logi- 
tech — легкие и удобные, для всего 
модельного ряда мышей и трекболов 
используется стандартный универ- 





@ Joy Rider Pro (Zycon) 
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@ Руль мотоцикла 


сальный драйвер, а это, согласитесь, 
очень удобно. 

Но первая и самая главная отличи- 
тельная особенность TrackMan® 
Marble°FX, Marble®Mouse 
и TrackMan®Marble*Wheel заклю- 
чается в том, что они созданы с ис- 
пользованием запатентованной тех- 
нологии Marble. На поверхность 
шарика в произвольном порядке нане- 
сены черные точки — когда шарик 
передвигается, направленные лучи 
света попадают на маленькие участки 
поверхности шара с точками. Отра- 
женное изображение проходит через 
линзы и, отражаясь от зеркала, попа- 
дает на специальную матрицу — све- 
точувствительный элемент Marble. 
Последний считывает попадающую 
на него информацию 1000 раз в секун- 
ду, что намного превышает движение 
человеческого глаза, и высчитывает 
передвижение курсора. Затем обра- 
ботанные данные передаются в ком- 
пьютер и... собственно, все. Никаких 
ковриков, роликов и, следовательно, 
никакой грязи. Трекбол перестанет 
работать тогда, когда на него налип- 
нет критическое количество пыли 
и жира и шарик не сможет вращать- 
ся. Но и это не беда. Шарик легко вы- 
нимается и так же легко моется. 

На примере модели ТгасКМап® 
Marble®FX рассмотрим преимущест- 
ва этих девайсов. 

Во-первых, этот трекбол имеет 
весьма удобную форму, позволяю- 
щую руке неподвижно лежать на кор- 
пусе и при этом иметь доступ ко всем 
четырем кнопкам. 

Во-вторых, шарик достаточно 
крупный и расположен так, что при- 
водится в движение указательным, 
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средним или безымянным (кому как 
нравится) пальцами, а большой палец 
имеет к шарику доступ через специ- 
альное «окошко». В зоне действия 
большого пальца находятся также 
три программируемые кнопки, выпол- 
няющие практически все функции, 
которыми располагает драйвер. 

Что ж, с Logitech все понятно — 
продукция этой фирмы вне конкурен- 
ции. Но тогда давайте посмотрим, что 
есть у других производителей, напри- 
мер у компании Genius, которая хоро- 
шо известна на рынке и вполне заслу- 
женно пользуется уважением. 

Модель EasyTrack, в отличие от 
предыдущих контроллеров, очень бы- 
стро приходит во временную негод- 
ность из-за налипшей на ролики 
грязи. Корпус — громоздкий и неэр- 
гономичный, кнопки нажимаются 
с трудом, а драйвер... При закрытии 
приложения теряются все настройки, 
и их приходится устанавливать зано- 
во. А это трата времени и нервов. 
Спрашивается, у кого они лишние, 
чтобы пользоваться трекболом от 
Genius, если существуют более удач- 
ные модели? 

Существуют девайсы, которые 
предназначаются явно не детям (хотя 
некоторые отпрыски с удовольствием 
гоняют в Need for Speed II, и, значит, 
им никак не обойтись без руля и педа- 
лей), а тем, кто не представляет своей 
жизни без автомобиля. 

Модель Fire Wheel STR-100 от ком- 
пании Maxxtro — это руль и педали. 
С этим все понятно. Угол поворота ру- 
ля — 160°, есть 4 кнопки для быстро- 
го реагирования. Длина кабеля — 
1,2 м.. Специальная вакуумная под- 
ставка, благодаря которой облегчает- 
ся процесс вождения. Кроме того, 
подставка увеличивает радиус дейст- 
BHA. 

A вот Joy Rider Pro от ZYCON не 
так прозаичен. 

Вроде бы педали, вроде бы руль... 
Но не все так просто. Этот контрол- 
лер похож, скорее, на трансформер. 
Помимо педалей, сектора газа 
и джойстика, есть РУЛЬ, который из 
обычного автомобильного легким 
движением руки превращается в... 
штурвал самолета и даже в мотоцик- 
летный руль. 

Все в одном, так сказать. Уникаль- 
ное решение. Как хорошо мчаться по 





@ Titans Sphere (SGRL) 


трассе мирового чемпионата в Super- 
bike, чувствуя в руках не баранку, 
а самый что ни на есть изогнутый 
руль мотоцикла. С таким девайсом 
победа не за горами! 

Устройство не программируется, 
но на основании есть переключатель, 
с помощью которого можно устано- 
вить одну из 6 конфигураций: джой- 
стик (2 оси 2 кнопки), джойстик 
(2 оси, 4 кнопки + управление тягой + 
руль поворота + педали), джойстик (2 
оси 4 кнопки + аналоговый «грибок» 
+ педали), руль + педали (газ, тор- 
моз), штурвал + 4 кнопки + тяга + пе- 
дали (руль поворота) и штурвал + 4 
кнопки + «грибок» + педали. (Джой- 
стиком пользоваться будет чрезвы- 
чайно неудобно из-за торчащего ря- 
дом руля.) 

Зато девайс Titans Sphere... Это 
нечто! 

Данный контроллер вышел из мас- 
терских и лабораторий компании 
SGRL. Решение явно концептуаль- 
ное, не стандартное. Этакий гибрид 
Колобка и Чебурашки. Тем не менее 


он имеет 2 оси, 8 кнопок, контроль тя- 
ГИ И «грибок», совместимый с режи- 
MOM gamepad. Оси находятся в «уш- 
ках»: правое качается взад-вперед 
и вправо-влево (Х и У), в левом — 
throttle (7). 

Поскольку привычной подставки 
данное устройство не имеет, держать 
его можно просто в руках (на весу) 
или на коленях. 

Конечно, о том, чтобы доверить 
этот продукт воспаленной фантазии 
создателей детям, нечего и думать. 
Уж если мы не рекомендовали ронять 
на ногу Kidsball, что говорить о Titans 
Sphere? 

Раз уж мы делаем краткую про- 
бежку по малоизвестным фирмам, 
стоит рассказать об интересном де- 
вайсе от компании Madcatz. 

Устройство Panther XL исполь- 
зует передовую технологию A3D ком- 
пании FPGaiming. Это цифровой 
трекбол, позволяющий подключать 
любой аналоговый джойстик и ис- 
пользовать все преимущества нового 
DirectInput. 

В первую очередь данная модель 
заинтересует любителей З)-шутеров 
от первого лица. Девайс имеет рычаг 
джойстика с 4 кнопками и 2 четырех- 
позиционными «грибками», контроль 
тяги, трекбол ярко-красного цвета с 5 
кнопками и подсветкой (последняя по 
желанию пользователя отключается). 





4® Panther XL (Madcatr) 


Контроллер Panther XL поддержи- 
вается в DOS’e с помощью соответст- 
вующих утилит калибровки и тести- 
рования. Кроме того, трекбол может 
работать в режиме эмуляции мыши 
в Windows 95 (правда, для этого необ- 
ходимо установить специальные 
драйверы и запустить программу). 

Вообще, все эти изыски греют 
только души разработчиков. Привыч- 
нее и милее русским детям обычные 
мышки. И есть такой девайсик, как 





Mini Mouse от Maxxtro. Что ж, эта 
фирма создала вполне приемлемый по 
размерам контроллер, годный как 
к использованию с ноутбуками, так 
и для ребенка. 

Вот эта мышка как раз для малень- 
ких детских ручек. Она миниатюрна, 


€ Mini Mouse 
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эргономична, легка и удобна в экс- 
плуатации. Никакие заболевания по- 
звоночника вашему чаду грозить не 
будут, если вы не позволите сидеть 
ему за компьютером более 30-40 мин 
в день (и окулисты то же самое сове- 
туют). 

Вот и настал момент истины. По- 
смотрите еще раз картинки, поразмы- 
шляйте... Выбор придется делать са- 
мостоятельно, все будет зависеть от 
толщины вашего кошелька и требова- 
ний, которые вы предъявляете к игро- 
вым контроллерам (не забудьте 
и о здоровье своего малыша). 

P.S. Мнение ребенка можно не 
учитывать, ему-то все равно придется 
играть тем, что вы дадите. =, 


Уважаемые читатели-знатоки компьютерной техники! 


Компания LG Electronics предлагает Вашему вниманию 
викторину "МОНИТОР LG FLATRON" 





Главные призы (3 монитора LG Studioworks 78ЕТ) 


a 





Также разыгрываются поощрительные призы. 


Условия участия в розыгрыше призов: 


Вы присылаете ответы на все вопросы по адресу: 111024, Москва, а/я 101. 
Если все ответы правильные, Вы имеете реальный шанс на победу в викторине. 
Имена победителей будут опубликованы в январском номере нашего журнала. 


Поставьте “галочку” напротив правильного ответа. 





Какое назначение антибликового покрытия 
АВА$ в мониторе LG Flatron 795 FT Plus? 


Предотвращает вредное э/м u3snyyeHue LJ 
Обеспечивает отсутствие искажений _........... Ч 
Уменьшает усталость глаз _....................................... LJ) 


Какой из приведенных «знаков отличия» получил 
монитор LG Flatron 795 FT Plus на германском 
рынке Kak «лучшее приобретение» среди 30 npo- 
тестированных мониторов-‹«одноклассников»? 





По какой технологии выполнены мониторы 
LG Flatron? 

URN PU Ве J 
Маски плоского натяжения LJ 


ГА 2” NOS ae eit esate ae he Peer ey м 
м ae J 
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LG Flatron имеет: 

плоскую поверхность экрана ............................ 
внутреннюю плоскую поверхность трубки .......... О 
плоскую поверхность изображения 
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Присуждение какого «знака отличия» является 
показателем полного соответствия монитора 
LG Flatron 795 FT Plus параметрам безопасности? 
Знак TCO’99 У 


Достижение в области сокращения веса и габа- 
ритов монитора — это монитор: 


ИА Send Е Е О 
ЯН ee es ee eee О 
78FT - 


Какое устройство обеспечивает монитору 
LG Flatron 795 FT Plus улучшенную фокусировку? 
9 
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Какой слоган LG Electronics использует сейчас? 


Человек прежде всего _.........................—............ 5} 
Будущее обретает реальность „................... = 
воть ЕД ООО ВЕ НО ВА RE CO ИА a 


Какими преимуществами обладает LG Flatron? 


* Для того, чтобы правильно ответить на вопросы, 
внимательно читайте номера нашего журнала за сентябрь-ноябрь. 








«Хорошо быть ди-джеем, — думает, 
наверное, «продвинутая» молодежь в 
пронизанном лучами стробоскопов и 
клубами азотного дыма сумраке дис- 
котечного зала, — сидишь себе за 
пультом, диски ставишь... Девчонок 
вокруг видимо-невидимо... Красота! 


Вот мне бы так...» 


авайте не будем взды- 
хать о смене моральных 
ценностей подрастающе- 
го поколения; о том, кем 
хотели стать в свое вре- 
мя их отцы и деды и кем 
хотят стать сейчас они; 
о том, чей труд почетнее — моряка, ко- 
смонавта, бизнесмена или того же са- 
мого ди-джея. Дело ведь все в том, на- 
сколько та или иная профессия востре- 
бована и сколько усилий нужно, чтобы 
достичь в ней достойного, мастерского 
уровня. И на поверку оказывается, что 
профессиональная работа музыканта 
заставляет человека расходовать ни- 
чуть не меньше сил, таланта и време- 
ни, чем какая-нибудь другая. 

«Ну хорошо, пусть музыкант, — 
скажет неугомонный скептик, — но 
ди-джей! Человек, меняющий диски! 
Этого-то как назвать тружеником?!» 

На это можно ответить, что музы- 
канты тоже бывают разными: одни 
выкладываются «до нуля» в течение 
двухчасового живого концерта, дру- 


игрывателя, но не о них сейчас 
речь — выше уровня новогодней дис- 
котеки в местном ПТУ (или, как их 
стало модно называть, техническом 
лицее) им все равно не подняться. По- 
говорим о других ди-джеях, работа ко- 
торых требует творческого подхода, 
серьезных знаний и значительной до- 
ли упорства. Поговорим о том, что 
нужно для того, чтобы делать компо- 
зиции для дискотек (с применением 
домашнего компьютера) самостоя- 
тельно. 

Некоторые ди-джеи, особенно на 
Западе, даже выступления в клубах 
и барах проводят вживую — при помо- 
щи верного синтезатора; максимум 
технологичности, который они позво- 
ляют себе, — использование заранее 
подготовленных на компьютере фраг- 
ментов, с трудом воспроизводимых 
в реальном времени (наложение, ска- 
жем, особо сложных аудиоэффектов). 
Если такие мастера имеются и среди 
читателей данной статьи, им тоже не 
стоит пренебрежительно перелисты- 


Профессиональная работа музыканта 
заставляет человека расходовать ни- 


чуть не меньше сил, таланта и времени, 
чем какая-нибудь другая. 





гие способны чуть ли не полдня ска- 
кать по сцене под фонограмму (хоро- 
шо еще, если под свою собственную). 
Так же различаются и ди-джеи. Одни, 
конечно, только и занимаются пере- 
становкой чужих дисков в лотке про- 
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вать журнал дальше — возможно, они 
смогут почерпнуть отсюда несколько 
полезных советов. А мы сейчас попро- 
буем упростить задачу: остановиться 
на таком варианте, когда при помощи 
домашней музыкальной студии компо- 


зиция подготавливается полностью, 
затем записывается на компакт-диск 
в обычном аудиоформате и в дальней- 
шем используется на дискотеке наря- 
ду с дисками известных исполнителей. 
Этот вариант, думается, наиболее при- 
емлем для читателей данной статьи: 
все-таки музыкант, ориентирующийся 
на живое исполнение своих произве- 
дений, вряд ли будет много внимания 
уделять особо изощренным компью- 
терным спецэффектам, применение 
которых вручную часто просто невоз- 
можно. 

В предыдущих статьях на тему 
«музыка и компьютер» было уже рас- 
сказано о том, каким образом можно 
создавать на РС собственные музы- 
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кальные композиции. Допустим, вы 
занимаетесь музыкой не как профес- 
сиональный исполнитель, а как ди- 
джей, но обладаете базовыми знания- 
ми, творческим потенциалом и не 
собираетесь вечно анонсировать в ми- 
крофон чужие произведения. Теперь 
дело за малым: довести свои записи 
до такого уровня, чтобы бесстрашно 
ставить их вперемешку с теми попу- 
лярными дисками, которые обычно 
находятся на пульте у вас под рукой. 
Этому и посвящена данная статья. 
Принципиальное отличие ди-джея 
от композитора, как можно заметить, 
заключается в более узкой специали- 
зации первого и более серьезных тре- 
бованиях к творчеству второго. Это 
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Sound Crematory Loops. Постоянно пополняющаяся коллекция сэмплов целых 
композиций в стилях хаус, техно, трип-хоп. Записи в формате WAV. 


вовсе не значит, что самостоятельно 
пишущий музыку ди-джей произво- 
дит какую-то чепуху, недостойиную 
высокого звания музыкальной компо- 
зиции. Отнюдь! Просто он пишет 
именно танцевальную музыку, пред- 
назначенную в основном «для ног». 
А это значит, что он имеет большее, 
чем композитор, моральное право на 
следование стандартам, на использо- 
вание (обыгрывание) уже известных 
публике фрагментов чужих произве- 
дений, на минимизацию основного 
мелодического ряда каждой своей 
композиции. С другой стороны, имен- 
но из-за следования выбранному 
«мейнстриму», будь то джангл, рейв 
или хаус, ди-джей больше усилий дол- 
жен прилагать для аранжировки сво- 
ей мелодии, для выделения ее из об- 
щего ряда подобных творений 
небольшими, но яркими особенностя- 
ми, при этом и не выбиться из направ- 
ления, и сохранить собственное, уни- 
кальное лицо. Задача не из легких! 
И именно использование компьютер- 
ной техники для обработки звука 
(с ее потрясающими возможностями 
и относительной простотой освоения) 
способно серьезно помочь ди-джею 
преуспеть в этом. 

Так как в танцевальных компози- 
циях голос не играет большой роли 
(разве что в качестве бэк-вокала, та- 
кого же объекта для обработки и на- 
ложения эффектов, как и партия лю- 
бого инструмента), начинающему 
знакомство с компьютерной техникой 
ди-джею можно предложить следую- 
щее: сначала создается композиция 
с использованием МШ!-инструмен- 
тов из набора звуковой карты либо 
добытых другим путем; затем (если 
нужно) записываются голос, бэк-во- 
кал, дополнительные последователь- 
ности звуков; в звуковом редакторе 
музыкальный ряд обрабатывается, 
обогащается эффектами, на него на- 
кладываются сэмплы и наконец, гото- 
вая композиция записывается на СО, 


чтобы потом на вашем рабочем месте 
за дискотечным пультом воспроизвес- 
ти ее не составляло труда. 
Основываясь на материале преды- 
дущих статей, в качестве домашней 
студии ди-джея можно порекомендо- 
вать такой вариант: персональный 
компьютер (с достаточно объемным, 
на 10 и более Гбайт, жестким диском 
и оперативной памятью не менее 64 
Мбайт), оснащенный, как минимум 
полупрофессиональной звуковой кар- 
той сэмплерного типа (с табличными 
синтезом, хорошими аудиовходом 
и выходом, как минимум, Creative 
Labs SoundBlaster Live!), устройство 
для ввода звуковой информации 
в компьютер (микрофон, проигрыва- 
тель, магнитофон) и, в идеале, уст- 
ройство для записи компакт-дис- 
ков — CD-R или CD-RW. О выборе 
микрофона, а также редактора звуков 
упоминалось в статье «Композитор на 
все руки», посвященной компьютер- 
ной музыке (ПЛ № 11, 1999). О запи- 
си звука на СО, как и об оцифровке 
аналогового сигнала, поступающего 
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The Mack, сайт в стиле техно. Здесь можно найти, помимо самих сэмплов, музыкальные 
программы, новости и фотографии, пообщаться с завсегдатаями через гостевую книгу. 


на вход аудиокарты, очень подробно 
и хорошо рассказано в статье «Пере- 
запись с магнитной ленты Ha CD» 
(ПЛ № 10, 1999). Поэтому остано- 
вимся сейчас на специфических ас- 
пектах «ди-джейской» работы со зву- 


ком: получении и 
сэмплов. 

Вообще говоря, если вы собирае- 
тесь от начала и до конца делать му- 
зыку на своем компьютере, не прибе- 
гая к услугам студии (а для нужд 
ди-джея, работающего в баре или на 
дискотеке, этого вполне достаточно), 


применении 





без приличной библиотеки сэмплов 
вам не обойтись. С самим понятием 
сэмпла вы уже должны быть знакомы 
по предыдущим выпускам ПЛ — до- 
статочно будет напомнить, что он 
представляет собой предварительно 


записанную (вами или кем-то еще) 
последовательность звуков, пригод- 
ную для дальнейшей обработки и ис- 
пользования в композициях. Свои 
собственные сэмплы применяются, 
как правило (по крайней мере, в пер- 
вый раз), такими, какими они были 
созданы. Чужие же (вспомните об ав- 
торском праве, кстати!) лучше, 
да и интереснее разнообразными спо- 
собами обрабатывать, смешивать 
с другими, менять. 

Источников сэмплов в нашем ог- 
ромном на первый взгляд мире не так 
уж и много. Прежде всего это вы са- 
ми. Ваши набитые мышкой в экран- 
ном эмуляторе МШ]-клавиатуры му- 
зыкальные фразы; записанные вами 
звуки природы, городских шумов или 
каких-то специально срежиссирован- 
ных событий; мелодии со старых лент 
и пластинок — все это можно (и нуж- 
но, раз вы собираетесь заниматься 
музыкой профессионально!) понемно- 
гу собирать и хранить на своем ком- 
пьютере в виде отдельной библиотеки 
.midi, .mp3 и .\ау-файлов. Далее, дис- 
ки с сэмплами, записанными профес- 
сионалами цифрового звука, можно 
купить в специализированных фир- 
мах. Можно и просто попросить зна- 
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&% Weasle World. Обширное собрание сэмплов ударных, ударных с басами и перкуссий. 
Содержит некоторое количество программ для обработки звука и обширную подборку 


ссылок. 


комого музыканта наиграть свою ме- 
лодию перед вашим микрофоном — 
только не забудьте заручиться его 
(письменным) согласием на использо- 
вание этого фрагмента вами в даль- 
нейшем. И наконец, в Internet также 
можно найти (зачастую огромные) 
библиотеки сэмплов. 

Самому, конечно, добывать звуки 
для сэмплов гораздо интереснее и пра- 
вильней, хотя этот способ и требует 
больше времени. Если оно у вас име- 
ется, то берите, например, пишущий 
плейер и отправляйтесь «на охоту». 
Мало того, что звуки сами по себе мо- 
гут оказаться весьма оригинальными, 
они еще и подтолкнут вас к созданию 
новой мелодии — ведь музыкант слы- 
шит ноты во всем, что его окружает, 
точно так же, как художник повсюду 
видит эскизы своих будущих полотен, 
а поэт — незарифмованные пока 
строчки стихов. Не бойтесь творить! 
Потом, когда материал наберется, 
придет время и для самокритики, 


и для более трезвой оценки того, что 
у вас получилось, но на первом этапе 
лучше не заниматься излишне глубо- 
ким анализом. В конце концов, в ва- 
шем распоряжении находится такое 
мощное устройство, как персональ- 
ный компьютер, оснащенный всем не- 
обходимым для обработки и записи 
цифрового звука. Значит, даже из не 
слишком на первый взгляд интересно- 
го материала путем наложения эф- 
фектов, обработки, сведения можно 
получить очень даже привлекатель- 


ный сэмпл.  «Посредственность 
и труд, — как говаривал старик Гей- 
не, — лучше, чем беспутство и ге- 


ний». Насчет посредственности он, 
положим, утрировал, но мысль сама 
по себе очень продуктивная. 

Много полезного материала для 
сэмплирования можно найти на древ- 
них виниловых дисках, бобинах, маг- 
нитофонных кассетах МК-60 завода 
«Тасма». В отношении соблюдения 
авторских прав к вам трудно будет 


Программа Cakewalk Pro Audio от Cakewalk, 


http: www.cakewalk.com 


— профессиональный MIDI- и аудиосеквенсор. 


Демоверсию программы (без возможности записи созданной композиции) 
можно скачать с сайта http://www.synthsounds.com/. (На рис. 5, 6 показано, 
как выглядит информация о программе на последнем сайте.) Архив занимает 
чуть больше 10 Мбайт; инсталляция (см. рис. 7-11) проходит при помощи 
стандартного менеджера установки. С программой можно ассоциировать рас- 
ширение .mid, тогда при прослушивании МТО!-файлов будет использоваться 
именно она. Это имеет смысл, если вы лишний раз захотите попробовать «по- 
играть» с музыкальным треком, потренироваться в управлении МТО1-последо- 
вательностями. Обучение работе начинается с момента первого запуска про- 
граммы — вам сразу предложат прочесть встроенный учебник-Пе[р и 
непосредствено приступать к осмысленным действиям по созданию и редакти- 
рованию МТО1-файлов. Знатоки нотной грамоты вполне могут набрать желае- 
мую партию в редакторе и тут же прослушать, как она зазвучит в исполнении 
того или иного инструмента; если же у вас имеется МТО]-контроллер, смело 
подключайте его — он способен серьезно облегчить работу. Когда полностью 
удовлетворяющая вас МТО]-запись исходной композиции оформится, ее мож- 
но будет преобразовать, скажем, в формат „мау и обрабатывать далее в каком- 
либо звуковом редакторе, например Sound Forge от Sonic Foundry, 
http://www.sonicfoundry.com/index.html , или Cool Edit Pro разработки 
Syntrillium Software Corporation, http://www.syntrillium.com/. 
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свободного скачивания с сервера 


www.synthsounds.com. Как правило, это демо- или пробные версии известных и 
популярных музыкальных редакторов и сэмплеров. 


предъявить какие бы то ни было пре- 
тензии, но все-таки не увлекайтесь. 
Ограничивайтесь не слишком боль- 
шими фрагментами — так, чтобы ваш 
собственный талант не оказался ото- 
двинутым на второй план даром поза- 
бытого маэстро. Пусть вас не оста- 
навливает  неудовлетворительное 
подчас качество звучания раритет- 
ных записей (хотя это еще как ска- 
зать — динамический диапазон при- 
личного катушечного магнитофона 
с лихвой перекрывает аналогичный 
показатель СО-привода). Шумы, по- 
трескивания, плавающее звучание 
можно либо устранить при помощи 
все того же звукового редактора, ли- 
бо использовать себе на благо — при- 
дать композиции очарование стари- 
ны. В любом случае, даже если сразу 
не удастся придумать, как именно ис- 
пользовать тот или иной сэмпл, — со- 
храните его в своей библиотеке. В бу- 
дущем непременно пригодится. 
Архивы сэмплов в Internet, — пал- 
ка о двух концах. Главный их недоста- 
ток сопряжен с главным же их досто- 
инством: они общедоступны, и пото- 
му пользуются ими все кому не лень. 
Правда, и тут на вашей стороне все- 
гда останется главное оружие — во- 
ображение и музыкальный вкус. 
Internet содержит огромные библио- 
теки звуков, представленных непо- 
средственно в компьютерном форма- 
те — от достаточно старых, разрабо- 
танных еще для первых электронных 
синтезаторов, до самых свежих, со- 
зданных и опубликованных музыкан- 
тами-энтузиастами на собственных 
сайтах. Отыскать их не составляет 
труда — достаточно набрать в окошке 
поисковой машины вроде Yahoo! или 
Altavista) примерно следующее: 
samples audio archive library pc. Вот 
несколько адресов: 
Бр: / /www.synthsounds.com 
spec.ch.man.ac.uk 





drums.html 
http: www.ceolas.org / ceolas.html 
www.tb-303.org / main.shtml 





‘www.slickmedia.com 
members.xoom.com 
hem2.passagen.se / lej97 / kalava 
http: / / hiphopbeats.simplenet.com 
http: / /www.august.com/ соршаг 
/ index.htm, 

Приобретать диски (лицензион- 
ные) с готовыми сэмплами — вари- 
ант, пожалуй, наиболее подходящий 
из несамостоятельных. Во-первых, 
никаких вопросов относительно ав- 
торских прав: вы заплатили деньги, 
значит, используете эти файлы закон- 
но. Во-вторых, качество таких библи- 
отек, выпускаемых для профессиона- 
лов, очень высоко даже по студийным 
меркам. Только не забывайте обра- 
щать внимание на то, в каком форма- 
те записан звук на приобретаемом ва- 
ми диске. Лучше всего, если это так 
называемый формат РС — WAV- или 
АТЕЕ-файлы. Они будут распознаны 
и воспроизведены любой приличной 
звуковой картой. Подойдут вам и дис- 
ки формата Audio — обыкновенные 
звуковые компакты, сэмплы на кото- 
рых записаны подорожечно. Здесь 
придется немного повозиться, «пере- 
гоняя» аналоговый звук В «цифру», 
но не нужно будет терять время на из- 
бавление от шумов. Такой диск, в за- 
висимости от содержания, обойдется 
вам в $50-100, но экономия времени 
на первичную обработку звуков будет 
существенной. 

Несколько советов по обработке 
и микшированию сэмплов наверняка 
не покажутся вам лишними. Ветера- 
ны звуковых дорожек рекомендуют 
обращать внимание на частоту дискре- 
тизации, с которой сделаны используе- 
мые вами сэмплы. Сейчас стандартом 
для аудиоаппаратуры считается 48 
кГц, т.е. 48 000 раз в секунду выход- 
ным каналом цифрового аудио (ска- 
жем, выходом звуковой карты) форми- 
руется элемент звука. Раньше 
музыкантами использовались стандар- 
ты в 22 и 44 кГц, сейчас речь идет о пе- 
реходе на еще более высокие частоты, 
но в любом случае сэмплы с дискрети- 


http: 
















зацией менее 48 кГц использовать не 
стоит. Очень уж сильно будет выде- 
ляться низкокачественное звучание. 
Тем не менее совсем махать рукой на 
старые добрые сэмплы (22 кГц и ниже) 
не стоит. Ведь, загрузив их в звуковой 
редактор, всегда можно произвести так 
называемый ресэмплинг с интерполя- 
цией, т.е. обратное преобразование 
с уже нужной вам частотой. Зато в ва- 
шем распоряжении окажется бесцен- 
ное наследие прошлого! 

Добавляя в композицию очередной 
инструмент, попробуйте не просто на- 
кладывать его на уже имеющийся зву- 
ковой ряд, а плавно вводить и выводить 
при помощи функций Fade In и Fade 
Out, присутствующих в каждом при- 
личном звуковом редакторе. Попро- 
буйте их хотя бы раз, проведя для срав- 
нения и обычное наложение звуков, — 
вы убедитесь, что время потрачено на 
зря. Компьютерные технологии в музы- 
ке вообще хороши тем, что дают огром- 
ный простор творческому воображе- 
НИЮ аранжировщика. 
В звуковых редакторах при- 
сутствует, как правило, ог- 
ромное количество разнооб- 
разных функций-эффектов. 
Поиграйте с ними, постарай- 
тесь попробовать каждый из 
них хотя бы для нескольких 
композиций (если руководст- 
во с их подробными описани- 
ями недоступно) — перед ва- 
ми откроются совершенно 
















новые горизонты. И 
конечно, трудно обой- 
тись без советов более 


опытных в компьютер- 
ном деле товарищей. 
К счастью, музыканты 
и ди-джеи достаточно 
дружелюбно относят- 
СЯ К «своим», поэтому 
получить полезный со- 
вет, оказавшись в под- 
ходящей компании, 
будет совсем не труд- 
HO. 


“PF aakow 
(Cc eakewalk 


биться максимального увеличения при 
помощи функции Zoom In (приближе- 
ние). Резать надо в той точке, где сину- 
соида сходится с осью абсцисс, т. е. 
громкость звука обращается в ноль. 
В противном случае эффект будет до- 
статочно неприятным на слух: резко 
исчезнет партия инструмента. Конеч- 
но, для какой-нибудь психоделической 
композиции в духе неоавангарда это, 
может быть, и подходит, но для полно- 
ценного дискотечного трека — вряд 
ли. Хотя, если какие-то сомнения по 
поводу нужности или ненужности дан- 
ного эффекта у вас остались, — при- 
мените оба варианта и сравните ре- 
зультаты на слух. 

Если для вашей финальной компо- 
зиции заготовлено несколько (или 
просто много) треков, немного разве- 
дите их по частотам установкой раз- 
личных значений эквалайзера. Таким 
образом звучание всего произведения 
в целом получится более насыщенным 
и богатым. Наслаивание всегда делает 


@ Инсталляция демовер- 
сии МТО 1-секвенсора: 
предупреждение об от- 
ветственности за неза- 
конное распространение 
программ. 


(оркестровым) 





Обрезая треки (на- 
пример, для наложе- 
ния партии нового ин- 
струмента на имею- 
щийся уже звуковой 
ряд) не поленитесь до- 
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3 Секвенсор в процессе работы. Загружен один 
из поставлявшихся в комплекте с ним в качестве ми с 
примера файлов. Данный пример интересен тем, 
что обучает пользователя владению полным 
спектром 
протяжении композиции, несмотря на то что 
полифония остается, как и полагается аудиокарте 
среднего уровня, 32-голосной. 
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Делать ремиксы на чужие композиции, тем более использовать фрагменты из 
них можно только с позволения автора. Лучше — с позволения официального 
представителя его авторских интересов, причем оформленного документально. 
Даже если музыкант, предоставивший вам свою композицию для аранжировки 
и дальнейшего исполнения, ваш ближайший друг, — все равно зафиксируйте 


акт передачи авторских прав на бумаге. 


Кроме прямого копирования последовательностей звуков, есть и другая 
скользкая дорожка, по которой может покатиться начинающий ди-джей, — 
дублирование тембров. Тембрами в исполнительском искусстве называют 
характерные для творчества группы или музыканта аудиофрагменты, которые 
сразу позволяют отличить их стиль от других. Это могут быть звучащие на 
заднем плане хоры, особые запевы и тому подобные элементы. Копирование 
таких тембров не просто противозаконно — оно превратит вашу композицию во 
второсортное подражательство. Музыкант может позволить себе многое, но вот 
терять собственное лицо не следует ни в коем случае. 


звучание богаче, не забывайте об 
этом. И вообще, больше внимания уде- 
ляйте различным эффектам. Никогда 
не бойтесь экспериментировать — 
только так и рождается хорошая музы- 
ка. Попробуйте, например, обработать 
сэмпл так, чтобы тон его звучания рез- 
ко менялся с периодом в несколько 
секунд. Для некоторых направлений, 
например джангла, это может ока- 
заться настоящей находкой, как 
и совмещение исходного сэмпла с ре- 
версированным (обращенным), осо- 
бенно при наложении дополнитель- 
ных эффектов вроде эха. Стандартны- 
ми, но по-прежнему популярными 
являются сейчас трюки с оцифрован- 
ным вокалом, например наложение 
следующей по порядку фразы на му- 
зыку в тот момент, когда предыдущая 
только-только завершилась. Склады- 
вается впечатление, что певец не ус- 
пел перевести дыхание, создается 
ощущение напряженности. 

Одним из замечательных примеров 
того, как применение компьютерных 
технологий позволяет уравнять домаш- 
ний ПК с мощной студийной аппара- 
турой, является эксайтер. Это устрой- 
ство применяется 
аранжировщика- 
начала 
70-х гг., и многие 
сумели уже оце- 
нить его достоин- 
ства. Идея эксай- 
тера заключается 
в том, что звук де- 
лится на два кана- 
ла, один из кото- 
рых особым обра- 
зом обрабатыва- 
ется, а другой 
оставляется без 
изменений, после 
чего оба трека 
снова сливаются 
в единую партию. 
Обработка одно- 
го из каналов 
производится 
так: звук «сжима- 
ется» (по ампли- 
туде) и затем эк- 
валайзером «вы- 
тягивается» по 
отдельным груп- 
пам высоких час- 


инструментов на 
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тот. Какие именно частоты усиливать, 
зависит от конкретного инструмента, 
но если вы подвергаете такой обработ- 
ке уже финальный файл композиции, 
хорошим решением будет диапазон 
3—6 кГц. Не забудьте свести затем оба 
трека (обработанный и исходный) во- 
едино. Вот, собственно, и все. Нехит- 
рое преобразование (нехитрое для 
стандартного компьютерного редакто- 
ра; в студии для него требуется отдель- 
ное устройство) приводит к тому, что 
все инструменты, а также партия голо- 
са начинают звучать «живее». Чище, 
явственней, с «аппетитным» темб- 
ром — словно бы компрессированный 
трек с приподнятыми верхами служит 
«постаментом» для исходной компози- 
ции. Таким образом, затратив несколь- 
ко минут на обработку файла перед за- 
писью его на СО, вы получите возмож- 
ность существенно повысить качество 
звучания своей записи. И на равных 
поспорить с композициями других про- 
фессиональных ди-джеев. 

Самое главное — никогда не забы- 
вайте о том, что ваш успех зависит от 
умения и таланта, причем от уме- 
ния — в большей степени. Не теряйте 
веры в себя. Постоянно эксперименти- 
руйте. И не бойтесь играть на поле со- 
перника! Ну и что же, что сэмпл А уже 
вторую неделю подряд использует ди- 
джей в баре напротив, а композиция 
на основе сэмпла Б давно прожужжа- 
ла всем уши на соседней дискотеке! 
Возьмите их оба, обогатите эффекта- 
ми, попросите знакомого флейтиста 
наиграть вам под запись тему сэмпла 
А, ав сэмпл Б введите мощную партию 
ударных из МШ|-библиотеки вашей 
музыкальной карты; затем сведите их 
вместе и обогатите звучание вариаци- 
ями на тему полюбившегося лично вам 
сэмпла В. И смело в тот же вечер запу- 
скайте полученную композицию на 
публике. Вот увидите, если все сдела- 
но с душой и со вкусом, — все посети- 
тели обоих заведений будут ваши. 
И лишний раз вы сможете убедиться 
в том, что ничто в мире не способно 
сравниться с самым человеческим из 
всех человеческих чувств — наслаж- 
дением хорошо выполненной любимой 
работой... 
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Алексей Федоров 


Пора в дорогу, старина! 


Тысячи людей по всему земному шару 
увлечены туризмом и отдают этому 
занятию часть своей жизни. Ежегодно 
армии туристов устремляются в дорогу, 
на встречу с природой, где их ждут 
головокружительные приключения 

и масса интересного. Каждого человека 
связывают с туризмом личные причины. 
Для одного — это повседневная работа, 
для другого — семейная традиция, иные 
пришли к этому самостоятельно, желая 





проверить свои силы в борьбе со 
стихиями. Пути, приведшие людей 

к занятию туризмом, не столь важны, 
всех их объединяет общая любовь 

к природе во всем ее многообразии. 


уризм тоже бывает раз- 
ный, и каждый выбира- 
ет себе по душе, в зави- 
симости от предпочте- 
ний и возможностей. 
По всему миру широко распростра- 
нены водный, горный виды туризма 
и многие другие. Самый распростра- 
ненный вид — пеший. Такие путе- 
шествия не требуют больших мате- 
риальных затрат и считаются наибо- 
лее безопасными, поэтому в них 
охотно отправляются с детьми. Чис- 
то мужские виды туризма — это 
альпинизм, спелеология, а также 
экстремальный водный туризм, где 
требуется крепость духа и выдерж- 
ка, немаловажную роль играет фи- 
зическая сила и выносливость. В та- 
кие путешествия отправляются 
сильные люди, и там, в диалоге с си- 
лами природы, выявляется истин- 
ная сущность человека, со всеми его 
достоинствами и недостатками. Бы- 
вает также лыжный туризм, занима- 
ются им, надо понимать, зимой. 
Итак, после столь внушительно- 
го вступления приступим к непо- 
средственной задаче статьи. В про- 
цессе беседы мы рассмотрим 
русские ресурсы Internet, посвя- 
щенные столь увлекательному 
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и опасному занятию, как туризм. 
Введение в классификацию его ви- 
дов поможет нам систематизиро- 
вать ресурсы, чтобы каждый смог 
заранее определиться в выборе 
нужной ему информации. 

Наиболее полную и системати- 
зированную коллекцию ссылок на 
русские ресурсы по туризму можно 
найти по адресу: http.tag.spb.ru/ 
diff/ links. html. Желающие самосто- 
ятельно покопаться в дебрях ин- 
формации могут воспользоваться 
ею и не читать статью. Но если вы 
цените время и не желаете заблу- 
диться в массе ресурсов, следуйте 
за мной до конца. Мы посмотрим 
основные сайты и странички, кото- 
рые привлекли мое внимание редки- 
ми материалами, удобством пользо- 
вания или красивым дизайном. 


«Российский туризм» 


Наиболее посещаемый сайт о путе- 
шествиях — «Российский туризм» 
(http:/ /www.tourism.ru) (рис. 1). 
Здесь можно найти интересные ма- 
териалы о четырех способах путе- 
шествия — лыжному, пешему, гор- 
ному и водному. На страничках сай- 
та представлены описания всевоз- 





можных маршрутов, снабженные 
необходимыми картами и планами 
местностей, есть ссылки на небе- 
зызвестную библиотеку Максима 


Мошкова, в которой можно найти 
огромное количество описаний по 
различным видам туризма, включая 
экстремальные. 
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Все матермапьт, находящиеся ма сервере, являются 
собственностью их авторов. Информация предоставляется 
без каких-пибо гарантий, как авных, так и предполагаемых 
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@ Рис. 1. «Российский туризм». Здесь можно найти интересные материалы о четырех 
способах путешествия — лыжному, пешему, горному и водному. На страничках сайта пред- 
ставлены описания всевозможных маршрутов, снабженные необходимыми картами и пла- 
нами местностей. 


Говоря о сайте «Российский ту- 
ризм», нельзя не отметить одну 
приятную особенность. Не раз, ко- 
паясь в библиотеке Мошкова, я 
с сожалением замечал, что в описа- 
ниях маршрутов редко встречается 
подробная информация о необходи- 
мом снаряжении, и для людей ма- 
лоопытных остается только гадать, 
что брать с собой, к примеру, 
в лыжный поход в Лапландию, как 
защитить там себя от холода на HO- 
чевках и т. п. На этом же сайте 
есть специальная рубрика «Снаря- 
жение», с помощью которой можно 
подобрать снаряжение для любого 
похода, и в виртуальных магазинах 
заказать себе товар прямо в онлай- 
не, не отходя от компьютера! Со- 
гласитесь, что это очень удобно, 
поэтому подобная возможность, 
предусмотренная при создании 
сайта, значительно улучшает об- 
щее впечатление. 

Кроме того, есть список турклу- 
бов. Многие туристические органи- 
зации имеют собственные сайты 
и странички в Internet. Наиболее 












Поисковая 
Система 
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Список индексированных сайтов ый 
Добавить новый сайт ь i: 
Зеркало сайта на http /org. chem msu.su/tourism/ ь 


ко от истины, поскольку каждый пу- 
тешественник стремится запечат- 
леть свои приключения в рассказах 
и фотографиях, и тот, кто имеет 
возможность сделать это с помо- 
щью Internet, He применет Сетью 
воспользоваться. Поэтому неудиви- 
тельно, что существует специаль- 
ная поисковая система, которая на- 
зывается «Туризм»  (http:// 
tourism.at.ru ) (рис. 2) и объединя- 
ет документы с большого количест- 
ва сайтов. Система может удовле- 
творить сколь угодно сложный по- 
иск, а популярные места паломни- 
чества туристов представлены 
огромным количеством материалов. 
Например, при поиске «Хибины» 
(есть такие чудесные горы на Коль- 
ском полуострове) система выдает 
более 400 найденных документов. 
Причем список индексированных 
сайтов постоянно обновляется по 


мере того, как все новые и новые ту- 
ристические клубы и организации 
приобщаются к Internet. 

Причина создания специализи- 
рованной поисковой системы оче- 





@ Рис. 2. Поисковая система «Туризм» может удовлетворить сколь угодно сложный по- 
иск, а популярные места паломничества туристов представлены огромным количеством 
материалов. 


интересные из них мы рассмотрим 
ниже. В довершение общей карти- 
ны здесь можно найти ссылки на 
другие сайты подобного содержа- 
ния, если вам недостаточно локаль- 
ной информации или по какой-либо 
причине она вам не нравится. В об- 
щем, сайт достоин посещения, 
и именно с него я бы рекомендовал 
вам начать путешествие по турис- 
тическим ресурсам Сети. 


Поисковая система 
«Туризм» 


При достаточно беглом обзоре всей 
массы ресурсов Internet, посвящен- 
ных такому увлечению, как туризм, 
создается впечатление их неисчер- 
паемости. Такое ощущение недале- 


видна. Списки ссылок по опреде- 
ленной тематике удобны в том 
случае, если пользователь желает 
детально изучить предмет интереса 
или исследования во всех его аспек- 
тах. Если же нужно быстро найти 
краткий, но информативный мате- 
риал узкой тематики, пользоваться 
длинными списками ссылок непри- 
емлемо. Это лишняя трата времени 
и масса ненужной информации. 
Другой способ поиска информа- 
ции — Webrings, кольца. Они не 
рассчитаны на исчерпывающий по- 
иск, поскольку переход от одной 
странички к другой осуществляется 
случайным образом. Пользоваться 
универсальными поисковыми сис- 
темами, такими, как КатЫег или 
(не приведи господь!) Alta Vista, 








«Кирилл и Мефодий» о туризме 


Известные разработчики популярной электронной энциклопедии 
«Кирилл и Мефодий» не обошли своим пристальным вниманием 
и такую важную сферу развлечений, как туризм. Ими был создан 
весьма симпатичный портал, который может быть вам полезен, ес- 
Ли вы не знаете, куда отправиться в отпуск или на каникулы. Сайт 
«Путешествия и туризм» (http://www.km.ru/tourism/main.asp) 
представляет собой полноценный портал и объединяет довольно 
большой объем информации, которая заинтересует любителей ту- 
ризма. Правда, надо признать, что он больше рассчитан на люби- 
телей комфортного отдыха на золотых пляжах зарубежных курор- 
тов или зимних спортивных развлечений с проживанием 
в комфортабельных и теплых отелях. На страницах севера регу- 
лярно публикуются интересные новости из мира путешествий. 
Кроме того, в базе данных хранится большой атлас мира с описа- 
ниями стран и местностей. Вы можете узнать подробно о обычаях, 
традициях народов, их населяющих, и получить надлежащие реко- 
мендации о поведении. Здесь же вы найдете список туристичес- 
ких фирм, которые проводят разнообразные туры во всевозмож- 
ные курортные зоны мира. В зависимости от места назначения 
и условий проживания и питания, можно выбрать от самых недо- 
рогих до по-королевски шикарных. Существует сортировка и воз- 
можность поиска, чтобы избавить пользователя от излишних за- 
трат времени при выборе маршрута путешествия. 

На сервере вы найдете еще и конференц-зал, доску объявлений, 
а также специальные справочные данные о движении транспорта 
к местам отдыха по России и за рубежом. Не обойден вниманием 
и раздел прогноза погоды в крупнейших городах мира. Для раз- 
влечения посетителей сервер проводит всевозможные конкурсы 
и викторины, где зарегистрировавшийся пользователь (регистра- 
ция проводится бесплатно) может в свободное время принять 
участие и даже выиграть какой-нибудь приз. Словом, скучать ни- 
кому не придется — ни взрослым, ни детям. А истинные любите- 
ли путешествий могут сделать этот портал стартовой страничкой 
в своем броузере, не влезая в его настройки, а лишь используя со- 
ответствующую ссылку. Короче говоря, если вы предпочитаете 
комфортный отдых, милости просим на «Путешествия и туризм». 
И если вы еще не придумали, где лучше встретить Новый год — 
в Чехии или в Таиланде, то вы найдете массу предложений и по- 
лезных советов. 
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@ Портал «Путешествия и туризм» входит в мультипортальную систему «Кирилл 
и Мефодий», которая содержит более десятка порталов, посвященных разнообраз- 
ным сферам интересов и деятельности человека: порталы о политике, экономике, 
культуре и искусстве, кулинарии и др. 
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Любителям МеЬ-дизайна 


Если у вас есть собственная \еБ-страничка, посвященная туриз- 
му и всем видам путешествий и вы хотите привлечь к ней внима- 
ние пользователей Internet, есть возможность сделать это без ка- 
ких-либо материальных затрат. Более того, не придется тратить 
уйму времени, регистрируя свой сайт в разных поисковых маши- 
нах, к тому же это не всегда эффективно. Для простого доступа 
к большому количеству разрозненных материалов сходной тема- 


тики существует такая организация данных, 


как кольца 


(webring). Вы можете бесплатно присоединиться к кольцу, и ко- 
личество посещений вашего сайта резко увеличится, поскольку 
люди, интересующиеся конкретной тематикой, как правило, поль- 
зуются таким удобным средством поиска. Один из примеров по- 
добных колец, имеющих непосредственное отношение к туризму 
как хобби — сайт http://www.geocities.com/yosemite/trails/ 
1271/ring.htm. Это кольцо объединяет более сотни русских стра- 
ничек, большинство из которых упомянуты в статье. Для того что- 
бы присоединиться к нему, вам необходимо просто заполнить не- 
сложную форму с указанием URL вашего ресурса и краткого его 


описания. 


в данном случае вообще невозмож- 
но: вы получите не одну сотню до- 
кументов, редкие из которых имеют 
непосредственное отношение к рас- 
сматриваемому вопросу. Так что со- 
здание специальной поисковой сис- 
темы по туристским ресурсам было 
очень уместно, рекомендую при 
случае идеей воспользоваться. 
Говоря о туристских ресурсах 
Сети, нельзя упустить из виду упо- 
мянутый выше сервер Максима 
Мошкова, создателя самой круп- 
ной на данный момент библиотеки 
онлайн. Немалая часть этой вирту- 
альной библиотеки посвящена пу- 
тешествиям. Сайт содержит про- 
стенькую поисковую систему по 
локальным ресурсам, если вы знае- 
те, что вам надо конкретно. Если 
нет, то перед вами список докумен- 
тов, в котором есть и художест- 
венно-публицистические материа- 
лы, и всевозможные описания 
маршрутов, в том числе байдароч- 
ные и катамаранные лоции (распи- 
сания прохождения рек). Что заме- 
чательно, можно найти подробную 
информацию не только обо всех 
уголках России, но и интересные 
рассказы о путешествиях и досто- 
примечательностях в Африке, обе- 
их Америках, Турции, Непале, 
ОАЭ ит. д. Можно также найти за- 
бавные пособия по путешествиям 
автостопом, расписания транспор- 
та и многое другое. Единственный 
недостаток — все документы пред- 
ставлены в текстовом формате, что 
частично лишает их привлекатель- 
ности. Но если вас интересует ин- 
формативность и полезность, эта 
уникальная библиотека будет не- 
заменимым помощником при выбо- 
ре места для путешествия. Мы по- 
смотрели наиболее универсальные 
сайты, при помощи которых вы 
сможете осуществить первое зна- 
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комство с миром туристической 
Сети. 

Теперь можно рассмотреть раз- 
ные виды туризма в отдельности, 
поскольку существуют специализи- 
рованные сайты, посвященные каж- 
дому в отдельности. 


«Лучше гор могут быть 
только горы...» 


Так поется в песне, и смысл этих 
слов может понять только тот, кто 
хоть раз был в горах. И тот, кто ви- 
дел горы во всем их суровом вели- 
колепии, никогда не забудет того 
ощущения трепетного благоговения 
перед древними каменными велика- 
нами и в то же время чувство неви- 
данной свободы, когда смотришь 
с вершины на раскинувшиеся дале- 
ко под ногами необъятные просто- 
ры. Тот, кто испытал это, обяза- 
тельно вернется в горы, чтобы 
вновь почувствовать себя на верши- 
не мира и кинуть взгляд на неохват- 
ные пространства, подвластные 
лишь стихиям и птицам. 


Mountain.ru 
Один из самых симпатичных сай- 
тов о горах — http://www. 


mountain.ru . (рис. 3), который за- 
мечателен не только дизайном, 
но и композицией. Правда, здесь 
отсутствует строгая систематиза- 
ция материалов, да и самих матери- 
алов не очень много, зато есть по- 
стоянно обновляющаяся рубрика 
новостей, где можно встретить объ- 
явления о туристических конкур- 
сах и соревнованиях. На этой стра- 
ничке публикуются обновления 
и новые поступления, появившиеся 
на сервере, поэтому регулярные по- 
сетители могут отслеживать новые 
материалы. 


Каждый может принять участие 
в формировании сайта, присылая 
рассказы и фотографии. Желающие 
пообщаться могут участвовать в фо- 
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Внимание! 
Boe, ито мажет нам помочь, 
могут стать созеторами этого 


сайта 







от посёлка Холмский. 
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Скальный массиве "МОНАСТЫРИ" 


Скальный массив "Монастыри", 
находится в Абинском районе 
Краснодарского края, в 20 
километрах OT небольшого 
поселка Новый, который, 8 свою 
очередь, расположен в 10-12 км 


Материал прислал: Засенёв Евгений 


Крымские маршруты. Парагельмен. 
Е сли Вы хотите оперативно 
узнавать о посяедних new! 25.10.99) 
изменениях на нашем Если ехать из Алушты в Ялту, то 
сервере. отправьте нам свой через 10-15 минут справа по ходу 
электронный адрес. 


движения можно увидеть массив, 
ствны которого круто обрываются 
ВНИЗ. Очерк о массиве 

7. O55 а nmi hee.) 8 cmn os 


снаряжения, правда, немногочис- 
ленные. Но самый интересный, 
на мой взгляд, раздел — «Экспеди- 
ции». На его страницах представле- 











На сервере Федерации Альпинизма и 
Скалолазания Приморья | равёсо 


















Победу: “4 нука убери свой чеззоданчия 
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23 сентября крымские альпинисты 
Алексей Шелкаков и Дмитрий Попов 
прошли новый маршрут на вершину Coxon 
(Крым). Примерная сложность маршрута - 
56 к.с Название маршрута - "Через 2 
карниза” 


















Резчивтаты Кубка Экраины по Малым 


горам октябрь 1999 года 





@ Рис. 3. Здесь отсутствует строгая систематизация материалов, да и самих материалов 
не очень много, зато есть постоянно обновляющаяся рубрика новостей, где можно встре- 
тить объявления о туристических конкурсах и соревнованиях. 


руме. Кстати, заботливые создате- 
ли сайта предусмотрели еще и воз- 
можность в любой момент узнать 
прогноз погоды почти во всех горо- 
дах бывшего СССР, а также в наи- 
более крупных городах мира. 

На сайте есть занимательная ру- 
брика «Вернисаж», где публикуют- 
ся материалы, имеющие то или 
иное отношение к скалолазанию 
и альпинизму. Здесь можно найти 
эссе, посвященные горам, а также 
узнать, как можно прыгнуть 
с 15-метрового моста без ущерба 
для здоровья (правда, причем тут 
альпинизм?). 

В рубрике «Информация» вы 
найдете обзоры альпинистского 
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ны фоторепортажи наиболее инте- 
ресных экспедиций. Тут можно 
найти несколько сот фотографий 
прекраснейших горных видов. 
Для людей, начисто лишенных ро- 
мантизма, многие фотографии смо- 
гут послужить прекрасными обоями 
на Рабочем столе. 


«Центр экстремального 
туризма „Нева”» 


Официальная страничка Центра 
экстремального туризма размещена 
по адресу http:/ /www.cetneva. 
spb.ru. Этот Центр находится 
в Санкт-Петербурге. Круглый год 
его участники совершают самые ри- 


"Я счастливый человек... [nada на хмурые лица в очередлх, на сизые илубы 1 
дыма в автомобильных мробках, я всегда помню, что мирме ограничея 


рамками моего города. В нем есть сверкакацие тики м заросивие _ 


рододендронами тропы, усталость натрулюенных ног и терпкий вхус чая у | 


хостра" 


"Траверс" В. Cenamopos 


старые новости « —- 


В турклубе МГТУ работают Школы начальной туристкой 





оный 


@ Рис. 4. В компании «Клуба туристов» вы посетите Приполярный Урал, Кузнецкий Ала- 
тау, унесетесь в далекие просторы Забайкалья и вихрем промчитесь по ущельям и перева- 
лам Центрального Кавказа. Все отчеты снабжены красочными фотоиллюстрациями. 


скованные экспедиции. Основное 
неудобство странички — большин- 
ство материалов дано только на ан- 
глийском языке, и далеко не все из 
них имеют перевод на русский 
(в разных кодировках). Этот сайт 
скорее можно отнести к разряду чи- 
сто информативных, поскольку ди- 
зайн тоже не представляет особого 
интереса. Зато здесь описаны про- 
сто фантастические по своим мас- 
штабам и увлекательности приклю- 
чения. На страницах сайта живо 
рассказано об экспедициях по поко- 
рению высочайших точек Памира, 
Кавказа и некоторых других. Одна- 
ко, на мой взгляд, эти материалы 
представляют интерес для узкого 
круга лиц. По собственному при- 
знанию создателей сайта, информа- 
ция рассчитана на достаточно со- 
стоятельную аудиторию, зарубеж- 
ную в том числе, отсюда понятна 
и языковая ориентация странички. 
Тем не менее результаты чемпиона- 
та России по альпинизму, которые 
также публикуются здесь, будут 
интересны и российским любите- 
лям, поэтому посетить сайт все же 
стоит. 


«Клуб туристов» 


«Клуб туристов» МГТУ им. Баумана 
(http: / /tourism.bmstu.ru/ 
index.html) (рис. 4) представляет со- 
бой довольно неплохо оформленный 
сайт. Вероятно, многие, читающие 
сейчас эту статью, давно хотели за- 
няться туризмом, но не знали, куда 
обратиться и с чего начать. На сайте 
сообщается, что в турклубе работа- 
ют школы начальной туристской 
подготовки, которые приглашают 
всех желающих принять участие 
в работе клуба. Я уверен, вам захо- 
чется присоединиться к этому об- 
ширному братству. 

На сайте, вас ожидают захваты- 
вающие виртуальные путешествия 
вместе с участниками экспедиций. 
Вы посетите Приполярный Урал, 
Кузнецкий Алатау, унесетесь в да- 
лекие просторы Забайкалья и вих- 
рем промчитесь по ущельям и пере- 
валам Центрального Кавказа. Все 
отчеты снабжены красочными фо- 
тоиллюстрациями. Вместе с члена- 
ми клуба вам предстоят лыжные пе- 
реходы по заснеженным склонам 
Северного Урала. На этом сайте вас 
ждет также масса других отчаян- 
ных приключений. 


Risc Online 


Говоря о туристических ресурсах 
Сети, нельзя упустить виртуальный 
журнал Risc Online (НИр:/ /ммм. 
г13К.ги / гиз / пемз / index.html) 
(рис. 5). Этот журнал рассказывает 
о горах, располагающихся на терри- 
тории бывшего СССР, экспедициях 
и людях, их совершающих. Журнал 
сотрудничает с популярными спор- 
тивными журналами по всему миру, 
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Валерий Бабанов - новые маршруты на в. Гран Жорасс 
Жан Клод Мармье специально для "РИСК Онлайн" 
Шамони, осень 99 


Мир "Эльдорадо" 
В.Бабанов 


Crimean Rocks Festival-99 


Международная спортивная встреча молодых альпинистов в Крыму 
ntemational Mountaineering Trophy -99 
Итоги чемпионата России по альпинизму 1999 г в скальном классе 
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@ Рис. 5. Виртуальный журнал Risc Online рассказывает о горах, располагающихся на 
территории бывшего СССР, экспедициях и людях, их совершающих. 


что позволяет публиковать своевре- 
менную и достоверную информа- 
цию о мировых событиях в сфере 
спортивного туризма. Risc Online 
содержит информацию об альпи- 
низме и горнолыжном спорте, при- или иной категории сложности, 
чем, по моему мнению, это наибо- в зависимости от подготовки коман- 
лее полное собрание материалов, ды. Самые отчаянные пускаются 
посвященных этому экстремально- в путь по пенящимся потокам, напо- 
му виду спорта или увлечению (для минающим скорее лежачие водопа- 
кого как). 

Помимо новостной рубрики, ко- 
торая, как уже говорилось, содер- 
жит наиболее свежие новости со 
всего мира и заслуживает внима- 
тельного изучения, журнал имеет 
множество других занимательных 
рубрик. К примеру, одна из них 0CO- 
бенно привлекла мое внимание — 
«Ледолазание». Это занятие отно- 
сится к наиболее экзотическим ви- 
дам экстрим-хобби, поэтому дан- 
ный раздел сильно заинтересовал 
меня. Что это за вид спорта и как 
им занимаются, вы сможете узнать, 
зайдя на страницы журнала. 


древней стихии, отправляясь на 
встречу к ней. Некоторые любят 
спокойные реки средней полосы 
России, более решительные предпо- 
читают горные реки с порогами той 


Будьте бдительны! 


ды. Все зависит от степени увлечен- 
ности этим поистине достойным 
мужчины занятием. Любой выбор 
будет для вас прекрасным отдыхом. 
Тот, кто когда-нибудь путешество- 
вал по воде, поймет, о чем идет 
речь, другим же могу вкратце обри- 
совать картину, и вам обязательно 
захочется бросить все дела и отпра- 
виться в ПУТЬ. 

Поистине непередаваемые ощу- 
щения испытываешь, когда утром 
не спеша гребешь по ровной глади 
воды какой-нибудь равнинной реки, 
рассекая носом байдарки легкую 
дымку тумана, подернувшую реч- 
ное зеркало. Девственную тишину 
окружающего леса нарушает лишь 
щебетание птиц, и кажется свято- 
татством лишним звуком нарушить 
эту царственную тишину. Заплыва- 
ешь за излучину, и вдруг бьет в гла- 
за утреннее солнце, и свежий вете- 
рок разрушает неподвижность 
воздуха, рассеивая последние кло- 
чья тумана, теребя за одежду и ще- 
коча ноздри терпким запахом воды 
и пряных прибрежных трав. Раз ис- 
пытав такое, никогда этого не забу- 
дешь. ] 

Мы немного отвлеклись от ос- 
новной темы, чтобы дать возмож- 
ность непосвященным читателям 
понять, что путешествовать прият- 
но не только по бескрайним просто- 
рам Internet. 


При выборе туристической компании, услугами которой вы соби- 
раетесь воспользоваться, необходимо соблюдать осторожность. 
Кто сейчас застрахован от обмана? Многочисленный горький опыт 
банковских «пирамид» и тому подобных афер, похоже, ничему не 
научил наших соотечественников, и они по-прежнему продолжа- 
ют попадаться на уловки шарлатанов. Увы, сфера туристического 
бизнеса не обойдена их вниманием. То тут, то там раздаются кри- 
ки о помощи и призывы к справедливости. Но зачем попадать 
в неприятное положение, а затем рвать на себе в отчаянии воло- 
сы? Надо быть просто осторожным. 


На основе печального опыта клиентов, обманутых фиктивными 


«Все перекаты, 
да перекаты» 


Мир водного туризма богат и много- 
образен. Вода, как и все живое, 
имеет свой темперамент. Она то 
яростно бьется в оковах мрачных 
горных теснин, то неспешно и вели- 
чественно протекает вдоль привет- 
ливых берегов, утопающих в зеле- 
ни. Она может дарить людям тепло 
и жизнь, а может стать последним 
пристанищем на долгом и трудном 
жизненном пути. Вода то пенится 
и бурлит в вечном споре с камнем, 
то лежит безупречно ровной гла- 
дью, там, где тысячелетние камен- 
ные исполины глядятся в бездон- 
ные голубые глаза горных озер. Она 
была до нас и будет после нас. Гово- 
рят, все мы вышли из воды. 

Так или иначе, тысячи людей 
ежегодно спешат отдать почести 


службу при выборе фирмы. 


пой платит дважды! 
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турфирмами, мы составили рекомендации о необходимых мерах 
предосторожности, которые, несомненно, сослужат вам неплохую 


Итак, во-первых, при оплате путевки турфирма должна заключать 
с клиентом контракт. Если она этого не делает, с ней дело иметь 
крайне нежелательно. Затем необходимо обратить внимание, дает 
ли контора свое название и адрес в рекламе или умалчивает. 
Нельзя упускать из виду то, насколько подробно описываются 
предлагаемые маршруты. Описания должны быть четкими и одно- 
значными, в них должны быть представлены все мероприятия 
и развлечения, входящие в цену тура, чтобы не было двусмыслен- 
ности. Иначе вам придется потратиться на непредвиденные рас- 
ходы, полагая, что мероприятия уже оплачены. Большое значение 
имеет четкость описания транспорта, которым вам придется вос- 
пользоваться, здесь есть тоже множество вариантов. 

Исходя из этих кратких рассуждений, можно прийти к выводу, что 
лучше пользоваться услугами крупных, известных компаний, кото- 
рые уже проявили себя с лучшей стороны на рынке туристических 
услуг. Стаж фирмы говорит сам за себя. И еще раз запомните: ску- 
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«Диктатура путешествий» 
«Диктатура путешествий» (windoms. 
sitek.net/-ksv) (рис. 6) — очень 
красивый сайт, посвященный бур- 
ной воде. Он рассказывает о видах 
спорта, связанных с водой, таких, 
как спортивный водный туризм, сла- 
лом и не очень популярное пока 
в нашей стране водное родео. Стар- 
товую страничку венчает жизнеут- 
верждающий девиз: «Жизнь корот- 
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чем во время прыжка, а также и на 
протяжении всего спуска лодкой 
нужно совершать всевозможные ак- 
робатические маневры. К примеру, 
среди описаний фигур родео можно 
встретить нечто подобное: «Участ- 
ник приводит лодку в вертикальное 
положение относительно поверхно- 
сти воды, при этом нос лодки погру- 
жен в водный поток, а корма над по- 
верхностью воды под углом от 20° 





жизнь коротка, угребнсь !!! 
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@ Рис. 6. Этот сайт рассказывает о видах спорта, связанных с водой, таких, как спортив- 
ный водный туризм, слалом и не очень популярное пока в нашей стране водное родео. 


ка, угребись!». Остается только при- 
писать снизу: «Я убью тебя, лодоч- 
HHK!» 

В различных разделах можно 
найти информацию о профессио- 
нальных событиях мирового мас- 
штаба в различных видах этого экс- 
тремального увлечения. В рубрике 
новостей вы узнаете, к примеру, ре- 
зультаты первенства России’99 по 
гребному слалому или последние 
хроники со всевозможных Кубков 
мира. Кроме того, вам встретится 
и более подробная информация, ин- 
тересная разве что только профес- 
сионалам. Здесь же вы получите 
все необходимые рекомендации по 
занятию рафтингом (особый вид 
сплава на специальных лодках — 
рафтах). Занятие это весьма доро- 
гостоящее, но если это вас не сму- 
щает и вы готовы проверить на кре- 
пость свои нервы и впрыснуть 
в кровь львиную долю адреналина, 
милости просим на «Диктатуру пу- 
тешествий». 

Среди прочей информации даны 
надлежащие рекомендации по необ- 
ходимому снаряжению и приблизи- 
тельные цены. Водное родео — экс- 
тремальный сплав на каяках — 
один из самых отчаянных и в то же 
время красивых видов спуска по 
«белой» (бурной) воде. Кто не зна- 
ет — это нечто среднее между фри- 
стайлом и прыжками с трамплина. 
Роль последних играют водопады 
высотой в несколько метров, при- 
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до 70° или от 110° до 160°». Такое 
и представить себе трудно, не то 
ЧТО ИСПОЛНИТЬ. 


«Клуб хронических 
ВОДНИКОВ» 


Еще один «водный» сайт привлек 
меня забавным названием — «Клуб 
хронических водников» (Нр:/ / 
www.soyuz.ru/Asya/mytour.htm ) 
(рис. 7). Этот объемный сайт заме- 
чателен тем, что был создан жен- 
щиной-любителем. Он сделан от ду- 
ши и для души. На страничке собра- 
ны интересные любительские мате- 
риалы и прекрасные фотографии 
живописных видов российских рек 
(рис. 8,9). Здесь вы не встретите го- 
ловокружительные прыжки с водо- 
падов и умопомрачительные трюки 
на каяках. «Клуб» создает теплую 
атмосферу воднического братства. 
Тут предусмотрен форум, называе- 
мый «Курилкой», в котором есть не- 
сколько «Тематических трепов». 
Есть также сборники дневников пу- 
тешествий, обзоры турснаряжения, 
раздел песен и стихов, написанных 
участниками клуба, а кроме того, 
юмористический раздел с «фразоч- 
ками» и «приколами» и просто рас- 
сказы о впечатлениях, присланные 
на сайт водниками-любителями. 
Больше всего мое воображение 
поразила фотогалерея, которая со- 
держит более сотни великолепных 
полноразмерных снимков прекрас- 
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@ Рис. 7. Этот объемный сайт сделан от души и для души. 





@ Рис. 8. Вот такие изумительные фотографии можно найти в «Клубе хронических вод- 
ников». Многие из них могут послужить прекрасными обоями на Рабочем столе вашего 
компьютера, но и просто смотреть на них доставляет огромное удовольствие. 
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@ Рис. 9. Песни у костра светлыми летними ночами Заполярья за кружкой крепкого чая 
с терпким ягелем — что еще можно пожелать в этом затерянном в горах уголке земного 
рая? 


ного качества. Путешествие по фо- 
торепортажам и просто разрознен- 
ным снимкам принесет вам большое 
удовольствие. Кстати, на сервере 
проводится конкурс на лучшую фо- 
тографию, каждый может принять 
участие или просто проголосовать. 


Двухколесные 
путешествия 


Говоря о путешествиях как о спосо- 
бе активного отдыха, нельзя упус- 
тить из виду велосипедный туризм. 
С каждым годом он становится все 
более популярным в России, обре- 
тая новых поклонников среди раз- 
ных слоев населения. В самом деле, 
этот способ путешествий не требу- 
ет больших материальных затрат, 
как, скажем, рафтинг, поэтому на 
сегодняшний день он доступен 
и людям, которые не могут позво- 
лить себе больших расходов на до- 
рогостоящее снаряжение. Единст- 
венное, что вам надо, чтобы пус- 
титься в путь, — это велосипед, 
необходимый запас провизии и лю- 
бовь к природе. Дальше все зависит 
от вашей фантазии и вашего жела- 
НИЯ. 


«Русский байкер» 


(ВИр:/ /www.melon.spb.ru/ bike / 
mainpage.html) (рис. 10) — сайт, 
созданный при поддержке питер- 
ского велоклуба «Бивак». Здесь вы 
получите все необходимые реко- 
мендации по выбору велосипеда для 
тех или иных целей, а также найде- 
те массу советов по ремонту своего 
неприхотливого — транспортного 
средства. Каждый может поучаст- 
вовать в формировании материалов 
странички, прислав свои фотогра- 
фии, рассказы о путешествиях. 
На странице можно найти обзоры 
новых моделей и множество инте- 
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ресных историй из жизни питер- 
ских «байкеров», или, если вам 
угодно, любителей велосипедов, 
а кроме того, пообщаться с «братья- 
ми по разуму». 

Меня особенно порадовало, что 
на сайте существует сервис, предо- 
ставляющий каждому желающему 
оставить сообщение о времени 
и пункте назначения вашего путе- 
шествия. Это пригодится вам в том 
случае, если вы никак не можете 
найти себе компанию и хотите во 
что бы то ни стало ее найти. Чело- 
век со схожими намерениями, най- 
дя оставленное вами объявление, 
сможет к вам присоединиться. Сер- 
вис представляется мне весьма 
удобным средством поиска спутни- 
ков в велосипедное путешествие, 
которое избавит людей от косвен- 
ных способов поиска (например, 
чат или форум). Сайт не вполне со- 
ответствует предмету нашего 0630- 
ра. На нем процветает культ вело- 
сипеда, граничащий с фанатизмом. 
Но если у вас есть твердое желание 
заняться велосипедным туризмом, 
эта страница станет для вас непло- 
хим помощником при выборе подхо- 
дящей модели, а также поможет 
и в процессе эксплуатации вашего 
«железного коня». 


«Велозона» 


«Велозона» (Вр:/ /www.aha.ru/ 
-~gz/velozona ) (рис. 11) — страни- 
ца, по содержанию сходная с преды- 
дущей. К туризму она имеет лишь 
косвенное отношение, но я не мог 
обойти ее своим вниманием. Это ве- 
селый фанатский сайт, оформлен- 
ный умело и со вкусом. Тут вы смо- 
жете увеличить свои познания в об- 
ласти велосипедной индустрии, 
а также научиться забавным трю- 
кам, и не только. В общем, зайдите 
на досуге, есть что посмотреть. 
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@ Рис. 10. На этом сайте вы получите все необходимые рекомендации по выбору вело- 
сипеда для тех или иных целей, а также найдете массу советов по ремонту своего непри- 


хотливого транспортного средства. 
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@ Puc. 11. Это веселый фанатский сайт, оформленный умело и со вкусом. Тут вы сможе- 
те увеличить свои познания в области велосипедной индустрии, а также научиться забав- 


ным трюкам, и не только. 


При достаточно беглом осмотре, 
большинство сайтов имеют схожую 
структуру, поэтому нет смысла рас- 
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Нланы походов Главньт отличнем клуба от других органнзаний является ето сиартивиая 
орнектация, что требует подготовки участинков. 
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@ Рис. 12. Главным отличием клуба от других велотуристских организаций является его 
спортивная ориентация, что требует хорошей физической подготовки участников. 


сматривать каждый подробно. Мы 
обращаем внимание только на те де- 
тали, которые отличают их друг от 
друга. К примеру, московский вело- 
клуб «Караван» (http:/ / сагауап. 
поББу.ги / index.html) (рис. 12) пред- 
лагает интересную концепцию «Ак- 
ватрофи», с помощью которой можно 
комбинировать путешествия на ве- 
лосипеде и байдарке. Подробней 
о способах реализации такой заман- 
чивой задумки читайте на странице 
http: / /caravan.hobby.ru / aqua. html. 


«Московский клуб 
велотуристов» 
Наверное, сейчас не найдется чело- 


века, кому ни разу не приходилось 
ездить на велосипеде. Это незатей- 
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няем его на более дорогие игрушки. 
Но редко кто знает его историю 
в области туризма. Как оказалось, 
коллективные велопоходы в России 
имеют более чем столетнюю исто- 
рию. Самый первый велопоход со- 
стоялся 14 августа 1883 г. и марш- 
рут его пролегал от Крестовой за- 
ставы (на месте нынешнего Риж- 
ского вокзала в Москве) до 
Сергиева Посада. В нем принимал 
участие не кто иной, как В. Шухов, 
будущий создатель Шаболовской 
телебашни. Интересно, что заезд 
проходил на единственно доступ- 
ных в то время «Пауках», которые 
имели огромное переднее колесо 
(более 2 метров в диаметре) и кро- 
хотное заднее. Такую и подобную 
информацию вы найдете на офици- 
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альном сайте «Московского клуба 
велотуристов» (Вр: / /www.lgg. 
ru/~mbe ). Здесь можно ознако- 
миться с календарным планом меро- 
приятий МКВ и при желании при- 
нять участие в коллективных заез- 
дах. Клуб проводит чемпионаты 
и предпринимает интересные похо- 
ды по Московской области, а также 
по отдельным европейским стра- 
нам. В разделе «Актив клуба» при- 
ведены координаты людей, проводя- 
щих велопоходы выходного дня, так 
что любой желающий имеет воз- 
можность с пользой провести вы- 
ходные с семьей, наблюдая досто- 
примечательности Подмосковья. 
На сайте можно подробно ознако- 
миться с работой клуба и отчетами 
прошедших экспедиций. 


Обратно. .. в пещеру! 


Как утверждает современная наука, 
наши отдаленные предки жили в пе- 
щерах. Неудивительно, что сегодня 
люди стремятся порвать тысячелет- 
нюю связь с цивилизацией и вновь 
отправиться туда, где родились 
и выросли многие поколения их 
пращуров. В наши дни спелеология 
как наука и как спорт находится на 
очень высоком уровне, поэтому да- 
же малоопытные любители острых 
ощущений могут поучаствовать 
в столь захватывающем мероприя- 
тии, как спуск в пещеру, естествен- 
но, под надлежащим наблюдением 
и при сопровождении опытных спе- 
леологов. 


ЛСП 


Из немногочисленных ресурсов, по- 
священных этому не очень популяр- 
ному в России виду спорта, мне хо- 
телось бы отметить сайт Ленин- 
градской спелестологической пар- 
тии (http:/ /Isp.dux.ru ) (рис. 13). 
Тут надо сделать необходимые 


=~ Давайте познакомиыся 


Эн 


Архив ‚ Легенда 


и ле  олсп 


3“ Спелеоклуб Барьер МФТИ - Netscape 





@ Рис. 14. Спелеоклуб «Барьер» Московского физико-технического института Если вы 
хотите познакомиться с миром русской спелеологии, этот сайт послужит для вас неплохим 


отправным пунктом. 


разъяснения. Спелестологию не 
стоит путать со спелеологией. По- 
следняя представляет собой науку, 
спорт и специфический вид туриз- 
ма, основанные на изучении и про- 
хождении естественных пещер. 
ЛСП же, прежде всего, интересуют 
не спортивные достижения, а тайны 
и загадки, скрытые в недрах старин- 
ных подземелий, и привлекает осо- 
бая атмосфера мистицизма, связан- 
ная с ними. Но, на мой взгляд, 
деятельность клуба более близка 
к археологии и имеет научно-исто- 
рический уклон, к туризму же она 
относится весьма посредственно, 
поэтому движемся дальше. 

Еще один сайт для примера — 
http: / /www.barrier.org.ru/ мт / т 
dex.htm (рис. 14). Это страничка 
спелеоклуба «Барьер» Московского 
физико-технического института. 
По своей структуре он практически 
ничем не отличается от подобных 


И http: /Лёр дих. па! 2 
Статьи; объявления — Материалы 
рассказы — 


Путеводитель 


выездов or ICN 





м 


"Истмат" - Архив ЛСП 


гинформ ого пом 





@ Рис. 13. ЛСП интересуют тайны и загадки, скрытые в недрах старинных подземелий, 
и привлекает особая атмосфера мистицизма, связанная с ними. 
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страниц туристической тематики, 
поэтому не имеет смысла особо за- 
острять на нем внимание. Но если 
вы хотите познакомиться с миром 
русской спелеологии, этот сайт по- 
служит для вас неплохим отправ- 
ным пунктом. 


Где достать снаряжение? 


Если вы никогда не путешествова- 
ли, но непременно хотите этим за- 
няться, вам не обойтись без того 
или иного снаряжения, в зависимо- 
сти от способа места и времени ва- 
шего путешествия. Естественно, 


3 bask index - Netscape 


сейчас имеют собственный сайт 
в Internet, поэтому вы можете озна- 
комиться с ассортиментом и цена- 
ми, не вставая со стула. Помимо 
всего прочего, подобные сайты име- 
ют виртуальные магазины, которые 
предоставляют своим клиентам воз- 
можность интерактивного заказа 
товара. Таким образом, используя 
Internet, вы можете полностью эки- 
пироваться в путешествие любой 
сложности и длительности, не отхо- 
дя от компьютера. Я думаю, не ин- 
тересно будет рассматривать каж- 
дый сайт в отдельности, поэтому 
для удобства приведу лишь список 
страниц, посвященных снаряже- 
нию. С ними вы можете разобрать- 
ся самостоятельно и выбрать наибо- 
лее подходящее для вас по ассорти- 
менту и ценам, которые колеблются 
от умеренных до очень высоких. 


http: / /www.rcom.ru / equip 

http: / /www.melon.spb.ru / irbis 
/ index.html 

http: / / www.bask.ru 

(puc. 15) 

http: / / www.chat.ru / -outdoor 

http: / / windoms.sitek.net /-~ksv 
/ Equipment / RaftMaster 
/raftmast.htm 

http: / /www.alpindustria.ru 

http: / /www.user.cityline.ru / - 
marduk / 3door.htm 

http: / /www.outdoor.spb.ru / 

(puc.16) 


Как добраться? 


Если вы уже собрались в путешест- 
вие, вам обязательно потребуются 


‘многоместных палаток и тентов к ним ‚всевозможных 
цветов и и, сы a 





@ Рис. 15. Стандартный виртуальный каталог туристского снаряжения выглядит при- 
мерно так. Здесь можно найти всевозможные модели и модификации снаряжения, а так- 
же ознакомиться с их техническими характеристиками. 


и эта деталь не обойдена внимани- 
ем в Сети, которая предлагает сво- 
им пользователям достаточно ши- 
рокий объем ресурсов, посвящен- 
ных походному снаряжению. Мно- 
гие специализированные магазины 


расписания различных видов транс- 
порта, которыми вы собираетесь 
воспользоваться. Будь то поезд 
дальнего следования или пригород- 
ная электричка, самолет или авто- 
бус, вам потребуется узнать точное 


= Оглавление - Netscape 


pec http://www outdoor. spb ru/ 


TBUY 


АНОНС! № 
| Фирма "Терра" — 
|‘ первая российская. 

_ фирма-участник 
| всемирной выставки 
"Ошоог!99", 
| проходившей в Германии — 
| с 19 по 22 августа 1999 г. 


| Подробности читайте позже 





@ Рис. 16. Типичный сайт одной из фирм, занимающейся производством снаряжения 
для путешествий. Помимо каталога выпускаемой продукции, сайт содержит дополни- 
тельную информацию, полезную и развлекательную, чтобы заинтересовать виртуальных 


посетителей. 


время отправления, и, как правило, 
заранее приобрести билеты. Обыч- 
но такие важные приготовления от- 
нимают немало времени. Но с раз- 
витием {егпе{-технологий эти про- 
блемы стали решаться гораздо про- 
ще, и уже сейчас можно найти 
расписания на любой рейс какого 
угодно вида транспорта, а также за- 
бронировать билеты прямо из дома, 
что значительно экономит время. 
Наиболее полную информацию 
о движении поездов можно найти на 
сервере Мошкова по адресу http: / / 
kulichki.rambler.ru / moshkow / 
tourism /raspisaniya. A виртуальный 
справочник по железным дорогам 
всего СНГ располагается на http: / / 
www.express.tsi.ru/ (рис.17). Здесь 
есть полная информация о движении 
поездов дальнего следования, как то: 
время отправления и время прибы- 
тия, наличие мест на конкретный по- 
езд, а также цена билета. Кроме того, 


ej hitp://wwew.express2 tsi.ru/ A 


можно заказать билеты в он-лайне, 
учитывая вышеуказанные данные. 
На мой взгляд, сервис весьма удо- 
бен, поэтому рекомендую при необ- 
ходимости им воспользоваться. 
Подобный сервис предусмотрен 
и по авиалиниям стран Содружества 
(http: / /www.avianet.ru/) (рис. 18). 


Подводя итоги нашего краткого 
обзора, хотелось бы отметить, что я 
не ставил целью охватить весь объем 
ресурсов, посвященный этому мно- 
гоплановому виду спорта и развлече- 
ния. Мы рассмотрели лишь наиболее 
интересные, на мой взгляд, сайты, 
возможно, не самые лучшие, но тем 
не менее дающие достаточно полное 
представление о каждом из видов ту- 
ризма в отдельности. Посетите их, 
и пусть эта статья послужит вам вер- 
ным компасом на полном приключе- 
ний пути по миру Internet. 


= 





@ Рис. 17. Виртуальный железнодорожный справочник. Здесь есть полная информация 
о движении поездов дальнего следования, как то: время отправления и время прибытия, 
наличие мест на конкретный поезд, а также цена билета. 


> Сирена через WWW - Netscape 


Ненного истории 
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Гражданской заиации 
Пенинтадский пр-кт , 27, pap. Г 


И всё это здесь Икформация 6 компании и услугах 





Взять справку о рейсе 
из системы бронирования СИРЕНА 


Временно неправильно расшифровываются некоторые ответы из Сирены 
Скоро будет внедрена новах версия, извините за временные нудобства 








Взять справку кз Скрены 








@ Рис. 18. С помощью этого сервиса можно справиться о нужном рейсе и забронировать 
на него билет. Но учтите, что услуга эта платная. 


Виртуальные туры 

Знаете ли вы, что туристические поездки можно совершать, не от- 
ходя от компьютера, в любое удобное время. Причем путешество- 
вать не «дикарями», а под руководством вездесущих и всезнающих 
экскурсоводов, с помощью которых вы сможете ознакомиться с до- 
стопримечательностями страны, города или местности, которая вас 
интересует. Такой возможностью вы можете воспользоваться на 
сайте http://www.intourion.ru/, который объединяет ссылки со 
всего мира. Единственный недостаток проекта в том, что информа- 
ция на сайтах дана на языке страны, которой вы интересуетесь, так 
что в этом плане выбор ограничен в лучшем случае англоязычными 
странами, если вы не являетесь полиглотом. 

Так или иначе, на карте мира выбираем континент, далее — страну. 
В верхней панели команд щелкаем по кнопке «Виртуальные туры» 
и выбираем интересующий нас тур из предложенных возможных 
вариантов. Вы можете посетить музеи исторические, народного 
промысла, детально ознакомиться с историей государства и бытом 
его народа. Вы также можете побывать в диких природных услови- 
ях дальних стран, пройтись по людным улицам Парижа и Лондона, 
полюбоваться красотами горных пейзажей Латинской Америки 
и подивиться суровому великолепию пустынных берегов Шотлан- 
дии. Уверен, скучать вам не придется, одно движение руки — 
и весь мир перед вами! 


Е опа - Microsoft Internet Explo 


СЫ 3. EO 
Европа. Общие сведения 





@ Подобный сервис поможет вам скоротать долгие зимние вечера в ожи- 
дании летнего отпуска, а также существенно повысить знания истории и на- 
циональных традиций многих стран мира. 
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Сделайте общение 


Поговорим 
о компьютерной 





день распространены практически 


повсеместно и сотни тысяч людей проводят за 
ними по несколько часов в день, вопрос о том, 


как сделать общение с компьютером 


максимально комфортным и приятным, уже 
нельзя отнести к разряду второстепенных. 


олгое сидение за компьюте- 
ром порождает довольно 
много проблем: это и утом- 
ляемость глаз, и затекание 
кистей рук, и боли в спине 
и шее, наконец, большая 
часть мебели попросту не предназна- 
чена для работы с компьютером, а от- 
сюда вытекает еще ряд проблем, та- 
ких как недостаток рабочего места 
ИТ. П. 

Сегодня, мы решили попробовать 
помочь вам решить многие из выше- 
перечисленных проблем, рассказав 
о специализированной, так называе- 
мой «компьютерной мебели», кото- 
рая отличается от стандартных ме- 
бельных наборов тем, что в подобных 
вариантах как столы, так и стулья 
приспособлены для работы пользова- 
теля. О том, как именно и насколько 
это полезно и удобно сегодня и пой- 
дет речь. 





Вы приобрели компьютер... 


Итак, вы приобрели компьютер. 
Нельзя сказать, что в стандартного 
размера комнатах обычной москов- 
ской квартиры достаточно свободно- 
го места для установки дополнитель- 
ного стола. Поэтому чаще всего по- 
сле покупки компьютера он и все до- 
полнительные устройства, такие, 
как принтер, сканер и др. ставятся 
на уже имеющийся стол. Пользы от 
этого немного: во-первых, вы теряе- 
те довольно объемную (если не всю) 
часть рабочего места, во-вторых, ис- 
пользование такого стола, мягко го- 
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воря, не совсем полезно для здоро- 
вья, а в-третьих, большое количест- 
во проводов, тянущихся от систем- 
ного блока к устройствам, располо- 
жены, как правило, таким образом, 
что их можно случайно задеть но- 
гой, вызвав тем самым дополнитель- 
ные неудобства в работе, или, не дай 
бог, вывод из строя одного из уст- 
ройств. 

Для предотвращения подобных 
проблем, рекомендуется использо- 
вать специализированную мебель. Ка- 
ково ее преимущество? Во-первых, 
компьютерная мебель призвана эко- 
номить место в комнате и офисе за 
счет сбалансированного расположе- 
ния компьютера, аксессуаров и до- 
ступного для работы пространства, 
во-вторых, при использовании подоб- 
ной мебели не нарушается осанка, до- 
стигается правильное расположение 
кистей и соблюдается оптимальное 
отдаление пользователя от монитора. 


Компьютерная мебель, 
какая она? 


Что x, приступим к непосредственно- 
му обзору мебели и подбору вариан- 
тов для вашего дома или офиса. Что- 
бы описать все многообразие сущест- 
вующих на сегодняшний день моде- 
лей, пожалуй, не хватит и дюжины 
статей. В одной только Москве насчи- 
тывается более сотни салонов, имею- 
щих в своем ассортименте мебель, 
приспособленную к использованию 
с компьютером. Надо сказать, что 
лишь немногие из них действительно 


C KO 
мебели ПОИЯТ 


Ввиду того что компьютеры на сегодняшний 





специализируются на разработке 
и продаже подобной мебели и аксес- 
суаров. 


Какая она, идеальная мебель для 
компьютера? Многие пользователи 
никогда даже не задумывались о том, 
как сделать общение с компьютером 
более приятным. Ведь кроме не- 
удобств, вызванных недостатком па- 
мяти и медленными процессорами, 
маловместительными жесткими дис- 
ками и дающими сбои операционны- 
ми системами, большие нервные рас- 
стройства всегда вызывают затекшие 
мышцы кистей, спины и шеи, падаю- 


щие с крошечного стола книги, диске- 
ты и компакт-диски, а все просто по- 
тому, что всему не хватило места на 
столе... 

Чаще всего рабочее место пред- 
ставляет собой нечто, похожее на 
приведенный ниже рисунок. 










Наталья Купец 





Разместить на подобном «столе» 
что-либо, кроме компьютера, не 
представляется возможным. Даже 
если и удастся разместить на нем 
несколько книг и дисков, все это 
лишь увеличит недостаток рабочего 
места. Конечно, у этого класса ме- 
бели есть две чрезвычайно положи- 
тельных черты: низкая цена и ма- 
ленькая занимаемая площадь. Цены 
на подобные столы, которые в боль- 
шинстве случаев назвать компью- 
терными можно иключительно из-за 
того, что на нем можно уместить 
компьютер, варьируются от $50 до 
$250. Сдержанными ценами отлича- 
ются столы из Тайваня (от $50 до 
$150). Но, к сожалению, все они не- 
достаточно надежны. Из россий- 
ских производителей можно выде- 
лить линию комбината «Шатура» 
под названием «Стратегия». Модели 
нежно-коричневого цвета с элемен- 
тами серого выглядят довольно ак- 
куратно. Кроме того, у них нет ниче- 
го лишнего, а выездная подставка 
для клавиатуры фиксируется в двух 
крайних положениях. Таким обра- 
зом, можно получить стол для пер- 
сонального компьютера за относи- 
тельно небольшую цену, приблизи- 
тельно в $80. Но этот стол, к сожа- 
лению, нельзя использовать как 
письменный: ведь ничего, кроме 
компьютера, туда поместить невоз- 
можно. С другой стороны, сэконо- 
мив на столе, можно докупить 
книжные стеллажи или офисный 
стол для получения необходимого 
для работы комплекта. 


Ma" занимаемый объем — это несомненный плюс, особенно в неболь- 
шой квартире или тесном офисе, но удобно ли пользователю? Скорее все- 
го, нет. 


В первую очередь, вам стоит позаботиться не только о комфорте и эстетике ра- 
бочего места, но и о собственном здоровье, поэтому давайте посмотрим, что ду- 
мают на этот счет специалисты. 


Голова ; 

Ее рекомендуется держать прямо, не наклоняя. Таким образом, верхняя граница 
экрана компьютера’ должна находиться на уровне глаз, в противном случае 
сильно напрягается шея. 

Глаза 

Избежать чрезмерного напряжения зрения можно, выбрав оптимальную дистан- 
цию от экрана и правильно организовав рабочее место. Согласно рекомендации 
специалистов, сидеть необходимо на расстоянии 50-60 см от экрана. 

Плечи и руки 

Плечи должны быть полностью расслаблены и слегка отведены назад. Работая 
с клавиатурой, необходимо сидеть достаточно близко, чтобы не приходилось тя- 
нуться к столу, а локоть и кисть должны составлять одну линию и «висеть» над 
клавиатурой. 

Спина 

Нижнюю часть спины лучше прижимать к креслу, что даст необходимую под- 
держку позвоночнику. А ведь это самая уязвимая часть тела при долгом сиде- 
нии: позвонки могут легко повредиться в неправильном положении. Категори- 
чески не рекомендуется сидеть на краю стула! 

Ступни 

Ноги должны непременно доставать до пола. Можно использовать специальную 
подставку под ступни, чтобы поза была удобной. К тому же, рекомендуется во 
время продолжительной работы за компьютером менять положение ваших ног, 
чтобы кровь не застаивалась в сосудах. 


Вывод: самое главное — это 
просторный и одновременно удоб- 
ный стол. А стиль не имеет значе- 
НИЯ. 


Не менее распространен среди 
пользователей Г-образный тип сто- 
ла. Такие модели считаются более 
удобными и престижными. Но это 
отнюдь не идеальная конфигурация 
рабочего места. Дело в том, что 
в данном случае наиболее естествен- 
ным местоположением монитора бу- 
дет угловая часть стола. Это неудоб- 
но, т. к. пользователю приходится 
постоянно крутиться между компью- 
тером и рабочим пространством. Ес- 
ли стул вращающийся, то это пусть 
неудобно, но приемлемо. Но в слу- 
чае со стандартным стулом подоб- 
ные движения не создают комфорта. 
Кроме того, результатом такой неес- 
тественной позы может стать ис- 
кривление позвоночника. Работать 
так несколько часов подряд попрос- 
ту нельзя. К тому же, это все отвле- 
кает пользователя. 

Отдельное внимание следует об- 
ратить на подставку для клавиатуры 
(обычно она выдвижная и находится 
под крышкой стола). Исследования, 
проведенные среди людей, набираю- 
щих много текста на компьютере, 
показали, что их профессиональная 
болезнь — хроническое растяжение 
кисти. И вызвано оно именно этими 
подставками, т.к. обычно стандарт- 
ная высота стола рассчитана на 
письменные работы, а клавиатура на 
выезжающей подставке оказывается 
ниже стандарта, что приводит к кис- 





® Перед монитором должно быть много 
свободного места — для клавиатуры и 
рабочих документов. 





% Рекомендуемое врачами положение во время работы за компьютером. 


тевым напряжениям сухожилий 
и мыщц рук. Если вы набираете не- 
много текста, то это не так страшно. 
Но все же помните, что кисти долж- 
ны находиться в правильном поло- 
жении, ибо получив в результате ра- 
боты за «неправильным столом» хро- 
ническое растяжение, вылечить его 
будет довольно сложно. 

Анализ типичных условий труда 
компьютерщиков показывает, что 
многие столы крайне неудобны в ис- 
пользовании, и происходит это по- 
рой не по причине плохого качества, 
а из-за неправильного применения 
мебели (обыкновенных или неопти- 
мизированных образцов). 

Для получения консультации мы 
обратились к специалистам фирмы 
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Ergonomic Design, которая специа- 
лизируется на разработке и произ- 
водстве эргономичной мебели для 
работы за компьютером. В их про- 
дукции, как нам показалось, учиты- 
ваются все вышеперечисленные ме- 
дицинские требования, а дизайнеры 
заботятся об абсолютном удобстве 
пользователя, потому что прежде, 
чем выпускать «компьютерную ме- 
бель», специалисты производят важ- 
ные и необходимые геометрические 
расчеты. Ho об ассортименте, пред- 
ставленном этой компанией, мы по- 
говорим чуть позже. 


Каким должен быть 
специализированный стол 
для работы 

с компьютером? 

Каким должен быть специализиро- 
ванный стол ДЛЯ работы с компьюте- 
ром? Базовой категорией в опреде- 
лении годности стола к использова- 
нию в качестве компьютерного явля- 
ется его рабочая зона. То есть та 
часть столешницы, до которой рабо- 
тающий человек дотягивается вытя- 
нутой рукой, не отрываясь от спинки 
стула. 


Mi": пользователи не прида- 
ют особого значения правиль- 
ности своей позы в процессе рабо- 
ты, а это может в скором времени 
привести к закрепившейся непра- 
вильной осанке, а потом и к хрони- 
ческой сутулости, к появлению за- 
пястно-туннельного синдрома, за- 
болеваниям шеи, постоянным голо- 
вным болям и ухудшению зрения. 
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@ Ergonomic PilotPro — просторная угловая модель (130х130 см) с двумя 
большими секторообразными полками по сторонам. 


ae 





@ Ergonomic Bysiness — длинная пристеночная модель (160x100 см). 


Для достижения подобного ре- 
зультата, столешница должна распо- 
лагаться «вокруг» вас. 

Следующим принципиальным мо- 
ментом является расположение мони- 
тора. Необходимыми и достаточными 
могут быть следующие критерии: во- 
первых, монитор должен находиться 
прямо напротив пользователя. Во-вто- 
рых, жизненно необходимо большое 
пространство перед монитором для то- 
го, чтобы можно было расположить 
перед ним клавиатуру и, если понадо- 
бится, какие-либо документы или кни- 
ги. Все это означает, что монитор дол- 
жен стоять в самой широкой части 
стола. При этом внутреннее простран- 
ство компьютерного стола должно ос- 
таваться просторным. Не рекоменду- 
ется ставить что-либо сверху на мони- 
тор, т. к. все эти предметы все равно 
будут периодически падать. Для этих 
целей желательно наличие дополни- 
тельных полок или ячеек. 
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Итак, обобщая все вышеперечис- 
ленное, можно представить себе не- 
что подобное данному рисунку. 





Это практически идеальное рабо- 
чее место, при котором все «мерт- 
вое», или недоступное пространст- 
во, занято монитором, а сглаженный 
полукруглый передний край образу- 
ет дугу вокруг пользователя, обеспе- 
чивая максимальную зону доступа. 


Осталось добавить какой-нибудь 
стеллаж для самых важных книг, 
удобное кресло, и рабочее место 
преобразится. 


Модели Ergonomic Design 


Всего рассматриваемых моделей этой 
фирмы две. Стол ERGONOMIC PILOT 
имеет прекрасные эргономические 
показатели. Достаточно сказать, что 
область, до которой человек дотяги- 
вается не напрягаясь, покрывает 92% 
полезной площади стола, таким обра- 
зом, клавиатура, рабочие документы, 
телефон и вся необходимая мелочь 
всегда находится в зоне досягаемос- 
ти. А настенные полки прибавят 
удобства рабочему месту. 

Стол ERGONOMIC BUSINESS 
адаптирован к расположению вдоль 
стены и предусматривает два рабочих 
режима: 
® Интенсивное использование ком- 
пьютера и второстепенная работа 
с документами. 
® Традиционная «бумажная» работа 
со справочным использованием ком- 
пьютера. 

Возможно любое цветовое оформ- 
ление. Большая часть мебели произ- 
водится Ergonomic Design на заказ. 
Возможны любые варианты. Цена за- 
висит от конкретной комплектации 
вашего рабочего места, использован- 
ных материалов, расцветки и варьи- 
руется в районе $200. 


Приступим к обзору стульев. 


Компьютерный стул должен отвечать 
следующим медицинским требовани- 
ям: необходимо наличие регулировки 





высоты и наклона спинки. Это необ- 
ходимо для поддержания нижней час- 
ти позвоночника и плеч. Врачи сове- 
туют при необходимости пользовать- 
ся подпоркой или подушкой для пояс- 
ницы, чтобы сместить центр тяжести 
и принять более удобную позу. Следу- 
ет обратить особое внимание на руч- 
ки. Они могут быть сделаны из мяг- 
ких или твердых материалов. Выби- 
рать рекомендуется более мягкие 
конструкции. 

Важно посмотреть, как прикреп- 
лены подлокотники к креслу: если 
они крепятся «точками», т.е. отдель- 
ными болтами, то они не отломаются 


при условии, что за гайками будут 
следить и своевременно их подтяги- 
вать (примерно раз в три месяца). 

К самым известным «представите- 
лям» данного класса стульев можно 
отнести модели «Престиж», «Лотос», 
«М101», серию «СН» (очень хороша 
модель CH-513) и др. 

Эти модели можно принять за об- 
разцовые. Но есть и более комфорт- 
ная, но, следовательно, и более доро- 
гая группа компьютерных стульев. 
Это так называемые «кресла руково- 
дителей». Здесь фантазия производи- 
телей безгранична. Подобные изде- 
лия, как правило, сделаны из кожи, 
обладают мягкими подлокотниками, 
высокой спинкой и даже подголовни- 
ком. Основной упор — максимальный 
комфорт. Соответственно и цена 
у них приличная. 

Очень популярными являются мо- 
дели «Танго», хорошо известная рос- 
сийскому пользователю серия «СН», 





модель «Константин» и др. Но у no- 
следнего обивка тканевая и достаточ- 
но грубая, а широко расставленные 
подлокотники тоже причиняют до- 
полнительные неудобства. 

Цены на «кресла руководителей» 
колеблются от $200 и выше. 





‘Ho главное в работе за компьюте- 
ром — это все-таки сохранение здоро- 
вья. И мы надеемся, что данная ста- 
тья поможет вам при выборе компью- 
терной мебели. 


Редакция выражает благодар- 
ность компании Ergonomic Design 
(www.ergonomic.ru) за помощь, 
оказанную в написании статьи. 
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Приз турнира no Lands of Lore Ill -5 000$ 


Компания Westwood Studios объявила о проведении турнира 
по игрушке Lands of Lore Ш, который будет называться Lands 
of Lore 3 Marathon. А сегодня компания обнародовала 
информацию о том, какие призы получат победители 


Г. | Новые видео-карты от фирмы! Guillemot 


a 
‘vi Производитель видео-карт компания Guillernot объявила 
fa новую линию своих устройств на основе архитектуры фирмы “= 
nVidia. Стратегическое партнерство деух компаний вылилось a 
в презентацию трех новых современных продуктов важ | 
. © семейства Мах! Garner Teng 





Red Storm получает '’красный лимон" 


16 марта компания Red Storm Entertainment объявила о 
стратегическом партнерстве с компанией разработчиком 
Red Lemon Studios. Red Lemon территориально 

располагается в Шотландии. Их первым совместным 
проектом станет асНоп-игра под названием Ajironauts 
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Александр КАЗАКОВ 


ДУХ МУРАВЕЙНИКА 





Полевые испытания Протеза Вечности 


Но беда, если встретишь в предутренний час 
Вместо Снарка — Буджума! Тогда 
Ты внезапно и плавно исчезнешь из глаз 





ОТСТУПЛЕНИЕ ОТ АВТОРА 





Тащит перья Бобер, и чернильный прибор, 


И пенал, и тетради в портфеле. 


И кошмарные твари из сумрачных нор 


Изумленно на это смотрели. 


реддверие Нового го- 
да. Зима. «Достать 
чернил и плакать...» 
Сейчас уже никто 
и не упомнит, на- 
сколько пророческой казалась эта 
строка в эпоху развитого застоя, когда 
«чернилами» именовался дешевый 
портвейн. Недаром кто-то из моих 
юных коллег пишет в этом же номере 
ПЛ о великих писателях, пронзавших 
взором грядущее... К чему сие отступ- 
ление? А русской зимой вообще модно 
отступать. То французы отступают, 
то немцы... Вот и я решил: настала по- 
ра авторского отступления. Если по- 
мните, в предыдущих опусах очень я 
любил использовать разные монархи- 
ческие лица: третье лицо («автор пола- 
гает...»), а то и первое множественного 
числа («мы надеемся, что...»). Оно, ко- 
нечно, полезно, ибо такой грамматиче- 
ский маневр сразу придает тексту со- 
лидность (безотносительно к его 
содержанию), но — устал. Хочется 
все-таки иногда отступить от вальяж- 
HOrO «автора» и повернуться лицом 
к себе. Тем более, что этого «себя» 
с каждым днем становится все меньше 
и меньше: жизнь помаленечку откусы- 
вает от тела, работа — от рассудка, Ин- 
тернет — от души... Каждый из нас од- 
нажды станет окончательным третьим 
лицом, для достижения этого состоя- 
ния специальных тренировок не надоб- 
но (хотя йоги и чатлане уверены в об- 
ратном)... 





Льюис Кэрролл 


Этакие грустные мысли посетили 
меня исключительно в виде раская- 
ния за собственный образ жизни. 
А именно: последнее время я чего-то 
слишком часто сижу на работе (в том 
числе ночами) и «лажу» («лазию»?) 
no Internet. То есть и душа, и рассудок 
уже в опасности; ну а поскольку телу 
при этом перепадают только нерегу- 
лярные сухие корочки, то с ним тоже 
беда... При этом я был бы рад сохра- 
нить хоть рассудок, но стоящий у ме- 
ня дома допотопный предок модема 
(14400) давно и навсегда проиграл 
сражение с допотопным же Люблин- 
ским телефонным узлом (настоящая 
битва динозавров — аудиоэффекты 
Спилбергу не снились!). А прикупить 
«Курьер» мне то ли доходы не позво- 
ляют, то ли жаба душит... Поэтому 
для повышения сетевого образования 
приходится гореть на работе... 

В процессе горения мое отноше- 
ние к сему детищу человеческого ге- 
ния сменилось несколько раз. Причем 
все позиции были достаточно поляр- 
ными. А именно: от резкого непри- 
ятия меня сразу кидало в восхищение 
(каковое я от читателей тщательно 
скрывал по долгу службы), а от при- 
знания незаменимости Сети я немед- 
ленно переходил на точку зрения «ба- 
JIOBCTBO все это и шарлатанство». 

Кстати, пара полезных советов 
для таких же, как я «полярников». Ес- 
ли вы никогда не можете найти 
в Internet то, что ищите, смените по- 
исковую машину (и вообще не поль- 


И назад не придешь никогда... * 


Льюис Кэрролл 





зуйтесь каталогами!). Если же, наобо- 
рот, уверены, что Internet всегда даст 
верный совет — попробуйте найти 
там, скажем, бар или другой какой ка- 
бак с фиксированной «суммой, на ко- 
торую можно хорошо посидеть», а за- 
тем пойдите и проверьте, получится 
ли там на эти деньги хотя бы при- 
сесть. Очень познавательно (непью- 
щие могут поискать турагентство, ав- 
тосервис и т.п., a еще также 
увлекательный вид спорта — поиск 


«железа» по прайсам на сайтах...). 
Кстати, если вы считаете, что ICQ 
и чаты — «конец одиночества» 
и «уникальный шанс развить общи- 
тельность», в том же кабаке попро- 
буйте познакомиться с девушкой, 
а затем сравните результаты с теми, 
которые вы показывали до подключе- 
ния к Internet... 

Так вот, практика постоянно опро- 
вергала мои суждения. Только я к не- 
му привыкну, только как-то его для 


* Цитаты из «Охоты на Снарка» даются по переводу М. Г. Пухова, но при этом автор предупреждает: его знакомство с переводом состоялось ещев 1983 (или 1984?) г., когда он состоял 
в руководимом Михаилом Георгиевичем НФ-семинаре при ТМ. Та первая редакция, навсегда врезавшаяся в память, во многих местах сильно отличается от опубликованной. Некоторые 
строфы автору больше нравятся именно в изначальном виде (это сугубо частное мнение!) и поэтому будут цитироваться по первой версии перевода. Да еще и по памяти. Так что заранее 
прошу прощения за разночтения с опубликованным текстом. 
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себя определю — он тут же выкинет 
новый сюрприз. Например... 9x, запре- 
щено мне касаться политики и полита- 
налитики, так что Большие Неприка- 
саемые Караси могут и дальше 
дремать (хотя, не называя имен, отме- 
чу: когда порностраничка вдруг начи- 
нает навязывать баннер сайта, посвя- 


щенного «Выборам-99», — это, знаете 
ли, впечатляет...)... Ну тогда о литера- 
туре. Вы знаете, что автора процити- 
рованной строчки про чернила в рус- 
ском Internet найти нельзя? Автор, 
может, где-то и упоминается (наде- 
Юсь...), а строчки нету. Та же «Охота 
на Снарка» у Мошкова в трех перево- 


НЕ МЫШОНОК, НЕ ЛЯГУШКА... 


Искали в наперстках — и в здравых умах, 


Гонялись с надеждой и вилкой; 


Грозили пакетами ценных бумаг, 


И мылом маня, и ухмылкой. 


Льюис Кэрролл 


| фмое простое определение — 
«информационная — систе- 
ма» — является, очевидно, 
неверным. «В Internet» ин- 
формации нет ни на грош. Он 
лишь связующее звено, не- 
кая вечно пустая среда, по которой ин- 
формация перемещается из одного 
конктретного места в другое не менее 
конкретное. Надеюсь, это очевидно. 
Зато следующее определение вы- 
глядит куда более умным (а главное — 
модным!). «Internet — универсальное 
средство получения информации». Что 
же, давайте посмотрим так ли это. 
Кстати, сразу предупреждаю: такой 
функции Сети, как связь, я касаться не 
буду (кроме чатов, которые «средством 
связи» не являются). Недавно вычитан- 
ный где-то факт, что треть пользовате- 
лей e-mail больше никак не использует 
Сеть, а треть интернетчиков не имеет 
почты, меня не удивляет. Почтовая 
функция Internet, в сущности, полез- 
ная экстраполяция телефона / факса. 
А нас интересует именно то принципи- 
ально новое, что в нем есть (если есть). 
Итак, «средство получения инфор- 
мации». Я думаю, что для начала стоит 
принять чисто булгаковский критерий: 
информация бывает только одной све- 
жести. Иными словами, она, как хвос- 
тик Иа-Иа, либо есть, либо нет. Из это- 
го следует: «универсальное средство 
получения информации» должно удов- 
летворять тем же классическим требо- 
ваниям, что со времен римского права 
предъявляются к свидетелям на суде. 





В нашем случае — «поставлять требу- 
емую информацию, всю требуемую ин- 
формацию и ничего, кроме требуемой 
информаци». Легко видеть, что Internet 
с большим скрипом (и только в умелых 
руках) отвечает первому критерию, не- 
удовлетворителен по второму и уж со- 
вершенно ни в какие ворота не лезет по 
третьему. 

Оно и понятно. Как это в мульт- 
фильме про Врунгеля: «Как вы лодку 
назовете, так она и поплывет?» Что мы 
в Internet выкладываем, TO он нам и вы- 
дает. Я уже неоднократно писал, что 
Сеть объединяет в одну вселенскую по- 
мойку миллионы кучек информацион- 
ного мусора, и найти там жалкие тыся- 
чи щепоток реальных сведений 
затруднительно именно из-за общего 
объема «информации». Избыточность 
данных — куда худшая помеха, чем не- 
достаточность. Нужный сухой лист 
труднее всего искать в сухом лесу... 
Впрочем, не буду повторяться. 

Сейчас отмечу лишь, что реально 
дела обстоят еще хуже. Информация 
в Internet не только избыточна. Она 
вдобавок преподнесена в искаженной 
форме. Каждый сайтовладелец по оп- 
ределению стремится сделать свою 
страничку посещаемой. Следователь- 
но, в каждую страничку (из ста милли- 
онов!) заложена более или менее удач- 
но исполненная установка на обман 
поисковой системы. Стало быть, на об- 
ман конечного пользователя. 

Самыми популярными интернетов- 
скими темами являются, разумеется, 





дах, словосочетание «тексты группы 
‘’’Алиса”» вообще на каждом втором 
сайте потопталось, а вот «достать чер- 
нил и плакать» русскому не надо... 

И тут я подумал: наверное, чтобы 
явление оценить, его надо сперва оп- 
ределить. Дать ему определение. Пони- 
маю, мысль крайне оригинальная. 





компьютерно-программная и сексуаль- 
ная. Это естественно, поскольку имен- 
но данные направления кажутся сред- 
нему сайтовладельцу самыми 
перспективными с коммерческой точ- 
ки зрения (разумеется, есть люди, со- 
здающие странички на эти и другие те- 
мы из альтруизма или из жажды 
чистой славы, но, надеюсь, вы не счи- 
таете, что таких большинство?). Про- 
блем с поиском информации на эти те- 
мы не возникает ни у кого; проблемы 
с отбором нужной информации зачас- 
тую неодолимы — не станешь же щел- 
кать по каждой из миллиона ссылок, 
где якобы есть ключевые слова поиска! 
А про объективность кратких коммен- 
тариев в топах и каталогах я вообще 
молчу... 

Но экспоненциальное размножение 
компьютерных и порносайтов означа- 
ет, что в сотнях и тысячах из них встре- 
тится любое, наперед заданное слово 
или словосочетание! И вы будете про- 
дираться сквозь заросли бесчисленных 
«халяв» (порнухи, почтовых адресов 
и software), даже если ищете сведения 
об орденах малых стран Европы XIX 
века. Проверено. 

Из этого вытекает вполне естест- 
венное решение. Когда однажды вы 
(преодолев все препоны, зайдя дюжину 
раз в три-четыре поисковые системы, 
заработав артрит от быстрого-быстро- 
го удаления агрессивных баннеров) 
найдете сайт, более или менее удовле- 
творяющий запросам, вы быстренько 
занесете его в «Избранное», на том ус- 


Но пока ты сидишь в Internet, с мысля- 
ми получается туговато. Чтобы уви- 
деть свой дом, надо из него сперва 
выйти. И вот я вышел из Сети. И стал 
рассматривать ее со стороны (упер- 
шись внимательным взглядом в икон- 
ку Explorer’a). И задумался: «Что же 
такое Интернет?» 


покоитесь и будете в дальнейшем 
только им и пользоваться. Решение не 
только естественное, но и почти един- 
ственное, а его удаленные следствия я 
рассмотрю ниже. 

А сейчас продолжим, читатель, по- 
иски определения. Может быть, все 
проще, и Internet — огромное, гипер- 
трофированное «средство массовой ин- 
формации»? Дело даже не во внешних 
признаках сходства (как то: ангажиро- 
ванность, сенсационность, «популяр- 
ность» ит. д.), Internet действительно 
присущи два основных свойства СМИ. 
Он тоже «массовый» в том смысле, что 
доходит до огромных масс народа, так 
же в основном содержит именно «мас- 
совую информацию», то есть отобран- 
ную и препарированную в соответст- 
вии со вкусами обывателя. Однако 
у его «массовости» есть и третье изме- 
рение, СМИ не свойственное — он 
также массово создается. Если под 
«Сетью» понимать не некоторое техни- 
ческое решение, а совокупность до- 
ступных через нее ресурсов, то это — 
первый опыт истинно совместного, 
спонтанного творчества в истории че- 
ловечества (м-да, блин, первый... 
Прим. aem.). И все-таки уже горячее. 
Сходство Internet и СМИ, хотя бы по 
двум параметрам, заставляет задумать- 
ся: «Нельзя ли обозначить некоторое 
более общее надмножество? Дать оп- 
ределение, под которое подойдут оба 
явления?» 


СУЕТА КАК ВЫСШАЯ ФОРМА ОРГАНИЗАЦИИ МАТЕРИИ 





Карту кормчий добыл: было море на ней 


Без намека на землю и мели; 


Как всегда, угодил он команде своей: 


В карте все разобраться сумели! 


«Непонятен узор островов и озер, 


Если карты иные берешь; 


Капитан наш — орел, он для нас приобрел 


Самый ясный и точный чертеж!» 
Льюис Кэрролл 
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чевидное надмножество для 
СМИ — «Средства манипу- 
лирования общественным 
сознанием» (СМОС). Мож- 
но даже сказать, что до по- 
следнего времени это было 
фактически синонимом для СМИ, так 
как иных «средств манипулирования» 
не имелось (хотя теоретически воз- 
можны, конечно, психотропные и тому 
подобные СМОС, влияющие на обще- 
ственное сознание «напрямую»; см. 
также «Обитаемый остров» братьев 
Стругацких). 

Так вот, Internet — это очевидное 
СМОС и, таким образом, родной бра- 
тец СМИ. Вам не очевидно? Я пони- 
маю. Тут вопрос упирается в филоло- 
гию: раз «средство» — стало быть, 
«чье-то». Раз «манипулирования» — 
значит должен иметься «манипулиру- 
ющий». Со СМИ дело именно так и об- 
стоит. У них есть хозяева, спонсоры, 
партийные платформы... крупные рек- 
ламодатели, наконец. Все мы к этому 
привыкли и за словосочетанием 
СМОС сразу видим персонифициро- 
ванного манипулятора-кукловода, уп- 
равляющего нашими эмоциями, по- 
требностями, архетипами... Но теперь 
прошу вас: «Напрягите воображение 
и представьте, что это необязательно. 
Представьте некую «дикую», самозаро- 
дившуюся, природную сущность, спо- 
собную слепо влиять на общественные 
архетипы и формировать их в соответ- 
ствии со своей собственной структу- 
рой...» Вот это и будет Internet. 

Чтобы не было недоразумений, я 
даже в мыслях не держу никакого зло- 
вещего намека на «самозарождение ин- 
теллекта» в Сети; до такого болезнен- 
ного бреда я, надеюсь, еще ни разу не 
опускался. Никаких целей и уж тем 60- 
лее никакого осмысления чего бы то ни 
было у «дикого» СМОС нету. Это, ско- 
рее, физическое явление. В самом де- 
ле: вы же не удивляетесь, что простые 
физические сущности (падающий кир- 
пич, стакан водки, склеротическая 
бляшка в мозговых сосудах) способны 
влиять на личное сознание? Но вряд- 
ли вы приписываете какие-нибудь соб- 


ТОМУ САМОМУ ЗАБОРУ ТРОЮРОДНЫЙ ПЛЕТЕНЬ 


ственные помыслы тому же стакану 
водки... Так вот, если «общественное 
сознание» является таким же реаль- 
ным фактом, как и личное — почему 
бы точно так же не существовать не- 
психическим, неискусственным суш- 
ностям, воздействующим на него? Тем 
более, примеры в истории уже были. 
Вспомните хотя бы массовую эпиде- 
мию истерии и ведьмачества, охватив- 
шую Европу в XVI—XVII веках. 
И только не говорите о «религиозной 
подоплеке», никакая церковь специ- 
ально этой эпидемии не вызывала, ма- 
ло того, это ведовское бешенство лишь 
осложнило жизнь всем конфессиям. 
То есть церкви (сознательное начало) 
виноваты в массовом, эпидемическом 
религиозном помешательстве не бо- 
лее, нежели производитель мониторов 
в том, что через его продукцию Internet 
контролирует массовое подсозна- 
ние. 

Опять непонятно? Опять филоло- 
гия — как может что-то «контролиро- 
вать» нечто, не обладающее ни психи- 
кой, ни смыслом, ни даже рефлексами? 
Что же, самым лучшим и удачным (хо- 
тя не самым лестным) примером явля- 
ется сравнение с муравейником. Как 
известно, отдельно взятый муравей — 
существо тупое, нелепое и ни на что не 
способное. Предоставленный сам себе, 
он впадает в апатию и помирает с голо- 
ду среди изобилия еды. А вот муравей- 
ник — крайне эффективный сверхор- 
ганизм. Что же, муравьями кто-то 
управляет? В муравейнике есть кто-то 
поумнее каждого отдельного муравья? 
Да нет же никого. Есть только феромо- 
ны — множество пахучих веществ, вы- 
деляемых самими муравьями в разных 
случаях. Отмечу, совершенно непроиз- 
вольно и неосознанно выделяемых. Так 
вот, сложная система запахов, царя- 
щих в муравейнике, и контролирует 
его жизнь. Но феромоны и запахи ду- 
мать и действовать не умеют! Однако 
они просто есть, и этого достаточно. 

Кстати, полнота аналогии еще 
в том, что каждый частный муравей, 
как сказано, вносит свою лепту в об- 
щую — ароматизацию помещения. 


— Вот где водится Снарк! — закричал Благозвон, 


Выгружая с любовью людей; 


Чтоб не смыло волной, их придерживал он 


За власы пятернею своей. 


— Вот где водится Снарк! Объясню я потом, 


Чем слова нас такие бодрят. 


Вот где водится Снарк! Знайте, ИСТИНА в том, 


Что повторено трижды подряд! 






о что-то я перешел на 
обобщения, а до конца 
трактатика еще дале- 
ко. Обычно-то у меня 
пафос под конец про- 
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резается, а тут, ишь ты, разобрало, на- 
верное. Но не время: осталось неис- 
полненным одно обещание. Помните: 
рассказать о последствиях самого рас- 
пространенного способа борьбы с ин- 
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Ho каждый такой муравьиный вклад 
сам по себе всегда бессмысленный, он 
не имеет ничего общего с результатом, 
который побуждает всех совершать 
вполне эффективные действия... 
Может быть, раз никакого разумно- 
го кукловода, никакой надличности 
нет в помине, то все в порядке? Как бы 
сами ведь источаем сайты-феромоны, 
из суммы должен складываться некий 
оптимальный для общества вектор 
воздействия... Да в том-то и дело: в ди- 
намике человеческих масс общий век- 
тор никогда не равен сумме частных 
устремлений. Проще говоря, большое 
общество начинает вести себя незави- 
симо от суммы желаний своих членов. 
A Internet становится дополнительным 
фактором этого псевдоповедения. Зна- 
ете, я предпочел бы информационнную 
диктатуру самого зловещего магната, 
мошенника... даже наверное политика! 
Они все-таки — люди, иу них есть це- 





формационным перееданием (залил 
себе в «Избранное» 10—20 сайтов 
и с ними дальше кувыркаешься)? 

Так вот. Отсюда следует, что 
Internet отнюдь не «расширяет инфор- 





ли. Я бы «компьютерный разум» из 
триллеров предпочел. Раз есть «ра- 
зум» — значит есть способность выво- 
дить следствия из причин и действо- 
вать сообразно плану — хоть какому, 
но плану... 

А так — по-муравьиному? В исто- 
рии человечества были эпохи, когда по 
тем или иным причинам «муравьиное» 
(иначе говоря — родовое, коллектив- 
ное) начало преобладало над личност- 
ным. Internet — не первое «дикое» 
СМОС, а первое всемирное. До него 
были еще разные штуки; выдумывали- 
то их люди (как и Internet), только по- 
том они начинали вести себя сами... 
Вы, наверное, сами можете вспомнить 
пару-другую примеров. Когда люди об- 
ращаются в леммингов и добровольно 
передают массе часть своей личнос- 
ти — время прекращает течение свое. 
Ибо течение времени способна осозна- 
вать лишь отдельная личность... 





мационные горизонты», не «способст- 
вует глобализации мышления.... и во- 
обще рекламные фразы имеют к BO3- 
действию Internet на человека куда 
меньше отношения, чем к воздейст- 


вию на того же человека косяка с трав- 
кой. Во втором случае налицо хотя бы 
временная иллюзия «расширения го- 
ризонтов». 

На самом деле Internet сужает ro- 
ризонты и сферу интересов человека. 
Он ограничивает информированность, 
возвращая ее на древний «сельский» 
уровень (здесь и далее под «селом», 
«сельским» имеется в виду не терри- 
ториальное понятие, а устоявшееся 
культурологическое ‘название для оп- 
ределенного механизма обмена инфор- 
мацией. — Прим. aem.). 

Парадокс? Ничуть. Вот завел себе 
устоявшийся пользователь дюжину 
сайтов, выбрал пару чатов... Что проис- 
ходит дальше? Для получения нужной 
информации он использует именно их. 
В остальном Internet серферит изред- 
ка, да и то чаще всего так... порнуху по- 


ГУАДЕАМУС ИГИТУР! 


смотреть. Но среди сайтов почти на- 
верняка есть один-два информационно- 
аналитические — так что наш пользо- 
ватель больше и газет не читает, и ТУ 
не смотрит. С чатами та же история. 
В общей сложности есть у него в паре- 
тройке чатов 5—6 (что, 10—12? Да 
хоть 15—20!) излюбленных виртуаль- 
ных собеседников, с которыми он 
и треплется. А легкость и комфорт- 
ность как получения внешней инфор- 
мации, так и виртуального общения 
приводят к тому, что именно из этого 
круга он черпает отныне все представ- 
ления о мире. Я знаю людей, которые 
в чате узнавали текущий курс доллара, 
а по аське — о взрыве на Рублевском 
шоссе. И как это называется? Особен- 
но если учесть, что и базовая-то дюжи- 
на сайтов выбрана в значительной сте- 
пени случайно (лучшие среди тех, что 





— По натуре Джубджуб — бесшабашен и крут, 


Порождение буйной природы! 


Его взгляд на одежду — полнейший абсурд, 


Обогнавший столетия моды. 






юдям, которые уже 
| не в первый раз чита- 
ют мои опусы, может 
и быть непонятно, по- 
чему я всегда так сумрачно (даже где- 
то нарочито-сумрачно) взираю на 
компьютеры, компьютеризацию, ин- 
форматизацию и прочие такие мод- 
ные штучки? Думаю, пора объяснить- 
ся. Просто устал я от этого всего. 
Вернее, от тона, которым все это вот 
преподносится. Не знаю, много ли на 
свете людей, которым автомобиль, да- 
ча или родная собака затмевают всю 
прочую жизнь; людей, которые целью 
существования ставят — угодить род- 
ному «мерседесу» или бультерьеру. 
Но в любом случае журналы для авто- 
мобилистов или собачников пишутся 
в нейтральном ключе. Есть у тебя по- 
лезная штука — вот тебе советы, как 
с ней обращаться. 

Но чуть дело доходит до компьюте- 
ров — начинаются шаманские пляс- 
ки. Как бы априори предполагается, 
что компьютеру ты теперь обязан по- 
свящать дни и ночи, только о нем меч- 
тать, только на нем совершенство- 
ваться... Зачем жить, если нет 
Pentium Ш? «ICQ — конец одиночест- 
ва»... что же, и впрямь разговоры с во- 
ображаемыми собеседниками — это 
конец... «Установка драйвера для мо- 
дема — поступок настоящего мужчи- 
ны»... вот интересно; а если я скажу: 
«Положить зубы на полку, продать 
модем с прочим мертворожденным 
барахлом, но свозить на Рождество 
любимую женщину в Париж». Это, 
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видимо, будет поступок полного идио- 
та? 

У меня здесь, как видно из оглавле- 
ния журнала, должна быть «Вселен- 
ная». Но моя-то собственная вселен- 
ная всей этой хард-софт-интернетной 
нежитью не исчерпывается! Я, пони- 
маете ли, еще и живу (извините, ко- 
нечно, за выражение, догадываюсь — 
не модно...). В моей вселенной место 
компьютера — где-то между книжкой 
анекдотов, субботним преферансом 
и свининой с грибами. В моей вселен- 
ной тоже есть «проблемы-2000», но, 
уверяю вас, возможный выход из 
строя некоего печатно-коммуникаци- 
онного устройства волнует меня не 
более, чем протекающие краны на 
кухне. 

И в данной, журнальной «Вселен- 
ной» я хотел говорить не только о про- 
блемах «человек и компьютер», по- 
моему, это не глобальнее темы 
«человек и стиральная машина.. Я по- 
чему-то считаю, что живые мозги 
в окружении живой реальности куда 
интереснее, чем силиконовый абак 
в собственном соку... И если уж у Hac 
грядут «информационная революция» 
вкупе с «интеллектронным преобра- 
жением действительности», не полез- 
нее ли начать подготовку к ним с того 
ПО, что в черепе, а не что в ящике? 
Ящик-то от нас никуда не уйдет... Мо- 
жет быть, я расскажу вам лучше, по- 
чему Шекспир все-таки сам написал 
свои пьесы, хотя нынче лучшие умы 
думают иначе (и вы поймете, какой 
это кайф, сделать лучше (проапгрей- 





отыскал когда-то за конечный проме- 
жуток времени)? А называется это — 
информированность путем обмена слу- 
XaMH, сплетнями и частными суждени- 
ями. Иными словами, перед нами — 
вышеупомянутый «сельский» меха- 
низм обмена информацией. 

Какая разница, что «село» террито- 
риально некомпактно и один «одно- 
сельчанин» на самом деле живет 
в Москве, а другой — в Тюмени или 
в Монреале? Главное, это «село» пси- 
хически и информационно является 
«селом», чат — завалинкой, любимые 
сайты — глашатаями от соседнего ба- 
рона... «Нет Москвы, и Ванкувера 
нет», если москвич от ванкуверского 
«односельчанина» узнает у плетня, 
что в Москве, оказывается, какие-то 
там выборы... или взрывы... или цик- 
лон с потеплением... 


(Авторское новогоднее аллаверды ) 


о 





дить. — Прим. авт.) свой собствен- 
ный ум)? Или обсудим, как с помо- 
щью «Ледокола» можно сделать ин- 
теллигентной публике лоботомию 
под ее собственные аплодисменты? 
И увидим удивительную разницу 
между осведомленностью и OCO- 
знанностью? Если мы постоянно хо- 
лим, лелеем и приводим в порядок 
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А между прочим, «сельский» ин- 
формационный механизм как раз свой- 
ственен тем обществам и эпохам, в ко- 
торых родовое (читай — 
лемминговое) преобладало над лич- 
ным. Чтобы не ходить далеко, вспом- 
ните хотя бы «кухонно-скамеечные» 
информбюро советских времен; а кому 
возраст уже не позволяет (зави- 
дую!!) — вспомните хотя бы информа- 
ционную ситуацию в Европе V—VI ве- 
ков нашей эры... И опять же мы 
упираемся во времена, когда времени 
не знали и течением его не интересо- 
вались. Вообще-то под «отсутствием 
времени» иногда подразумевают Веч- 
ность, но что-то меня не тянет вту про- 
тезированную Техновечность, первым 
искусственным членом которой может 
оказаться наш любимый Internet... 


«железные мозги», иногда стоит поду- 
мать и о своих. Иначе «интеллектро- 
ника» точно сядет нам на шею, и мои 
мрачные пророчества сбудутся... 
Одним словом — желаю вам в Но- 
вом году жить. И делать это увлечен- 
но. С помощью всех наличных пере- 


ферийных устройств... 
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ВСЕ ТОНКОСТИ ПОКУПКИ ТОВАРА 


повсеместным использованием 
Internet мы избавились от многих и 
многих проблем. Теперь нам не нужно 
гадать (см. Специальный репортаж), 
КАК и ГДЕ купить необходимые нам 
продукты, но остается еще один, не менее 
важный вопрос — ЧТО мы, собственно, 
должны приобретать? Происходит 
переизбыток информации, нам предлагают 
огромное количество сходных по 
заявленными возможностям продуктов, и 
зачастую совершенно невозможно 
определить, какие программы или 
комплектующие действительно ТО, что нам 
необходимо. Наша рубрика «Шоппинг» и 
предназначена для решения этой отнюдь не 
простой задачи. 

Вы получите общее представление о 
технологиях объемного звука, 
используемых в современных 
персональных компьютерах, и на основе 
полученных знаний, принимая в рассчет 
мнения наших экспертов, легко определите, 
что именно устроит конкретно вас. 





Читайте «ПЛ-шоппинг». 
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ТЕХНОЛОГИИ 30-ЗВУКА 


Евгений Калугин (E-mail: kalugin@msk.sitek.ru) 





Сейчас пользователю становится недостаточно обыкновенного стерео. Технологии 3D Sound — вот что при- 
влекает внимание ценителей качественного звука. Среди таких технологий можно назвать: Dolby Digital, 
Environmental Audio, SRS, TruSurround, A3D, RSX 3D Audio, MultiDrive, ZoomFX, MacroFX, IAS ит. п. Звук Dolby 
Digital получается соответствующей записью реального, «живого» звука и не может быть получен искусст- 
венным путем или изменен после записи. Следовательно, такой формат звука нельзя использовать в играх и 
мультимедиа-приложениях для поддержания среды. Для этих целей разработаны технологии, создающие 
«объем» искусственным путем и названные позиционным 30-звуком. Они способны помещать звуки в любую 
точку пространства таким образом, чтобы в играх и мультимедиа-приложениях у пользователя создавалось 
впечатление реальности происходящего. Именно таким технологиям мы уделим внимание в нашей статье. 
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Почему 3D? 


Сейчас пользователю становится 
недостаточно обыкновенного сте- 
peo. Технологии 3D Sound — вот 
что привлекает внимание ценителей 
качественного звука. Среди таких 
технологий можно назвать: Dolby 
Digital, Environmental Audio, SRS, 
TruSurround, A3D, RSX 3D Audio, 
MultiDrive, ZoomFX, MacroFX, IAS 
ит. п. Звук Dolby Digital получается 
соответствующей записью реально- 
го, «живого» звука и не может быть 
получен искусственным путем или 
изменен после записи. Следователь- 
но, такой формат звука нельзя ис- 
пользовать в играх и мультимедиа- 
приложениях для поддержания 
среды. Для этих целей разработаны 
технологии, создающие «объем» ис- 
кусственным путем и названные по- 
зиционным ЗО-звуком. Они способ- 
ны помещать звуки в любую точку 
пространства таким образом, чтобы 
в играх и мультимедиа-приложени- 
ях у пользователя создавалось впе- 
чатление реальности происходяще- 
го. Именно таким технологиям мы 
уделим внимание в нашей статье. 
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Большинство технологий пози- 
ционного ЗО-звука основано на 
принципах бинауральности (т.е. 
способности определения направле- 
ния источника звука и ориентации 
по нему) человеческого слуха и ис- 
пользуют функции HRTF (Head 
Related Transfer Function). Для до- 
стижения максимального эффекта 
при использовании одних техноло- 
гий требуется четыре и/или более 
колонок, а другим — достаточно 
двух. Остановимся на рассмотрении 
второго варианта, как мне кажется, 
наиболее распространенного в на- 
стоящее время. Не все могут позво- 
лить себе, а многие и не хотят окру- 
жать себя дополнительными колон- 
ками. Ведь это дополнительная го- 
ловная боль (где взять деньги еще 
на одну пару динамиков, куда их по- 
ставить ит. п..). 


Варианты! придания объема 
звуку 


Некоторые аудиотехнологии разра- 
ботаны для расширения возможнос- 
тей стереозвука. Их можно сгруппи- 
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ровать в три категории: Stereo 
Extenders (Расширенное стерео), 
Surround Sound (Звук вокруг) 
и Interactive 3D Audio (Интерактив- 
Hoe ЗО-аудио). 


Расширенное стерео 


Эффект «расширенное стерео» мо- 
жет быть достигнут различными, до- 
вольно простыми методами. В их oc- 
нове лежит обработка существующе- 
го стереосигнала таким образом, что- 
бы на выходе этому сигналу придать 
как можно больше глубины и широ- 
ты. Технологии этой категории OCO- 


ПЬЮТЕР 
3D-3BYKOM 





бенно полезны для восстановления 
стереохарактеристик на звуковых 
low-end системах РС, которые обыч- 
но включают плохие колонки, поме- 
щаемые близко друг к другу. Доста- 
точно трудно сравнивать продукты 
этой области. Зачастую оценка ха- 
рактеристик основана на субъектив- 
ных критериях, таких, как восприя- 
тие на слух. 

Пути оценки качества систем рас- 
ширенного стерео: 

и sweet spot (см. словарь), 

и широта и глубина распростране- 
ния стереозвука, 
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И количество градаций тона, вводи- 
мое обработкой стереосигнала (лучше 
отсутствие градации), 

V количество стереопанорамирова- 
ния (лево / право) информации, кото- 
рая потеряна при обработке (лучше — 
отсутствие потерь панорамирования), 

V способность достижения в науш- 
никах такого же эффекта, как через ко- 
JIOHKH. 

Недостаток этой группы техноло- 
гий в том, что, полагаясь на существу- 
ющее содержание стерео, они наследу- 
ют самое большое его ограничение — 
двухмерное пространство. Плюс к это- 
му, такая форма обработки сигнала 
обычно несовместима с наушниками. 
Технологии «расширенного стерео», 
такие, как SRS", = Spatializer'™ 
и Qsound™ иногда ошибочно маркиру- 
ются 3D Sound или 3D Stereo. 


Звук вокруг 


Концепция «звук вокруг» основана 
на физическом добавлении колонок 
(обычно до пяти) вокруг слушателя. 


Совместимость 
с наушниками 


Тип обработки 


Ак 2 
И | 
«> Ша x 
я | = 


Колонки Aztech. Вверху Aztech AMS 2.1 
Multimedia Speakers, внизу слева Aztech FS 
30 Speakers, внизу справа Aztech AMS 5.1 





Multi-Channl Speakers. 


Совместимость 
со стерео 
колонками 


Совместимость 

с многоколоноч- 
ными системами 
(дом. театр, quad) 








Пространственность 


А знаете ли вы? 


E-mu Environmental Modeling 


EEM точно помещает аудиообъекты в пространстве путем передачи отра- 


жения звука. 


Creative Multi-Speaker Surround (CMSS) 

CMSS позволяет создавать до 8 источников звука для приложений 
Environmental Audio. Это обеспечивает профессиональное качество пано- 
рамирования и смешивания множества звуков. Звуки легко помещаются 


и перемещаются вокруг слушателя. 
Совместно ЕММ и СМ$$ позволяют: 


Почувствовать окружающую среду в существующих играх и приложени- 
ях, не поддерживающих Environmental Audio. 
Почувствовать окружающую среду при воспроизведении: аудио- и ви- 


деокомпакт-дисков, MIDI музыки. 


Sound Blaster Live! 





Набор микросхем: 
EMU10K1 

Число голосов синтеза: 
64 голоса аппаратно 
192 голоса программно 
Банк памяти: 2, 4 и 8 Мбайт 
Частота дискретизации: 
oT 8 до 48 кГц 
Аудиовыход: 

на 2 или 4 колонки 
Поддержка АР!: 
Microsoft DirectSound3D 
Microsoft DirectSound 
Microsoft DirectInput® 





Интерактивный контроль 
пользователем 

















При этом звуки приходят с пяти раз- 
ных направлений вместо двух (каж- 
дый звук со своего направления). 


В Surround Sound используются 
технологии сжатия аудио (Dolby 
Pro Logic®, Dolby Digital® или 
MPEG) для кодирования и передачи 
многоканального звука и на техно- 
логии декомпрессии для его декоди- 
рования и передачи на пятиколоноч- 
ную установку. Возможно создание 
виртуального звука вокруг (возмож- 
ности пяти динамиков реализуются 
на двух). 

Записанный по этой технологии 
звук не может быть получен искус- 
ственным путем, а только соответ- 
ствующей записью реального, «жи- 
вого» звука и его невозможно 
изменить после записи. Зиггоипа 
Sound более полезен для звукового 
сопровождения кинофильмов, кон- 
цертных записей, чем интерактив- 
ных приложений, таких, как видео- 
игры или Web-ctpaHuubl. Поэтому 
системы «звук вокруг» не рассмат- 
риваются для категории позицион- 
ного ЗО-звука. Их возможности ог- 
раничены в интерактивном режиме. 

К минусам этой технологии мож- 
но отнести стоимость и сложность 


Результирующее представление 





Нет 


Некоторые 


Большинство 





Да 


Да 


Большинство 


Нет 


Большинство 


Большинство 
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М/А 


М/А 


N/A 


fla 


N/A 


Некоторые 


0-0 


1-0 (слева/справа) 


1-0 


2-0 (слева/справа, 
спереди/сзади) 


2-0 (слева/справа, 
спереди/сзади) 


3-0 (слева/справа, 
спереди/сзади, 


Нет (on/off) 


Левое/правое 
панорамирование 


Нет (on/off) 


(добавляется широта) 


Нет (soundtracks 
are preencoded) 


Het (soundtracks 
are preencoded 


Полное 3D размещение, 


сверху/снизу) 


используя координаты Х, У, 2 


Единственный источник от 
местонахождения колонки 





Звуки размещаются на линии 
между колонками 





Звуки заполняют пространство 
вокруг колонок 





Звуки размещаются по кругу 
с помощью колонок 





Звуки размещаются по кругу с 
помощью виртуальных колонок 





Звуки размещаются на любом 
расстоянии и позиции 
от слушателя 
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Логотип Intel Inside и Pentium — зарегистрированные торговые марки Intel Corporation 
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установки: дополнительных дина- 
миков, декодеров и усилителей. 

Пути оценки качества систем 
Surround Sound: 

VY физические колонки: 

У точность представления от- 
дельных каналов, ясность (чистота) 
пространственного изображения 
(размер звуковой арены); 

И виртуальные колонки: 

VY сравнение с физическими пя- 
тиколоночными системами (уста- 
новками), 





@ 30 Sound от Golden 


Y количество градаций тона, 
вводимое обработкой (лучше отсут- 
ствие градации); 

У и виртуальные, и физические 
колонки: 

V sweet spot. 


Интерактивное 30-аудио 


Технологии интерактивного (пози- 
ционного) 3D-3Byka создают наибо- 
лее приближенные к реальной жиз- 
ни аудиосигналы путем воспроизве- 


Monster Sound 
MX300 
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дения сигналов, которые мы слы- 
шим в реальном мире. Результат — 
трехмерное звучание. Для больше- 
го удобства, алгоритм ЗО-аудио 
должен поддерживаться всевоз- 
можными устройствами воспроиз- 
ведения: наушниками, стереоко- 
лонками и многоколоночными сис- 
темами (surround или quad). В слу- 
чае двух колонок или наушников 
больше требований предъявляется 
к алгоритму и меньше к пользовате- 
лю, потому что два динамика и на- 
ушники очень просты в установке. 
Многоколоночные системы требу- 
ют менее сложных ЗО-алгоритмов, 
но более требовательны к пользова- 
телю (стоимость и сложность уста- 
новки дополнительных усилителей 
и колонок). В обоих случаях требу- 
емый 3ЗО-эффект контролируется 
программными средствами прило- 
жений, которые размещают источ- 
ники ЗО-звука с помощью API, та- 
кие, как: Aureal A3D, Microsoft 
DirectSound3D, Creative EAX или 
VRML 2.0. API приносят огромный 
реализм в компьютерное аудио. 
Пути оценки качества систем интер- 
активного ЗО-звука: 

VY оценка звука на слух во всех 
направлениях (слева / справа, свер- 
xy / снизу, спереди / сзади); 

И число и качество программ, 
использующих преимущества 3D- 
технологии (через API); 

Y число действующих одновре- 
менно (совместно) источников зву- 
ка, обеспечивающих качество или 
частоту дискретизации; 

VY способность достигать в науш- 
никах такого же эффекта, как через 
колонки; 

У количество градаций тона, 
вводимое обработкой (лучше — от- 
сутствие градации). 

Так как 3D традиционно предпо- 
лагает оси Х, У и Z, то только кате- 
гория Interactive 3D Audio должна 
действительно называться 3D-3By- 
ком. Это единственная категория, 
которая по-настоящему реализует 
все три измерения. 

Сравнительная таблица различ- 
ных методов воспроизведения аудио 
приводится для возможности 
выделить особенности каждой 
технологии (см. таблицу 1). 


Знакомство с технологиями 


Начнем знакомство с технологиями 
позиционного 3D звука с аудиосис- 
темы, разработанной Creative 
Technology Ltd и получившей назва- 
ние Environmental Audio. 

Система предназначена для со- 
здания интерактивного ЗО-звука на 
персональном компьютере. В ее со- 
став входят: 


VY аппаратные средства, 

V программные средства, 

Y Environmental Audio Exten- 
sions (EAX) API, 

И акустические системы (АС). 


Словарь 





Компоненты Environmental 


Audio 


Рассмотрим по порядку каждый 
компонент системы. Для обеспече- 
ния аппаратного ускорения, необхо- 
димого для разных Environmental 
Audio эффектов и настроек, обра- 
ботки эффектов 3З)-позиционирова- 
ния и многопоточного аудио для 
приложений DirectSound3D и Envi- 


А знаете ли вы? 


ronmental Audio, аппаратура долж- 
на быть очень быстрой и устойчи- 
вой. По мнению Creative, такими 
свойствами обладает аудиопроцес- 
сор EMUIOKI™, построенный Ha 
двух миллионах транзисторов и вы- 
полняющий более 1000 MIPS. Он 
способен обрабатывать 32-битные 
аудиосигналы с частотой 48 КГц на 
16 каналах, используя 8 точек ин- 


терполяции. ЕМО10К1 — основа 
Sound Blaster Live! и Live! Value, 
а также любой другой Environ- 
mental Audio системы. 

Creative разработала несколько 
технологий, реализуемых про- 
граммными средствами, чтобы пе- 
редать звуку в 3З)-приложениях 
свойства той виртуальной среды, 
в которой он должен находиться. 
Основными являются следующие 
технологии: 

и E-mu Environmental Modeling 
(EEM), 

и Creative 
Surround (CMSS). 

Для любителей поиграть создан 
Application Programming Interface 
(API), названный Environmental 
Audio Extensions (EAX). Environ- 
mental Audio Extensions — расши- 
рение DirectSound3D, который яв- 
ляется стандартным программным 
интерфейсом и используется всеми 
разработчиками, которые програм- 
мируют позиционный 3D-3ByK. 

ЕАХ добавляет реверберацию 
в DirectSound3D API. Следователь- 


Multi-Speaker 





№ 3D Sound от Creative 


но, звуковое окружение может быть 
точно определено разработчиками 
игр и приложений. 

Обратите внимание на отличие 
Environmental Audio от Environ- 
mental Audio Extensions. Environ- 
mental Audio — это технология, ко- 
торая воспроизводит реальный мир 
звуков на вашем РС, а ЕАХ — это 
API, позволяющий производителям 
игр и мультимедиа повышать BO3- 
можности своих программ с помо- 
щью Environmental Audio. 






Не менее важную роль при созда- 
нии ЗО-звука играет акустическая 
система, через которую этот звук 
воспроизводится. Прослушивание 
Environmental Audio и 3D Positional 
Audio (позиционного 3D-3Byka) с по- 
мощью двух колонок может привес- 
ти к некоторым неудобствам. У та- 
ких аудиосистем ограничено 
пространство, где наиболее ощу- 


тим ЗО-эффект (sweet spot). До- 
статочно легкого движения голо- 
вой для «потери ориентации». 
А поскольку большинство людей 
поворачивает голову для опреде- 
ления источника звука, то две 
колонки — это не идеальное ре- 
шение для Environmental Audio 
и 3D Positional Audio. Решение 
данной проблемы разработчики Ha- 


ружающие звуки (отраженные и 60- 
ковые) образуют общее звуковое по- 
ле и не появляются в равной степени 
в левом и правом каналах, поэтому 
они присутствуют как сигнал разно- 
сти (L-R). Хотя эти два сигнала (сум- 
мы и разности) нормально слышны 
как составной, их можно разделить 
и обработать независимо, а затем сно- 
ва объединить. Полученный таким об- 


Изменение восприятия звука при 
движении головой 


шли в создании многоколоночных ау- 
диосистем. Расставляя колонки во- 
круг себя, вы тем самым охватываете 
гораздо большее пространство, где 
возможно объемное звучание. Те- 
перь вы можете вращать головой 
в звуковом поле нескольких (более 
двух) колонок, не боясь дезориенти- 
ровать себя, в отличие от прослуши- 
вания с двумя колонками. Creative 
разработала особые акустические 
системы для своих звуковых кар 
Sound Blaster Live! и Live! Value. 

Environmental Audio — одно из 
решений проблемы создания позици- 
онного ЗО-звука. Данная технология 
широко распространена в компью- 
терном аудио и игровой индустрии. 

Другие две технологии создания 
3D-3Byka предложены SRS Labs. 
Первая из них — SRS 3D Sound. Она 
относится к категории расширенного 
стерео. 

Sound Retrieval System® (SRS) 
появилась после многих лет изуче- 
ния психоакустики и динамики чело- 
веческой слуховой системы. Эта тех- 
нология основана на природе челове- 
ческого слуха и функциях НВТЕ. Ее 
цель — восстановить и исправить 
пространственную информа- 
цию, направление сигналов 
и другие акустические нюансы, 
которые или — пропущены, 
или искажены при электронном вос- 
произведении стерео и/или микро- 
фонной записи. SRS способна синте- 
зировать ЗО-стереосигнал от моно- 
фонических источников при исполь- 
зовании SRS 3D Mono обработки 
вместе с SRS 3D Stereo. 


Несколько слов о процессе об- 
работки SRS 30 Stereo 


В стереофоническом сигнале фрон- 
тальные звуки и в левом, и в правом 
каналах вырабатываются равной амп- 
литуды и, следовательно, присутству- 
ют как суммарный (1.+В) сигнал. Ок- 





разом новый смешанный сигнал будет 
содержать нужные, пространствен- 
ные, не получаемые при стереозапи- 
си, сигналы. Прямые сигналы наибо- 
лее содержательны при их разности, 
таким образом, они могут быть обра- 
ботаны для возвращения пропущен- 
ным прямым сигналом нормального 
уровня. Амплитуда сигналов разно- 
сти затем может быть повышена для 


TruSurround способен создать 
«звук вокруг» с помощью 
двух фронтальных 
динамиков, окружая при этом 
пользователя 
«колонками-призраками». 


Програмный 3D-sByK 


того, чтобы увеличить ширину изоб- 
ражения. 

Элементы стереосигнала (левый 
и правый) можно разбить на компо- 
ненты суммы (L+R) и разности (L-R 
и R-L): 


L=1 /2(L+R)+1 /2(L+R) 
R=1 /2(L+R)+1 /2(R-L) 





Обратите внимание, что L-R и R-L 
идентичны, за исключением случая 
полного изменения фазы на 180 гра- 
дусов. 

При такой обработке сигналов 
понижается резкость, появляется 
«Живое» представление, окружаю- 
щее отражение, и реверберирующие 
поля не маскируются прямыми сиг- 
налами. В записи, однако, окружаю- 
щие звуки «забиваются» прямыми 
и не воспринимаются так же, как 
при «живом» исполнении. Окружа- 
ющие звуки, как правило, находятся 
в менее слышимых частотных диа- 
пазонах. Соответствующее повыше- 
ние этих диапазонов размаскирует 
окружающие звуки — таким обра- 
зом моделируется восприятие «жи- 
вого» исполнения. 

Посмотрим, как можно преобра- 
зовать монофонический сигнал 
в 3D. Первый шаг преобразова- 
ния — это искусственное модели- 
рование стерео. Достигается в SRS 
3D Mono системе через методику, 


Sound Blaster Live! 
Value 


Набор микросхем: 

‚ EMU10K1 

Число голосов синтеза: 
64 голоса аппаратно — 


_ на 2 или 4 колонки 


Лог 


Microsoft DirectSound3D _ 
Microsoft DirectSound 
_ Microsoft Directinput? 






которая использует постоянные фа- 
зовые фильтры. Первоначальный 
моносигнал направляется на филь- 
тры, которые создают два выхода, 
сдвинутых друг относительно друга 
на 90°. Это сдвиг фазы от 100 Гц до 
20 кГц. Благодаря предыдущему 
эффекту, на слух будет восприни- 
маться первый сигнал как прямой, 


ПЛ-ШОППИНГ 





а сдвинутый по фазе — как окруже- 
ние. 

Следуя, этой аналогии дальше — 
первый и второй сигналы деформи- 
руются, используя технологию сум- 
мирования и вычитания. Затем сиг- 
налы используются при обработке 
технологией SRS 3D Stereo (эта 
операция описана выше). Tak как 
смоделированные L, R, L+R и обра- 
ботанные L-R сигналы созданы ис- 
кусственно от моноинформации на 
входе, то их отношение остается по- 
стоянным и ручная подстройка 
уровня сигналов L+R и L-R не тре- 
буется. 

Так как отношение фаз при 90° 
между выходами фильтров поддер- 
живается только при частоте около 
100 Гц, то при ее понижении выходы 
начинают совпадать по фазе. 

К преимуществам технологии 
SRS 3D можно отнести то, что слу- 
шатель не ограничен в выборе места 
между колонками (отсутствует 
sweet spot). Вы можете передви- 
гаться по комнате, продолжая по- 
гружаться в атмосферу полного 3D- 
звука. ЗО-звук достигается от 
любой двухколоночной стереосис- 
темы за счет особенностей слуха че- 
ловека. 

SRS 3D используется в домаш- 
нем аудио/ видео (телевизорах, ра- 
диоприемниках, усилителях, Set-top 
boxes, проигрывателях VCD и VCR, 
boom boxes, MiniDisc и игровых 
приставках), компьютере (Multi- 
media speakers, звуковых картах 
и external audio processors), машин- 
ном аудио (head units, outboard 
processors и усилителях) и при про- 
фессиональном усилении звука 
(Cinema _ processors, keyboards, 
mixers, effect processors, оборудова- 
нии для DJ и усилителях музыкаль- 
ных инструментов). 

Другая технология SRS Labs по- 
лучила название TruSurround. 
При ее реализации используется 
технология, сертифицированная 
Dolby® Laboratories как виртуальная 
(см. врезку Dolby...). 

TruSurround основана на прин- 
ципах технологии расширенного 
стерео — Sound Retrieval Sys- 
tem®, a также использует преиму- 
щества Dolby Pro Logic, Dolby 
Surround u Dolby Digital (AC-3), 
который является стандартом ay- 
дио для DVD. РУО-системы обес- 
печивают цифровое аудио / видео 
для персонального компьютера 
и для домашнего театра. Цифро- 
вой звук дает отличное качество, 
но потребитель должен иметь мно- 
го колонок, чтобы получать все 
преимущества Dolby Digital 5.1. 
Однако не всегда есть BO3MOX- 
ность поставить вокруг человека 
шесть колонок. Для решения этой 
задачи и разработана технология 
TruSurround. Она реализует воз- 
можности шести динамиков циф- 
рового АС-3 в двух, при этом слу- 
шатель ощущает, что его окружа- 


ДЕКАБРЬ 1999 ПОДВОДНАЯ ЛОДКА 


ют дополнительные четыре колон- 
ки — «колонки-призраки». 
Преимущество данной техноло- 
гии в том, что пользователь не огра- 
ничен одним каким-то положением. 
Он может ощущать объемное звуча- 





@ 3D Sound от ESS 


ние в любом месте относительно KO- 
JIOHOK. 


TruSurround считается очень при- 
спосабливаемой системой, то есть 
имеет возможность использовать 
любые многоканальные источники. 


A 3HaeTe NK BbI? 









чатление. 


Особенно такие, как РоБу-техноло- 
PHM. 

Ilo данным 
TruSurround успешно протестиро- 
ван с использованием следующих 
дополнительных многоканальных 


SRS Labs, 


CHCTeM: 

и DTS™, 

и MPEG-2 audio, 

и Circle Surround™., 

Эта технология применяется 
в домашнем аудио/ видео (телеви- 
зорах, ОУО-проигрывателях, set-top 
boxes, receivers и surround ргосез- 
sors) и компьютерах (звуковых 
DVD-kaptax, multimedia speakers 
и external audio processors). 

Технология A3D разработана 
Aureal Semiconductor и широко под- 
держивается многими производите- 
лями звуковых карт. В настоящее 
время она встречается в продукциях 
более 20 фирм, среди которых Dell, 
Diamond, МЕС и Turtle Beach, 
и встроена в наиболее популярные 
РС-игры и приложения от таких раз- 
работчиков, как Activision, Lucas 
Arts, Electronic Arts и GT 
Interactive. Также технологию от 
Aureal в своих моделях виртуальной 
реальности использует NASA. 

АЗО — это еще один вариант по- 
лучения объемного звука на персо- 
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Часто действительность воспринимается нашими органами чувств од- 
новременно. Если закрытие двери сопровождается хлопком, то мы сра- 
зу видим и слышим это. Если же дверь закрывается справа, а звук доно- 
сится слева, то это вносит некоторый дискомфорт. Синхронизация 
сигналов ЗО0-изображений и звука оставляет достаточно сильное впе- 


нальном компьютере с использова- 
нием двух динамиков. Aureal пред- 
лагает две разновидности этой тех- 
нологии. Первая — A3D Interactive, 
а вторая — A3D Surround. 

A3D Interactive — это техно- 
логия позиционного 3D-3Byka. 
С Aureal A3D Interactive вы слыши- 
те динамично создаваемый звук 
в играх или при посещении Web- 
страниц, который можно декодиро- 
вать с помощью Aureal A3D и кото- 
рый добавляет новое измерение 
в игры. 

A3D Surround позволяет вам 
с помощью двух колонок получить 
возможности пятиколоночной сис- 
темы. Эта технология практически 
полностью аналогична рассмотрен- 
ной выше технологии TruSurround. 
Она так же сертифицирована Dolby® 
Laboratories, как виртуальная (см. 
врезку Dolby). 

При разработке своей техноло- 
гии A3D Aureal ставила целью со- 
здание цифрового воспроизведения 
реальных звуковых полей. Для до- 
стижения максимально возможного 
эффекта система A3D заново созда- 
ет все слышимые сигналы: межслу- 
ховая разность интенсивности 





Технология A3D. 
В настоящее время она 
встречается в продукциях 
более 20 фирм, среди 
которых Dell, Diamond, NE 
uv Turtle Beach и др. 


(IDD), межслуховая разница во Bpe- 
мени (ШТ), отражения ит. д. Обыч- 
но первый шаг в построении таких 
систем — это фиксирование слыши- 
мых сигналов по анализу: что слу- 
чится с одиночным звуком, когда он 
достигнет приемника под разными 
углами. Однажды зафиксированные 
сигналы синтезируются при модели- 
ровании для проверки. 
Разработанный Aureal API пере- 
дает A3D в руки разработчиков про- 
грамм. Это позволяет играм, 3D 
Internet-6poy3epam и другим 3D- 
приложениям использовать всю 





Cnospapb 


Wavetable synthesis 


ARTE: — 


Reverberation или reverb: ^.. 


Wavetracing: — 





мощь A3D. API позволяет разработ- 
чикам приложений: 

У помещать источники звука 
и слушателя в трехмерное простран- 
ство, 

V определять окружающую среду 
и ее акустические свойства, 

"У сопоставлять ЗО-графику 
и АЗО аудиооформление объектов, 

Y сопоставлять поведение поль- 
зователя с A3D визуализацией . 

Для аппаратного ускорения 
Аигеа| разработала линейку цифро- 
вых аудиочипов для шины РСТ, на- 
званных Vortex. Этими чипами вы- 
полняются A3D алгоритмы, включая 
HRTF и Wavetracing. Vortex исполь- 


Таблица 2 | 


зует достоинства шины PCI, посылая 
множественным потоком аудиоис- 
ходники аппаратным механизмам: 
A3D, DirectSound, таблично-волно- 


вой синтез, многоканальные микше- 
ры ит. д. 

В качестве альтернативы A3D 
можно рассматривать технологию 3D 
Realistic Sound Experience (3D RSX), 
предложенную Intel Corporation. Это 
исключительно программный вари- 
ант, позволяющий добиться трехмер- 
ного звучания в приложениях с ис- 
пользованием наушников или двух 
динамиков без дополнительных за- 
трат на аппаратные средства по обра- 
ботке аудио. 

В январе этого года компания RAD 
Game Tools, Inc. приобрела права на 
дальнейшее развитие и использова- 
ние в своих продуктах этой техноло- 
ГИИ. 

Последняя версия RSX уже встро- 
енав Miles Sound System. Так что, ec- 
ли вы счастливый обладатель M3D 
API, то можете воспользоваться все- 
ми преимуществами данной техноло- 
гии. Ниже перечислены некоторые из 
НИХ: 

и поддерживается всеми 
DirectSound3D совместимыми карта- 
MH; 

UV автоматически подстраивается 
под ваш процессор, т.е. чем он мощ- 
нее, тем реалистичнее получается 
звук; 

И учитывает отражение звука OT 
поверхности; 

V позволяет изменять высоту тона 
для создания эффектов, подобных ус- 
корению или постепенному исчезно- 
вению звука; 

UV автоматически вычисляет изме- 
нение частоты (или длины) звуковой 
волны при движении источника волн 
относительно их приемника (эффект 
Доплера); 

и RSX добавлено к потоковому 
аудио Internet. Аудиообъекты в RSX 
3D Audio могут принимать и обраба- 
тывать данные в реальном масштабе 
времени и эффективно управлять 
многоканальными потоками с много- 
численными скоростями дискретиза- 
ЦИИ. 
Иеще, с RSX 3D Audio вам не при- 
дется ломать голову над выбором оп- 
тимального источника звука (колон- 
ки или наушники). Все будет сделано 
за вас. Остановитесь на чем-нибудь, 
и RSX автоматически настроит опти- 
мальное качество звука (для любите- 
лей plug-and-play). 

А все необходимое, для того, что- 
бы воспользоваться этим вы найдете 
в таблице 2. 


Pentium®, 90 МГц Pentium II 

16 Мбайт 32 Мбайт 

Win 95 Win 98 или Win МТ 5.0 
DirectX 5 DirectX 5 ивыше 





Однако, как показал опыт ис- 
пользования графических ускорите- 
лей, аппаратная обработка данных 
предпочтительнее. 












Dolby Surround и виртуальные 





системы Boch ak kia в 


лонками. 


ния. 


На что обратить внимание при 
выборе оборудования 


Если вас перестало устраивать 
обычное стерео и вы хотите вос- 
пользоваться всеми преимущества- 
ми 3D-3Byka в играх или мультиме- 
диа-приложениях на компьютере, 
то самое время подумать о приобре- 
тении соответствующей звуковой 
карты. Перед покупкой необходимо 
познакомиться с имеющимися на 
рынке технологиями реализации 
трехмерного звучания. Необходимо 
из множества технологий выбрать 
именно ту, которая наиболее вам 
подходит. Допустим, вы выбираете 
карточку, построенную по одной из 
рассмотренных для реализации зву- 
ковых 3D-BO3MOXKHOCTeH, и остано- 
вились на одной из упомянутых вы- 
ше технологий. Познакомившись 
с некоторыми из них, приступим 
к выбору подходящей звуковой сис- 
темы. При выборе звуковой системы 
для своего компьютера надо четко 
понимать, в каких целях вы собира- 
етесь ее использовать. Причем вы 
не должны ограничиваться только 
выбором либо звуковой карты, либо 
колонок. 

От выбора колонок зависит, на- 
сколько полно вы сможете восполь- 
зоваться ресурсами карты. Так 
Creative для каждого своего устрой- 
ства разработала оптимальный ва- 
риант колонок. 


Выбор звуковой карты 


Наиболее распространены следую- 
щие звуковые технологии: Environ- 
mental Audio от Creative Technology 
Ltd и A3D от Aureal Semiconductor. 
Они поддерживаются многими про- 
изводителями звуковых карт. Так 
технология Creative реализована 
в серии карт под названием Sound 
Blaster Live!, а технология от Aureal 
в таких карточках, как Sonic Impact 
$90, Monster Sound МХ200 и Моп- 
ster Sound MX300 от Diamond, 
Montego, Montego II и Montego II 
Quadzilla от Turtle Beach, Vortex 


cake Во Surround B установках домашнего театра используют пять 
‚дин ne для воспроизведения звука: три фронтальных (левый, цент- 


туальной системе все звуки воспроизводятся только левой и правой KO- 


| стереосистемах и ВЫХ приемниках. Ona: может ть включена 
B любой Pro Logic или Dolby Digital многоканальный продукт декодирова- 


Несколько компаний предлагают виртуальную технологию в своей ‘про- 
дукции. Некоторые из них перечислены ниже в таблице. || 








$01500 и Vortex2 $02500 от Aureal 
ит. д. Цены в Москве на продукцию 
данных фирм колеблются от $45 до 
$100 и выше. 


ПЛ-ШОППИНГ 


ном очень большая нагрузка ложится 
на процессор, и во избежание пере- 
грузки программные синтезаторы часто 
генерируют менее реалистичные звуки. 

VY Частота дискретизации. 

VY Количество подключаемых коло- 
нок. Зачастую от количества и качест- 
ва колонок зависит реалистичность 
воспроизводимого ЗО-звука. 

V Набор микросхем, на котором по- 
строена плата. От этого зависит, какие 
технологии реализованы в аппаратном 
виде. 

У Фирма — производитель звуко- 
вой карты. Велика вероятность, что 
звучание у № пате платы будет хуже, 
чем у аналогичной по возможностям от 
известного производителя. 

У На какой компьютер собираетесь 
устанавливать. Так продукцию Сгеа- 
{уе желательно устанавливать на ком- 
пьютеры следующей конфигурации: 
Pentium 133 МГц или выше, 32 Мбайт, 
с операционной системой Windows 
95/98 или Windows МТ 4.0. А карты на 
основе Vortex или Vortex 2 на компью- 











Компания Технология 


При выборе звуковой карты ста- 
райтесь внимательно изучить ее тех- 
нические характеристики. Особое 
внимание уделите следующим пара- 
метрам: 

И Число аппаратно и программно 
синтезируемых голосов. Аппаратный 
синтез обеспечивает более высокое 
качество звука, так как при программ- 


М 





теры: Pentium 90 МГц или выше, 8 
Мбайт (рекомендуется больше) и опе- 
рационной системой Windows 95 / 98, 
Windows МТ 4.0 или MS-DOS. 


Выбор колонок 


После выбора платы необходимо 
уделить должное внимание колон- 





кам. Хотя перечисленные техноло- 
гии и позволяют получать 3D-3ByK 
на одной паре динамиков, но для до- 
стижения большего эффекта лучше 
приобрести вторую. Tak Creative 
для каждой карты из серии Sound 
Blaster Live! разработала отдельную 
акустическую систему. Но даже ес- 
ли вы не собираетесь обзаводиться 
одной из них, то по возможности все 
же обратите внимание на вариант 
из четырех колонок или хотя бы на 
колонки с поддержкой 3D. 

В заключение хочу дать некото- 
рые советы, которые помогут вам 
сделать правильный выбор: 

® Определите, для каких целей 
вам понадобилась новая звуковая 
карта. 

® Сколько денег вы готовы потра- 
ТИТЬ. 


После выбора платы 
необходимо уделить должное 
внимание колонкам. Хотя 
перечисленные технологии 
и позволяют получать 30-звук 
на одной паре динамиков, 
но для достижения большего 
эффекта лучше приобрести 
вторую. 


@ Серия колонок Cambridge SoundWorks® 
Speakers ot Creative. Слева PCWorks™, спра- 
Ba DeskTop Theater™ 5.1 (DTT 2500 Digital), 
внизу FourPointSurround™ (FPS200 Digital). 


e Внимательно изучите предлага- 
емые технологии. 

® Познакомьтесь с техническими 
характеристиками карт и изучите 
результаты тестов. 

® Обратите внимание Ha техниче- 
скую поддержку и качество доку- 
ментации. 

® Количество колонок. 

Выбирайте продукцию произво- 
дителей, хорошо зарекомендовав- 
ших себя на рынке звуковых карт. 

Желаем вам удачных покупок! 


=” 
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| ожет быть, кому-то 
это покажется смеш- 
ным, но, когда у меня 
в доме впервые появился ком- 
пьютер, я понятия не имел, 
что мне с этой штукой де- 
лать дальше. Я, конечно, 
знал, для чего я его, собствен- 
но, приобретаю, но нужно же 
мне было оправдать столь 
недешевую покупку для се- 
мейного бюджета — на са- 
мом деле необходимости 
в нем было, как в баяне для 
козы. Да просто хотелось 
мне компьютер — на моей 
тогдашней медицинской pa- 


боте я уже успел изучить, ка- 


кая замечательная игрушка 
Digger. Ну и потом... шумит, 
мерцает и весь в кнопочках... 

Наплел я тогда порядочно. 
По моим тогдашним вы- 
кладкам, немедленно за при- 
обретением компьютера на 
нашу семейную жизнь долж- 
ны были посыпаться мате- 
риальные блага, как из рога 
изобилия. 

И вот свершилось! Мы при- 
ехали из магазина, как короли, 
на таксомоторе, я и мой друг, 
компьютерный специалист 
(он умел собирать «Спектру- 
мы»!), и с гордыми лицами 
продемонстрировали припо- 
дъездным бабулькам кар- 
тонные коробки с загадоч- 
ными цифрами 486 (5Х-25). 


Потом последовало пред-. 


ставление приобретения же- 
не и детям, поход за пивом 
в ближайший универсам, уе- 
динение в комнате и волную- 
щий процесс сборки разроз- 
ненных компонентов в нечто 
цельное. Мышь мы презри- 
тельно отложили в сторону 
(00 выяснения, что это за 
зверь такой непонятный). 
Как бы то ни было, через па- 
ру часов на мониторе уже ца- 
рил заботливо припасенный 
Digger, и мы со специалистом 
по очереди изнывали за спи- 
ной у приобщающегося к ве- 






and 


ликому таинству киберне- 
тики. Домой он в тот вечер 
не уехал. 

Около недели я расхаживал 
по квартире с важным и ум- 
ным видом, отгонял от «ис- 
точника благосостояния» 
живо интересующихся «Диг- 
гером» детей и размышлял 
о загадочном мышином пред- 
назначении. А потом люби- 
мая супруга озаботила меня 
вопросом о том, когда же, 
собственно, начнут обруши- 
sambca СИС В 
Пришлось, скрепя сердце, ус- 
танавливать на «винт» (я 
знал это слово!) карточный 
пасьянс Klondike. Вроде бы 
все уладилось... 

«Лексикон» я увидел меся- 
ца через два у других моих 
друзей. И, очарованный синим 
окном с желтыми буковка- 
ми, немедленно приобрел себе 
эту замечательную програм- 
му и книжку Фигурнова, где 
излагалось много советов по 
его правильной эксплуа- 
тации. И началась новая эра. 

Уже потом я понял, что 
компьютер можно использо- 
вать не только для игр и в ка- 
честве заменителя пишущей 
машинки. Сегодня я пищу, 
работаю с графикой и выхо- 
my из Internet только тогда, 
когда забываю проплатить 
сотовый телефон. Я счаст- 
лив — в моем распоряжении 
находится замечательный 
инструмент, ни у одного мас- 
тера прошлого не было ниче- 
го настолько совершенного, 
и грех не воспользоваться по- 
добной возможностью. Bo3- 
можностью творить. 

И вы знаете, я оказался со- 
вершенно прав в своих тог- 
дашних полубредовых заявле- 
ниях. Благосостояние моей 
семьи действительно напря- 
мую зависит от этой замеча- 
тельной машины. А моя лю- 
бимая супруга все так же лю- 
бит играть в Klondike. -? 



























































КОМПЬЮТЕРНЫЙ ДОМ 





Новое имя от мирового лидера в 
производстве мониторов компании 
SAMSUNG, выделяющей на проведение 
научно-исследовательских работ свыше 
7 миллиардов долларов в год. 

Линия мониторов SAMTRON с 
размером экрана 14", 15", 17" 
расчитанная на покупателя, не 
требующего всех сложных функций и 
возможностей настроек присущих 
высшим моделям мониторов, но 
требующих высокого качества и 
сервисной поддержки, а так же ценящего 
свое здоровье и удобство во время 
работы и отдыха. 

Гарантия на мониторы с диагональю 
14" - 2 года, 15" и 17" - 3 года, 
обеспечивается самой обширной сетью 
сервисных центров. Не смотря на 
кажущуюся простоту нельзя 
недооценивать его "простых" ноу-хау, 
например в мониторах SAMTRON 
используется технология ImagePower, 
делающая изображение четким и 
высококонтрастным. Отобразите на его 
экране вашу работу и убедитесь, что наше 
краткое описание не смогло полностью 
представить все его превосходства. 





Предлагаем на Ваш выбор серии компьютеров: 
Серия Bolero — выбор профессионалов! 
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Серия высокопроизводительных компьютеров для решения сложных задач: проектирования, дизайна и инженерных расчетов. 
Идеально подходит для обработки мощных потоков мультимедиа — игры, анимация и Internet. 


Серия Maestro — мечта «геймера» 


Эти модели содержат в себе все новинки домашнего мультимедиа, а поддержка 3Dfx позволит ощутить Вам все прелести современных игр 
и обучающих программ. Приобретение такого компьютера доставит радость всем членам Вашей семьи и вызовет зависть у Ваших соседей! 


Серия Solo — все для дома 


В сочетании с процессором Сеегоп® корпорации Intel®, графический адаптер на базе чипа Intel740™ обеспечивает непревзойденное 
качество отображения 3-х мерной графики, а также — полноэкранного видео. 


Серия Jazz — «антикризисный набор» 


Данные модели позволят Вам решать массу бытовых задач, бухгалтерия, обучающие программы и подобные. Идеальное сочетание цены и 


возможностей — это разумная экономия Ваших средств! 








САНКТ-ПЕТЕРБУРГ, 2-АЯ КРАСНОАРМЕЙСКАЯ, Д.5 


ТЕЛЕФОНЫ: 


216-6528, 425-8202, 516-4957 
































ВРЕМЯ РАБОТЫ: 10:00 до 20:00 БЕЗ ОБЕДА, 


Выходной — ВОСКРЕСЕНЬЕ 
HTTP://WWW.LADOGA.NET 
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